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ATIVIDADE 1  
VAMOS APRENDER A FAMÍLIA SILÁBICA DO H, COM A AJUDA DE UM ADULTO FAÇA A 
JUNÇÃO DAS LETRAS E DESCUBRA AS SÍLABAS, FAÇA A LEITURA: 

 



 

ATIVIDADE 2 – O ADULTO FARÁ A LEITURA DAS IMAGENS E A CRIANÇA IRÁ 
COMPLETAR COM A SÍLABA FALTOSA, FORMANDO A PALAVRA.  
         

 
 

 



ATIVIDADE 3 – AGORA, VAMOS APRENDER A FAMÍLIA SILÁBICA DO C, COM A AJUDA DE 
UM ADULTO FAÇA A JUNÇÃO DAS LETRAS E LEIA A SÍLABA QUE FORMOU: 

 



ATIVIDADE 4 – O ADULTO FARÁ A LEITURA DA IMAGEM, E A CRIANÇA IRÁ COMPLETAR 
COM A SÍLABA QUE ESTÁ FALTANDO. 

 



ATIVIDADE 5 – VAMOS APRENDER O NÚMERO 13 E A SUA QUANTIDADE, PRESTE 
ATENÇÃO: 

 
 



 
ATIVIDADE 6 – VAMOS APRENDER CLASSIFICAR AS IMAGENS DE ACORDO COM O SEU 
TAMANHO, PRESTE ATENÇÃO. 
 

 
 



ATIVIDADE 7 – NO DIA 21 DE SETEMBRO COMEMORAMOS O DIA DA ÁRVORE, ELA É 
MUITO IMPORTANTE ÁRA NÓS, AGORA, VAMOS CONHECER AS PARTES DAS PLANTAS: 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



ATIVIDADE 8 – A PRIMAVERA CHEGOU, E COM ELA AS LINDAS FLORES PARA NOS 
ENCANTAR. 
 

 
 



TURMA:   Jardim II  U .    Arte 

PERÍODO: 31/08   a 25/09 /2020 

Professora: Ana Luzia Gomes Limonge. 

 

   
 

 

 



 
 

 

 



 
 

Após  Realizar essas atividade os alunos deverão tirar  foto e enviar para a professora via 
Whatsapp 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



Professora: Joelbia Reis       Componente Curricular: Movimento   Turma: Pré II  
 
Atividade 1 e 2: BRINCAR DE MÍMICA E COLORIR O DESENHO. 

COMO BRINCAR: MÍMICA É UMA BRINCADEIRA QUE CONSISTE EM UMA PESSOA TER 
QUE REPRESENTAR UTILIZANDO-SE DE GESTOS, ALGO DE SUA ESCOLHA, SOBRE UM 
ASSUNTO ESCOLHIDO COM OS DEMAIS PARTICIPANTES, PODE SER UM ANIMAL, UM 
OBJETO, ETC... O REPRESENTANTE DOS PARTICIPANTES, ENTÃO, TENTAR ADIVINHAR O 
QUE FOI REPRESENTADO. 
 
   Atividade 3 e 4: MARQUE UM X NAS SUAS BRINCADEIRAS PREFERIDAS E DEPOIS 
PINTE-O BEM BONITO. 
 
 


