
 
  Escola Polo Municipal Rural Osvaldo de Almeida Matos 

  Distrito de Cabeceira do Apa- Município Ponta Porã/MS 

  Email: epmrosvaldoalmeida@hotmail.com - Fone: 3496-1194 

  Diretor: Prof.: Esp.: Flori C. Figueira – Coordenação: Profª Maxilaine P. Arantes 

 

Atividades Interacionais e Lúdicas – Pré II 
Professora: Fabiana de Azevedo da Cruz 
Data: 05/10/2020 a 30/10/2020 
 
ATIVIDADE 1 – VAMOS APRENDER A FAMILIA SILÁBICA DO G.  

 

 
 

 
 



ATIVIDADE 2 –  

 
 

 



ATIVIDADE 3 – VAMOS CONHECER A FAMÍLIA SILÁBICA DO P: 
 
 

 
 
 
 
 
 



ATIVIDADE 4 – FAMÍLIA SILÁBICA DO P: 

 
 



ATIVIDADE 5 – VAMOS APRENDER O NÚMERO 14 E SUA QUANTIDADE: 

 
 
 



ATIVIDADE 6 – VAMOS APRENDER O NÚMERO 15 E SUA QUANTIDADE: 

 
 
 



            Componente Curricular: Movimento    Prof.ª: Joelbia Reis      Turma: Pré II 
 
1- OBSERVE O PRIMEIRO QUADRO COM ATENÇÃO! ENCONTRE, NO SEGUNDO 

QUADRO, QUATRO DIFERENÇAS QUE EXISTEM NO PRIMEIRO E MARQUE-AS UM X . 

 2- AGORA, FAÇA UM LINDO COLORIDO NO PRIMEIRO QUADRO. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 



Confeccionar e brincar com bilboquê. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                  

Material 

• Garrafa PET 

• Fita adesiva 

• Barbante 

• Papel 

• Tesoura 

Como fazer 

• Corte a garrafa pet ao meio e cole fita adesiva na borda, para não machucar o dedo. Você 

vai usar a parte da garrafa que tem o gargalo. 

• Faça uma bolinha de papel amassado e passe fita adesiva em volta dela, para deixá-la 

firme. 

• Prenda uma das pontas do barbante na bolinha e outra dentro da garrafa. 

• Jogue o bilboquê para cima, sem soltá-lo. Tente fazer a bolinha cair dentro do brinquedo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



TURMA:   Jardim II  U .    Arte 

PERÍODO: 28/09   a  30/10/2020 

Professora: Ana Luzia Gomes Limonge. 
 

  Atividade 01: Contorne a mandala abaixo com canetas coloridas, em seguida, faça uma pintura 

bem bonita utilizando o lápis de cor: 

 

 
                                                                                                  Fonte: imagem retirada do google imagens 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Atividade 02:  

Folclore Brasileiro - Pinte o desenho da Iara, recorte e monte o quebra cabeças no caderno ou no papel 

sulfite. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



Atividade 03:  

Desenhe no quadro abaixo, os personagens do folclore que você conhece. 

 

 

 

 
 

 

Após  Realizar essas atividade os alunos deverão tirar  foto e enviar para a professora via 
Whatsapp 

 

 

 

 


