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Ola meus amores, tudo bem?

Hoje, nds vamos aprender a grafia da letra V, e conhecer a sua linda Familia, o adulto ira ler junto com vocé,
preste bastante atencao.
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Atividade 2 — VVamos aprender o nimero 10.
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PINTE O NUMERO E COLE ALGODAO
NAS OVELHAS.
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Atividade 3 — Familia silabica do V.

( Nome:
Data: [/ [/
FARMUITULA STLAUBICA
LIGUE:
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Atividade 4 — Numero 10 e sua quantidade:

O NUMERODODIAE...
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ELE VEM DEPOIS DO 9
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COLE APENAS 10 BOLINHAS DE PAPEL CREPOM AZUL NA NUVEM.




Atividade 5 — Familia silabica do V.

Data: [/ /
IFARNMTTLILA SITLATRICA
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COMPLETE AS PALAVRAS COM VA, VE, VI, VO OU VU:
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Atividade 6 — Numero 10 e sua quantidade:

NOME:

DATA: / /
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PINTE OS QUADRINHOS QUE TEM O NUMERO 10
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VAMOS TREINAR!
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Professora: Ana Luzia Gomes Limonge.

|- Colorir o palhaco, observando as letras i

A - Amarelo D - Verde
B - Vermelho E - Rosa
C - Azul F - Laranja

Como Proceder nas aulas

1° Pinte o desenho usando as cores primarias e secundarias observando as letras e as cores que estdo em
correspondéncia no quadro abaixo

Apos realizar a atividade o aluno deverd tirar uma foto e enviar via Whatsap para que seja feita a correcdo da
mesma.




> COLORIR O CIRCULO DE VERMELHO, O QUADRADODEAZULE O
TRIANGULO DE AMARELO.

> COLORIRAS FIGURAS DE ACORDO COMAS CORES QUE VOCE COLORIU
ACMA.

Como Proceder nas aulas

1° Pinte as formas geométricas usando as cores primarias pedidas no desenhos acima

Apos realizar a atividade o aluno deverd tirar uma foto e enviar via Whatsap para que seja feita a correcdo da
mesma.




Colorir, USaNdOo BOmMenNts Coras Secuncddriss:

Coreces Secundarias

VERMELHO AMARELO L ARANIA
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AMARELO A= UL VERDE

Como Proceder nas aulas

1° Pinte o desenho usando as cores secundarias que estdo em correspondéncia no quadro acima.

Apos realizar a atividade o aluno devera tirar uma foto e enviar via Whatsap para que seja feita a corre¢do da
mesma.




DISCIPLINA: Movimento
PROFESSORA: Joelbia

Aluno(a):

PINTE OS OBJETOS DE HIGIENE CORPORAL:




Aluno(a):

CACA-FIGURAS!
PINTE SOMENTE OS AMIGUINHOS
DOS NOSSOS DENTES:




Brincadeira: Cobra - cega

Para esse jogo é necessario um lenco ou uma faixa de pano para ser a venda e no minimo 3 criancas. Para
comegcar um das criangas é escolhida para ser a Cobra-cega, ela é vendada e gira-se o seu corpo, de modo a
desorienta-la. Os demais participantes correm ao redor dela, evitando ser tocado por ela.

A Cobra-cega pode correr também, quando pegar alguém deve adivinhar quem é a pessoa que pegou, se
conseguir adivinhar essa pessoa passa a ser a Cobra-cega, se ndo adivinhar continua sendo a Cobra-cega.




