
Secretaria Municipal de Educação, Esporte, Cultura e Lazer 

Escola Polo Municipal Rural Osvaldo de Almeida Matos 

Distrito de Cabeceira do Apa- Município Ponta Porã/MS                          

Email: epmrosvaldoalmeida@hotmail.com - Fone: 3496-1194 
Diretor: Prof.: Esp.: Flori C. Figueira – Coordenação: Profª Maxilaine P. 

Arantes  

 

TURMA: PRÉ I E II MULTI. 

PERÍODO: 15/06/2020 a 03/07/2020 

PROFESSORA: FLÁVIA RENATA ALMEIDA DE ARAÚJO. 

 

 

Nome: ____________________________________ Data:____/____/______. 

 

Atividade 1: 

 

OBSERVE AS FIGURAS EM DESTAQUE, OUÇA A O NOME DE CADA 

IMAGEM DITA POR SEU FACILITADOR (AJUDANTE), FALE VOCÊ TAMBÉM 

OS NOMES DAS IMAGENS VISTAS EM VÓS ALTA E TENTE DESENHAS ELAS 

ABAIXO: 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 



Nome: ____________________________________ Data:____/____/_____. 

 

Atividade 2: 

 

           AGORA ENCONTRE SOMENTE AS IMAGENS QUE VOCÊ VIU E 

REPRODUZIU E AS PINTE NO QUADRO ABAIXO. 

 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



Nome:_________________________________ Data:___/___/_______. 

 

ATIVIDADE 1: 

 

VAMOS FALAR DE CORES, TENTE ENCONTRAR ALGO BRANCO EM 

POR PERTO DE VOCÊ OU EM VOCÊ NAS SUAS VESTIMENTAS. 

AGORA VAMOS BRINCAR E APRENDER. ALGÉM DEVE INDICAR O AZUL E 

VOCÊ PROCURA, DEPOIS É SUA VEZ DE PEDIR O AMARELO OU OUTRA 

COR PARA A PESSOA PROCURAR E VOCÊ CONFERIR SE ACERTARAM A 

COR. 

BRINQUE COM OUTRAS CORES TAMBÉM. 

 

VAMOS COLORIR NA COR INDICADA: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Nome:_________________________________ Data:___/___/_______. 
 

PINTE A ILUSTRAÇÃO A SEGUIR, COM AS CORES INDICADAS NO 

QUADRO A SEGUIR.

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Nome:_________________________________ Data:____/____/_______. 
Atividade1: 
 
ENCONTRE AS FIGURAS ESCONDIDAS NO MEIO DA CENA, E 

MARQUE UM X. DEPOIS, PINTE BEM COLORIDO! 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Nome:_________________________________ Data:____/____/_______. 
 
Atividade2: 
 
O QUE ESTÁ DIFERENTE? OBSERVE AS CENAS E MARQUE UM X 
NAS 7 DIFERENÇAS. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



PROFESSORA: Joelbia Reis de Souza  

  

DISCIPLINA: Movimento 

 

 
 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Brincadeira : Cobra - cega 

 

 

 
 
 

Para esse jogo é necessário um lenço ou uma faixa de pano para ser a venda e no mínimo 

3 crianças. Para começar um das crianças  é escolhida para ser a Cobra-cega, ela é 

vendada e gira-se o seu corpo, de modo a desorientá-la. Os demais participantes correm 

ao redor dela, evitando ser tocado por ela. 

A Cobra-cega pode correr também, quando pegar alguém deve adivinhar quem é a pessoa 

que pegou, se conseguir adivinhar essa pessoa passa a ser a Cobra-cega, se não adivinhar 

continua sendo a Cobra-cega. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

PROFESSORA: Joelbia Reis de Souza 

Disciplina: Arte 

 

 

 

 
 



 

 
 

 

 



 

 

     Faça o contorno bem bonito de sua mãozinha. 
 

 
 

 


