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PRIMEIRA SEMANA- 28/09 & 02/10/2020

COPOS MUSICAIS

RITMO é o elemento que a LINGUAGEM, a MUSICA e o
MOVIMENTO tém em comum. Essa combinacao favorece
exercicios e jogos em processos educacionais e
processos criativos em grupos na RITMICA, fortalecendo

situacdes de aprendizagem.

1. O grupo ird formar uma roda ou uma fila e movendo os copos durante o ritmo da
musica, seguindo passo a passo 0s movimentos.
e A musica sera: OH SUZANA

v PARTE A- passar 4 vezes 0s copos para o colega do lado, depois girar 3
vezes em 360 e finalizar juntando os copos.

v PARTE B- Com os copos com a boca para cima vamos passar 4 vezes
para o colega do lado, batendo 4 vezes cada copo na mesa, juntando os
copos novamente e finalizando com os copos na mesa.

v PARTE C - Bater 4 vezes os copos com o colega ao lado, em seguida 3
batidas com a mao na mesa (1 2 3, comeg¢ando com a direita D E D) 3
vezes, e finalizar batendo na méao do colega.

e O video de orientagdo estara disponivel no grupo.
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SEGUNDA SEMANA- 05/10 & 09/10/2020
TECLADO DE OBJETOS.

Aproximar a atividade do aluno ao cotidiano social

de pandemia talvez seja a frase de 2020, adaptar e

fortalecer a criatividade.

1. Os alunos deverdo montar uma escala musical com objetos que compartilhem a
mesma letra inicial da nota, a busca pelos objetos deve ser filmada e todos do
grupo devem participar. Tendo como base a escala diaténica DO-RE-MI-FA-
SOL-LA-Si. Os objetos deverdo ser posicionados na sequéncia da escala
formando um teclado de objetos adaptado.

e Com partitura em maos:

v' Ja abordando a pratica da atividade cada aluno devera se posicionar
abaixo do objeto da nota.

v" Quando a nota for solicitada na partitura o aluno que estiver abaixo do

objeto devera pular e falar o nome da nota, executando assim um teclado

de objetos.




