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Movimento das pecas.

Rei - Pode mover-se em qualquer direcao, porém apenas uma casa por vez, como indicam

0s pontos vermelhos na figura abaixo.

Dama - Assim como o Rei, pode mover-se em qualquer direcdo (vertical, horizontal e diagonal),

porém quantas casas quiser, desde que estejam livres.




Bispo - Move-se na diagonal, quantas casas quiser. O Bispo que iniciar a partida em uma casa
branca somente podera transitar pelas brancas, enquanto o Bispo que inicia em uma casa preta

somente podera transitar pelas casas pretas.

Observe a seguir a ilustracdo dos movimentos possiveis para o Bispo.

Cavalo - E a Unica peca que pode saltar sobre as outras pecas do tabuleiro, sejam elas amigas
ou inimigas. O movimento executado pelo Cavalo é conhecido por “um-dois” ou “em L”. Ele pode
andar duas casas na horizontal e uma na vertical, ou duas na vertical e uma na horizontal, uma
na horizontal e duas na vertical, e assim por diante. Quando a casa de saida do Cavalo for

escura, a casa de chegada sera clara, e vice-versa.

Pedo - Move-se sempre uma casa para frente, exceto no primeiro movimento, quando pode
mover-se duas casas. O pedo € a Unica peca que nado pode retroceder, e também a Unica que
efetua a captura com um movimento diferente do utilizado para avancar no tabuleiro. O peao

pode capturar as pecas que estejam uma fileira acima, mas nas colunas adjacentes a sua.

Responda as perguntas abaixo:

1- Qual a peca mais importante do xadrez?
2- Qual a peca mais poderosa?
Quais as pegas que andam apenas em casas da mesma cor?
Qual a letra do alfabeto que lembra o movimento dos cavalos?
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