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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS.
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMAS: 2° ANO U MATUTINO
PROFESSORA: IVANILDA MESSIAS TARNIOVI
PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ARTE

Unidade Tematica: Artes visuais

Objeto do conhecimento: Contextos e praticas.

Habilidades: (MS.EFO5LE00.n01) Identificar e apreciar formas distintas das

artes visuais tradicionais e cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade

de simbolizar e o repertdrio imagético.

Metodologia: O aluno fara atividade de criagcdo usando figuras geométricas.

Atividade 1: O aluno ira criar uma obra de arte em seu caderno usando figuras

geométricas e colorir com as cores primarias, com ajuda dos pais, podendo

pesquisar no site citado.

https://www.todamateria.com.br/cores-primarias/

https://conhecimentocientifico.r7.com/formas-geometricas/

Atividade 2: O aluno ira criar um desenho sobre as quatro estacdes do ano

usando criatividade e imaginacao, podendo ter auxilio no site citado com ajuda

dos pais.

https://brasilescola.uol.com.br/geografia/estacoes-ano.htm

Atividade 3: Criar formas com os canudos de plastico, colocando-os sobre uma

folha.

Segue um exemplo:



https://www.todamateria.com.br/cores-primarias/
https://conhecimentocientifico.r7.com/formas-geometricas/
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/estacoes-ano.htm

Podendo usar como tema a natureza.

Avaliacdes: Verificar através da participacdo do aluno e envios das atividades
via whatssapp.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMA: 2° ANO U MATUTINO

PROFESSORA: GISELE GALEANO BURGOS ALVES

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE CIENCIAS

Unidades
Tematicas

CICLO DA VIDA/OS SERES VIVOS

Objeto de
Conhecimento

PESQUISAS EM SITES

Habilidades

EF02CI04/EF02CIO5

AcOes didéticas

Levar aos alunos o estudo sobre o ciclo da vida dos seres vivos, com

énfase as plantas.

Metodologia
Atividade 1.

O professor aplicara o0 conteddo extraido do @ site

https://www.colegioweb.com.br/2-ano/as-plantas.html onde o aluno

estara recebendo um desenho onde tera de completar corretamente as
fases de nascimento e crescimento de uma &rvore, numerando a
sequéncia das fase e , para posterior avaliacdo, devera enviar via

whatsapp para corre¢do o conteudo aplicado.

Metodologia
Atividade 2.

O professor aplicardA o conteddo extraido do  site

https://www.colegioweb.com.br/2-ano/as-plantas.html O aluno estara




recebendo um desenho onde tera de completar corretamente as fases
de nascimento e crescimento de uma arvore, numerando a sequéncia
das fase e , para posterior avaliagdo, devera enviar via whatsapp para
correcdo o conteudo aplicado.

Metodologia

O professor aplicardA o conteudo extraido do  site

Atividade 3. https://escolakids.uol.com.br/para-pintar/combate-ao-coronavirus-
virus.htm onde o aluno estara recebendo um desenho onde tera de pinta-
lo usando livremente as cores, definindo como o mesmo identifica o
coronavirus, tdo presente em nosso dia-a-dia. Recebera também um
desenho ilustrativo com as formas de contagio e , para posterior
avaliacdo, devera enviar via whatsapp para correcédo o desenho pintado.

Recursos Pesquisa em sites, whatsapp, e-mail, caderno, lapis, canetas, lapis de

Utilizados COr.

Avaliacao

O trabalho em casa serd avaliado de forma individual, analisando o
desenvolvimento e interacdo de cada aluno sendo registrada em Ficha

Formativa.




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS.

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMA: 2° ANO “U “MATUTINO

PROFESSORA: KATIA MARTINS

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

i CIDADE DE

A
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE EDUCACAO FISICA

Unidades

Tematicas

Brincadeiras e jogos.

Objeto
Conhecimento

de

Brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto familiar e

comunitario.

Habilidades

Explicar, por meio de linguagens corporal, visual, oral e escrita,
brincadeiras e jogos populares dos contextos familiar e comunitéario,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras

para suas culturas de origem.

AcOes didéticas

Jogos de perseguicao (variacdes de pega-pega, gato e rato)

Metodologia
Atividade 1.

Pega Pega, tradicional: (Jogo de Perseguicéo)

E uma brincadeira infantil muito conhecida. Pode ser jogada por um
namero ilimitado de jogadores e possui inimeras variantes. De modo
geral, 0 jogo consiste em dois tipos de jogadores, os pegadores e 0s que
devem evitar serem apanhados. Em geral por meio de um toque. Quem
for tocado, automaticamente vira o pegador a depender do modo da

brincadeira.




Metodologia
Atividade 2.

Pega-corrente quando o pegador toca em um perseguido esta forma uma
corrente que pega os outros jogadores,

Pega Pega Americano: quando o pegador pega o que foge ele tem que
parar no lugar e abrir as pernas até que outro que também foge passar
por baixo dele, quando uns dos que fogem € pego 3 vezes é a vez dele

ser o pegador.

Metodologia
Atividade 3.

Gato e Rato.

Os jogadores escolhem uma crianca para ser 0 gato e outra para ser o
rato. Em algumas variagbes, a fim de aumentar a dificuldade da
brincadeira, também s&o escolhidas uma crianca para ser a porta e outra
para ser o relogio.

Os demais participantes formam uma roda de maos dadas, que sera a
gaiola/toca.

As criancgas escolhidas como porta e relogio fazem parte da roda, mas
devem ficar de costas, viradas para fora da roda, enquanto as outras
criancas ficam viradas para dentro da roda.

O rato fica dentro da roda e o gato do lado de fora. Eles podem andar a
vontade em seu espaco.

Objetivo: O gato deve tentar pegar o rato, que por sua vez tentara fugir
dele.

Todos prontos, inicia-se o dialogo:

Gato: “O rato esta em casa?”

Roda: “Naooo!”

Gato: Que horas ele vem?

Roda: “Nao sabemos!”

E entdo o gato vai falando as horas, tentando acertar.

Gato: “as duas?”

Roda: “Naooo!”

Gato: “as trés?”

Roda: “Nao!”

Gato: “as quatro?”

Roda: “ENll”

E entdo, quando o gato acerta o horario, comecga o pique.




O gato tenta entrar na roda para pegar o rato, passando por baixo da
abertura das méos dos colegas da roda. Quem esta na roda tem a tarefa
de dificultar a entrada e saida do gato e facilitar a entrada/saida do rato,
levantando os bracos ou fechando as pernas. O jogo acaba quando o
gato conseguir pegar o rato, que sera gato na proxima rodada. Um novo

rato devera ser escolhido.

Recursos
Utilizados Espaco ao ar livre.
Avaliacao Avaliar a interacdo entre os colegas, as habilidades propostas e énfase

em seqguir as regras propostas, todas as atividades deverao ser enviadas
em meu WhatsApp pelos pais das criancas, sédo atividades propostas de

acordo com a BNCC para serem realizadas em casa.




& PR
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMA: 2° ANO U MATUTINO
PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE GEOGRAFIA

UNIDADES TEMATICAS: O sujeito e seu lugar no mundo

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Convivéncia e interacdes entre pessoas na comunidade

HABILIDADES: (MS.EF02GEO01.s.01) Descrever a histéria das migracbes no bairro ou

comunidade em que vive.




METODOLOGIA:

Atividade 1:
Nome: data:
segunda-feira terca-feira quarta-feira quinta-feira sexta-feira

Voceé ja observou que os lugares onde as pessoas moram sao diferentes uns dos
outros?

Algumas viverm em dreas de fazendas ou sitics., Esses lugares normalmente sao
destinados a atividades agropecuarias [como a agricultura ou a criacao de animais) e ficam
na zona rural.

Outras pessoas vivem na chamada zona urbana, Na zona urbana, normalmente, ha
muitas habitagCes (casas ou prédios), uma ao lado da outra, e ha melhor infraestrutura, como
iluminacdo publica, abastecimento de 3gua, rede de esgotos, escolas, postos de saude,
bancos etc. Por esse motivo, nesses lugares, em geral, ha mais pessoas que na zona rural,
atraidas por uma possivel melhor condigdo de vida.

Existem ainda as dreas de preservagac ambiental, que s3o espacos delimitados pelo
governo para proteger a fauna, a flora € os moradores desses lugares. As reservas indigenas
sac um exemplo de dreas de preservagio,

Vocé sabe o gue é um bairro?
Chamamos de bairro cada regiac do municipio

Pesqguisando para saber

Quazal o nome do bairro onde vocé mora? Ha quanto tempo vocé mora nesse bairro?

Casc ndo saiba, pergunte a alguém de sua familia,




Atividade 2:

EXPLORANDO O NVIEU
BEAIRRO

COMO E O BAIRRO ( LUGAR) ONDE VOCE MORA ? O QUE EXISTE LA, LOJAS, PADARIAS, PRACAS ,
SUPERMERCADOS ?

OS bairros nos mostram caracteristicas da vida dos seus moradores. Assim, as
diferentes culturas, hébitos e costumes acabam promovendo mudancas em seus

lugares de vivéncia.

Uma vizinhanca pode ser formada por pessoas que venham de muitos lugares
diferentes e cada uma traz um pouco da sua cultura para o lugar onde moram, por iSso
a fachada das casas sao diferentes, os tipos de comércio sao diferentes e 0s costumes
sdo diferentes. Aqui surge o conceito de paisagem, que pode ser explicado para os

alunos como tudo aquilo que vemos, aquilo que a nossa vista alcanca.

FACA UM DESENHO DO LUGAR ONDE VOCE MORA.




Atividade 3:

D) —~
------

i se moram e €353 ou apartamento; o Que gostariam quc
llvesscm na ua ondc moram

AVALIACAO: Verificar através da participacio dos alunos e devolutivas das atividades.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMA: 2° ANO U MATUTINO
PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE HISTORIA

UNIDADES TEMATICAS: A comunidade e seus registros
OBJETOS DO CONHECIMENTO: A nocédo do Eu? e do Outro?: comunidade,

convivéncias e interacdes entre pessoas.

HABILIDADES: (MS.EF02HI03.s.03) Selecionar situac¢es cotidianas que remetam a

percepcao de mudanca, pertencimento e memaria.




METODOLOGIA:
Atividade 1: FACA A LEITURA E DESENHE AO LADO.

QUEMESOU)

O NOME DA GENTE
PEDRO BANDEIRA

EU NAO GOSTO EU SOU ASSIM
DO MEU NOME
NAO FUI EU

QUEM ESCOLHEU.
EU NAO SEI
PORQUE SE METEM
COM UM NOME
QUE E SO MEU!

O NENE

QUE VAI NASCER
VAl CHAMAR

COMO O PADRINHO
VAl CHAMAR
COMO O VOV
MAS NINGUEM

VAl PERGUNTAR

O QUE PENSA O COITADINHO

FOI MEU PAI QUEM DECIDIU

QUE O MEU NOME FOSSE AQUELE
ISSO SO SERIA JUSTO

SE EU ESCOLHESSE

O NOME DELE.

QUANDO EU TIVER UM FILHO,
NAO VOU POR NOME NENHUM.
QUANDO ELE FOR BEM GRANDE,
ELE QUE ESCOLHA UM!




Atividade 2:

EU
Nés nascemos e vamos crescendo com o tempo.
Nao existem pessoas iguais. Cada uma tem seu jeito de ser, tem
gostos proprios e tem um nome.
Cole sua foto e complete a ficha com informagoes sobre vocé. Peca
ajuda para a professora, o papai ou a mamae.

Nome
Idade anos
Peso kg
Eu gosto
Cole a foto
aqui.

Eu nao gosto




Atividade 3:

Tarefa de Casa

1 EsCrovn o s0U BOme ¢ 0 s¢u sobrenome

2 EScreva o nofig © Sobranome das Possons Qusd 1Ornm 1 S Casa

3. Pergunic 508 seus s
A) Quem escolbeu 0 seu pome”?

B) Qual o motivo da escotha?

C) Qual sobrenome ¢ da famila do sou paa?

1) Qual sobrenomne ¢ da famila da sua miic?

1) Responda
Vood gosta Jdo scu nomne” Por qué?
L-----------’----

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das

atividades.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMA: 2° ANO U MATUTINO

PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE LINGUA PORTUGUESA

UNIDADES TEMATICA: Todos os campos de atuag&o

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Analise linguistica/semidtica (Alfabetizacéo)

Leitura/escuta (compartilhada e autbnoma)

Estratégia de leitura

Construcao do sistema alfabético e da ortografia

HABILIDADES: (MS.EF02LP03.s.03) Ler e escrever palavras com correspondéncias

regulares diretas entre letras e fonemas (f, v, t, d, p, b) e correspondéncias regulares

contextuais.

(MS.EF15LP03.s.03) Localizar informagfes explicitas em textos.




METODOLOGIA:
Atividade 1: Ortografia : uso do F/V;
LER O TEXTO E REALIZAR A INTERPRETAQAO.

= e S e e e e S e e e e s e e e e e e e e e e e e e e e B e e . S aE  a a a a

|
:_ ALUNG |A): | |

e L

|
. im.m:_,r_ i :EEHIE: I |
|
| | LETURA E INTERPRETAGAC -USO DOF/V | |
] FOFAO |

.| VOVO REFOGAVA FAVA E BIFE NA
| PANELA.

i FOFAQ VEIO DA SALA.

FOFAO E O GATO DE 50FTA.

. ELE VIU A PANELA DE BIFE NO

| FOGAO.

]' VOVO APAGOU O FOGO E SAILU.

CVUPT! . FOFAQ SUBIU NO FOGAQ., Cy I
. VOVO OUVIU O RUIDO ABAFADO E VEIO AFOBADA.
| SAIA DAL FOFAO! O BIFE E DE SOFIA!

| INTERPRETANDO O TEXTO.

——

1. Quem refogava bhife e fava na panela?

| BLOG CLICK EDUCATIVO




Atividade 2: palavras escritas com t/d.

Escola:
Data: _ Turma:

Aluno:

ESCREVA O NOME DAS FIGURAS ABAIXO E ESCOLHA TRES DELAS
PARA ESCREVER UMA FRASE.




Atividade 3: Palavras escritas com b ou p.

Realizar a cruzadinha e depois copiar as palavras no caderno de Lingua Portuguesa.

: Resgostas: 1- pipoca, 2- bode, 3- biscoito, 4- sapo, 5- bacia, 6- peteca, 7- pastel, 8- pomada

A\ 2

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMA: 2° ANO U MATUTINO
PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE LINGUA PORTUGUESA

UNIDADES TEMATICAS: Todos os campos de atuacio
OBJETOS DO CONHECIMENTO: Analise linguistica/semiotica (Alfabetizacdo) Construcao

do sistema alfabético e da ortografia

HABILIDADES: (MS.EF02LP04.s.04) Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV,
V, CVC, CCV, identificando que existem vogais em todas as silabas.




METODOLOGIA:

Atividade 1: ESCREVER O NOME DAS FIGURAS UTILIZANDO AS SILABAS.

Escola:

Aluno:

Data: Turma:

COPIE AS SILABAS FORMANDOS AS PALAVRAS

\

= )
RA | QUE] TE
e
@ —
Sl
cA |[ro cHI | [can] [ LA
co |[Ra.][3a |[Que][ rulfcHor]| |[a |[mo |[Gu |[BE |[RU |[LHA
= A N vy
7 N 2
e
it Q-
e /
ﬁ/ T |[Ra ][0 ]| | =2 co|[mo][va
ca |[cas][ ca |[pEr|[TE |[NO || |[ES |[BOR][RAN|[RA |[GO][cHA
. A /




Atividade 2: FORME FRASES NO CADERNO UTILIZANDO O NOME DAS FIGURAS .

Atividade 3:
f.u?..x an i,uiw’u—w s (»iazm. f_}.f»-u.\. S Dncubra an fnin.-mu abaire. Q{;e\a
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AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.




TURMA: 2° ANO U MATUTINO

PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

CIDADE DE

@ PONTA

FE ESPERANCA £ CULTLYRA

ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE LINGUA PORTUGUESA

UNIDADES TEMATICAS: Todos os campos de atuacio
OBJETOS DO CONHECIMENTO: Analise linguistica/semidtica (Alfabetizacéo)

HABILIDADES: (MS.EF02LP04.s.04) Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV,

V, CVC, CCV, identificando que existem vogais em todas as silabas.

METODOLOGIA:

Atividade 1:
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Atividade 2:

Utilize o silabario ilustrado para formar o nome das figuras.

SILABARIO >
/‘\ ! i MINHCCA  CINCO  GUITARRA PALHAco CORUJA ggwa ROSA
helA CE GUE
Gul co 6l

NHE cl cu
EI.EFANTE 'oRE n Nl

BALEIA cmew DEDO FADA  GAVETA me»u JABUTI

BA 04 FA GA JA
BE co DE FE GO HE JE
Bl cy 1] Fi GU Ml J
ao oo FO HO J0

ou FU HU W

hiin

OUELO REDE  TRATOR CRAVO PSDRA FRADE praTO  LIVRO
NOVELD PATO  QUATI PN GRAVATA Vo

qua QU ORA  FRA  GRA PRA
NE PE uo QU CRE ORE  FRE  GRE PRE  VRE
A CRI R PR GRI PRI R
NO CRO oo FRO GRO PRO VRO
N U oy FRU Ry PRU VU
[ Jll
i
]
- : o 2 ATLETA
SAPATO  VELA 7E8RA CHINELO TATU  COELHO BLA CLA LA L LA TA
SA VA ZA  CHA TA LHA BAE CLE FLE GLE PLE TLE
SE VE ZE  CHE TE LHE Bl cul Ful Gu PLI Tul
8| Vi 2| CHI 1 LHI BLO CLo FLO GLo PLO To
S0 VO 20 CHO T0 LHO BLU CLw FLU GLU PLU T

SV U 2 CHU W LHU




NOME

DATA:

ESCREVA O NOME DAS FIGURAS




Atividade 3: FORME PALAVRAS ATRAVES DAS SILABAS. POEXEMPLO : 1 + 12 = AMA

"

T S 3T 3 ‘g‘

Ca . X . o \r.‘/ ) X
*)—ig %g/ 3«‘»3 e Lo &8
, Mistara dojMo,da
(Form@inek® paelEwiras

Forme palavras de acordo com a numeracao:

G

1

2
RE

3
=

4
AR

S
LHA

-
CO

~ 7
VO

8
RIO

=)
P

10
2A

11
CA

12
MA

3
TO

14
X

1%
TE

16
GO

17
LA

12
NA

%
I

20
VE

1«12

R’

4 + 5

4+ 15

1+ 20

1 4+7+2 1418

1+10+11+15

|
L

4 +12+8

1+10+11+14 145+13

14+12+2417 1+19+16

www. imistur adealegria Dlogspot. comu Dy Adiica

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMA: 2° ANO U MATUTINO
PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE MATEMATICA

UNIDADES TEMATICAS: Numeros

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de

nameros de até trés ordens pela compreensdo de caracteristicas do sistema de

numeracdo decimal (valor posicional e papel do zero). Construcdo de fatos

fundamentais da adicdo e da subtracao.

HABILIDADES: (MS.EFO2MAO01.s.01) Comparar e ordenar nUmeros naturais (até a

ordem de centenas) pela compreenséo de caracteristicas do sistema de numeracgao

decimal (valor posicional e fungéo do zero).

(MS.EF02MAO05.5.06) Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo e utiliza-los no

calculo mental ou escrito.




METODOLOGIA :

Atividade 1: OBSERVE O QUADRO ABAIXO DOS NUMEROS DE 1 ATE 20 E
SUAS QUANTIDADES.

NUMEROS E QUANTIDADES
1A 20 R g
4 Y 2 ¥ 3 Y a )
um DOIS TRES Q)UA‘I}O
8 %/ v ¥
\" e gt & - -

\ > & A . i
N 3 Y 7 s dl 8 )
’CINCOJ SEIS SETE OITO
L DN W 4444 RRRR
LLTC DNw\WaAdA RRRR
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Quantos tém?
Conte € escreva o numeral nos quadrinhos._

=

=9

= > =
™~ -:_: > <P .':A
e P =P

=P =P =P =P

)

(TP PP PP

PP P =P =P
S e P
PP P P

e L

ATIVIDADE 2:

TN Wol by WorhSsoats s 201 £

- Conte, descubra quantos animais ha em cada conjunto e pinte

a resposta certa:
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Atividade 3:

ATIVIDADES

+ Observe cada cena e pinte o numero certo:
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¢ Resolva as adicGes:

8
+2 +

o FEscreva os vizinhos dos numeros que indicam a quantidade de votos de cada

brincadeira:
3 9 1 10

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das

atividades.




i CIDADE DE

A
E PORA

FE. ESPERANTA £ CULTLAA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMA: 2° ANO U MATUTINO

PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE MATEMATICA

UNIDADES TEMATICAS: Numeros

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Leitura, escrita, comparacdo e ordenacado de
nameros de até trés ordens pela compreensao de caracteristicas do sistema de

numeracao decimal (valor posicional e papel do zero).

Construcao de fatos fundamentais da adicdo e da subtracéo

HABILIDADES: (MS.EF02MAO01.s.01) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a

ordem de centenas) pela compreenséo de caracteristicas do sistema de numeracao

decimal (valor posicional e funcdo do zero).

(MS.EF02MAO05.s.06) Construir fatos basicos da adi¢édo e subtracao e

utiliza-los no calculo mental ou escrito.




METODOLOGIA:

Atividade 1: NOME DOS NUMERAIS.

LIGUE - LIGVE

1 - Ligue cada numeral ao seu nome correspondente;
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ATIVIDADE 2:

<) DESENHE PARA COMPLETAR A QUANTIDADE DOS |
NUMERAIS AO LADO. DEPOIS COPIE OS NOMES.

: )]
(i ke 11 |

O 2 O 15 |
- =




Atividade 3: ADICAO : CONTAGEM.

( ESCOLA 1

|

3 NOME f

DATA__/_ ERTOBTE |
ST S S TSR e e e e R NN .amorensina.com.br”
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1 + 2 =
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7 + 8 =

4 + 6 =
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AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das

atividades.




i PONTA
PORA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMA: 2° ANO U MATUTINO
PROFESSOR: JOAO BATISTA DA SILVA

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE MATEMATICA

UNIDADES TEMATICAS: Algebra

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Construcdo de sequéncias repetitivas e de

sequéncias recursivas

HABILIDADES : (MS.EF02MAO09.s.10) Construir sequéncias de nUmeros naturais em

ordem crescente ou decrescente a partir de um numero qualquer, utilizando uma

regularidade estabelecida.




METODOLOGIA:

Atividade 1: ESCREVA NUMEROS DE 1 AT 10. ORDEM CRESCENTE
E DECRESCENTE.

Do menor para o maior: crescente.

Coloque os numerais abaixo em ordem crescente.

10—6—5—9—2—8—1—4—3—7

Do maior para o menor: decrescente.

Coloque os numerais abaixo em ordem decrescente.

7 —Be—@e10— 1 =65 —2 —8—4

[10]
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Atividade 3:

@lOLA: \
TURMA: DATA: / /

ALUNO:

1- COMPLETE 0$ VAGOES DOS TRENS COM 0S NUMERAIS EM S‘EQUéNCIH:

208 ORDEM CRESCENTE &,

D=-(DD-DHD=-DD=-DHD=(

2ID ORDEM DECRESCENTE &,
6 O

ORDEM CRESCENTE &,

Fa bl

ORDEM DECRESCENTE £,

10 -
\

AVALIACAO: Verificar através da participagdo dos alunos e devolutivas das

www.aartedeensinareaprender.com

\Z__

atividades.




