T CIDADE DE
E ngTA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAQAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A e B MATUTINO

PROFESSORAS: Vanusa Silva de Abreu e Fabiana Lima Silva

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ARTE
UNIDADES TEMATICAS: Artes Visuais

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Contexto e praticas

HABILIDADES: (MS.EFO3ARO01.s.01) Identificar e apreciar formas distintas das artes
visuais tradicionais comteporaneas, cultivando a percep¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

METODOLOGIA:

Atividade 1: Fazer desenhos com as medidas de protecdo para ndo espalhar o

coronavirus.

Atividade 2: Nesta atividade vamos fazer a experiéncia do disco de Newton. Para
isso vocé vai usar um disco de CD como utilitario pra fazer o desenho de um circulo.
Vocé devera dividir esse circulo em sete partes iguais e colorir as partes com as cores
bem semelhantes a do arco-iris.

Atividade 3: Fazer um desenho com a releitura da obra “Girasso6is” de Van Gogh, no
seu caderno de desenho utilizando a monocromia, ou seja as variagdes de apenas
uma cor. A Monocromia: essa € uma harmonia que conseguimos quando utilizamos
somente uma cor com suas variacdes de tons, obtidas com o auxilio da cor branca ou
preta. Essas coloracdes obtidas a partir de uma sé cor sdo chamadas de tom sobre

tom.

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das

atividades.




ATIVIDADES

1. FAZER DESENHOS COM AS MEDIDAS DE PREVENCAO CONTRA O
CORONAVIRUS.

CORONAVIRUS
COMO SE PREVENIR?
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2. FAZER UM DESENHO DE DISCO COLORIDO.

TITULO: DISCO DE NEWTON

3. FAZER A RELEITURA DA OBRA “GIRASSOIS” DE VAN GOGH, NO SEU
CADERNO DE DESENHO UTILIZANDO A MONOCROMIA, OU SEJA AS
VARIACOES DE APENAS UMA COR.

EXEMPLO: MONOCROMIA: (Mono=uma; Cromo= Cor, uma cor.)
Monocromia € a varia¢do tonal das nuances e matizes de uma determinada cor.

Nuangas ou matizes sdo graduagfes quase imperceptiveis de uma cor. Aplicam-se a
todas elas, pois dar-lhes sobretons, como por exemplo: vermelho+ branco= cor-de-

rosa ou vermelho+ preto= bordé.
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FE. ESPERANCA E CULTLRA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS.

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMAS: 3° ANO Ae B MATUTINO

PROFESSORA: Matheus Guimarées Lima e Euzébio Arzamendia
PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE CIENCIAS
Unidade Temética: Matéria e energia

Objetos de Conhecimento: Producdo de som. efeitos da luz nos materiais,
saude auditiva e visual

Habilidades da BNCC: (MS.EF03CI01.s.01) Produzir diferentes sons a partir da
vibracao de variados objetos e identificar variaveis que influem nesse fenémeno

Metodologia: Através do aplicativo multiplataforma de mensagens
instantaneas Whats app. Sera compartilhado o documento e disponibilizados os
conteudos paras os alunos. Apds, o aluno devera realizar as atividades
propostas e escrever no caderno.

ATIVIDADES

1. Assista o video: https://www.edigital.ap.gov.br/odas/coral-da-chuva
2. Responda:
a. Quais sons gue vocé conseguiu identificar?

Disciplina: Ciéncias
Unidade Tematica: Vida e evolucdo
Objetos de Conhecimento: Caracteristicas e desenvolvimento dos animais

Habilidades da BNCC: (MS.EF03Cl04.s.04) Identificar caracteristicas sobre o
modo de vida (o0 que comem, como se reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente proximo.

Metodologia: Através do aplicativo multiplataforma de mensagens
instantaneas Whats app. Serd compartilhado o documento e disponibilizados os
conteudos paras os alunos. Apds, o aluno devera realizar as atividades
propostas e escrever no caderno.

ATIVIDADES

1. Assista ao video: https://www.youtube.com/watch?v=LWb9Kwhgwuo



https://www.edigital.ap.gov.br/odas/coral-da-chuva
https://www.youtube.com/watch?v=LWb9Kwhgwuo

2. Faca um texto sobre o que vocé entendeu sobre o video.

Disciplina: Ciéncias
Unidade Tematica: Vida e evolucéo
Objetos de Conhecimento: Caracteristicas e desenvolvimento dos animais

Habilidades da BNCC: (MS.EF03CI04.s.04) Identificar caracteristicas sobre o
modo de vida (0 que comem, como se reproduzem, como se deslocam etc.) dos
animais mais comuns no ambiente préximo.

Metodologia: Através do aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas
Whats app. Sera compartilhado o documento e disponibilizados os conteudos
paras os alunos. Apos, o aluno devera realizar as atividades propostas e
escrever no caderno.

ATIVIDADES

1. Assista ao video: https://www.youtube.com/watch?v=ske6dPIwWCU
2. O que é vertebrado? Dé um exemplo.
3. O que € invertebrado? Dé um exemplo.



https://www.youtube.com/watch?v=ske6dPlwWCU
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS.

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO AeB MATUTINO

PROFESSORA: KATIA MARTINS

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE EDUCACAO FiSICA

Unidades
Tematicas - Brincadeiras e jogos do Brasil
Objeto de (EFO3EFO01) experimentar e fruir brincadeiras e jogos populares do Brasil,

Conhecimento

recriando-os e valorizando a importancia como patriménio historico

cultural

Habilidades

Explicar, por meio de linguagens corporal, visual, oral e escrita,
brincadeiras e jogos populares dos contextos familiar e comunitario,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos e brincadeiras

para suas culturas de origem.

AcOes didéticas

Jogos de perseguicao (variagdes de pega-pega, gato e rato)

https://youtu.be/AD25rGt5x00

Metodologia
Atividade 1.

Pega Pega, tradicional: (Jogo de Perseguicédo)

E uma brincadeira infantil muito conhecida. Pode ser jogada por um
namero ilimitado de jogadores e possui inimeras variantes. De modo
geral, o jogo consiste em dois tipos de jogadores, os pegadores e 0s que
devem evitar serem apanhados. Em geral por meio de um toque. Quem
for tocado, automaticamente vira o pegador a depender do modo da
brincadeira.




Metodologia

Pega-corrente quando o pegador toca em um perseguido esta forma uma

Atividade 2. corrente que pega os outros jogadores,
Pega Pega Americano: quando o pegador pega o que foge ele tem que
parar no lugar e abrir as pernas até que outro que também foge passar
por baixo dele, quando uns dos que fogem € pego 3 vezes € a vez dele
ser o pegador.

Metodologia Gato e Rato.

Atividade 3.

Os jogadores escolhem uma crianca para ser o0 gato e outra para ser o
rato. Em algumas variacbes, a fim de aumentar a dificuldade da
brincadeira, também s&o escolhidas uma crianca para ser a porta e outra
para ser o relogio.

Os demais participantes formam uma roda de méaos dadas, que sera a
gaiola/toca.

As criancgas escolhidas como porta e reldgio fazem parte da roda, mas
devem ficar de costas, viradas para fora da roda, enquanto as outras
criancas ficam viradas para dentro da roda.

O rato fica dentro da roda e o gato do lado de fora. Eles podem andar a
vontade em seu espaco.

Objetivo: O gato deve tentar pegar o rato, que por sua vez tentara fugir
dele.

Todos prontos, inicia-se o dialogo:

Gato: “O rato esta em casa?”

Roda: “Naooo!”

Gato: Que horas ele vem?

Roda: “Nao sabemos!”

E entdo o gato vai falando as horas, tentando acertar.

Gato: “as duas?”

Roda: “Naooo!”

Gato: “as trés?”

Roda: “Nao!”

Gato: “as quatro?”

Roda: “ENll”

E entdo, quando o gato acerta o horario, comeca o pique.




O gato tenta entrar na roda para pegar o rato, passando por baixo da
abertura das méos dos colegas da roda. Quem esta na roda tem a tarefa
de dificultar a entrada e saida do gato e facilitar a entrada/saida do rato,
levantando os bracos ou fechando as pernas. O jogo acaba quando o
gato conseguir pegar o rato, que sera gato na proxima rodada. Um novo

rato devera ser escolhido.

Recursos
Utilizados Espaco ao ar livre.
Avaliacao Avaliar a interacdo entre os participantes, as habilidades propostas e

énfase em seguir as regras propostas, todas as atividades deverado ser
enviadas em meu WhatsApp pelos pais das criancas, sao atividades

propostas de acordo com a BNCC para serem realizadas em casa.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO

PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE GEOGRAFIA
UNIDADES TEMATICAS: O sujeito e seu lugar no mundo.

OBJETOS DO CONHECIMENTO: A cidade e o campo: aproximacdes e diferengas.
HABILIDADES: (MS.EFO3GEO01.s.01): Identificar e comparar aspectos culturais dos
grupos sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.
METODOLOGIA:

Atividade 1: Escrever no caderno os elementos que estdo vendo na imagem.

Atividade 2: Estimular o conhecimento que o municipio esta dividido em zona urbana que
corresponde a cidade e zona rural que € o campo.

Atividade 3: Observar a imagem e escrever as caracteristicas da zona rural.

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.




ATIVIDADES

1. DESCREVA O QUE VOCE VE NA IMAGEM NO SEU CADERNO.

2. OBSERVE A IMAGEM A SEGUIR E ESCREVA TRES ITENS NELA PRESENTES QUE
CARACTERIZAM A ZONA RURAL:

Jobrmy Addphnony Sutteryiodk com




3. OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO E RESPONDA AS QUESTOES NO CADERNO.

tuufquma it Shulerstod com

a. Qual das paisagens acima passou pela acao humana?

b. Qual foi essa agao?

c. O que o ser humano construiu na paisagem?
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO

PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE HISTORIA
UNIDADES TEMATICAS: As pessoas e 0s grupos que compdem a cidade e o municipio.

OBJETOS DO CONHECIMENTO: O “Eu”, o “Outro” e os diferentes grupos sociais e
étnicos que compBem a cidade e 0s municipios: os desafios sociais, culturais e

ambientais do lugar onde vive.

HABILIDADES: (MS.EFO3HIO01.s.01): Identificar e os grupos populacionais que formam
a cidade, o municipio e a regido, as relacdes estabelecidas entre eles e 0s eventos que
marcam a formacéo da cidade, como fendmenos migratérios (vida rural/ vida urbana),
desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas etc.

METODOLOGIA:

Atividade 1: Propor a leitura em familia sobre o histérico da cidade de Ponta Pora.
Atividade 2: Copiar e responder as perguntas no caderno.

Atividade 3: Proprocionar ao aluno entender o seu contexto historico “o eu” e o “outro” na
sociedade.

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.




ATIVIDADES

1. FAZER A LEITURA EM FAMILIA.

HISTORIA DA CIDADE DE PONTA PORA

Em 1892, a guarni¢céo da colbnia militar de Dourados, foi levada para as nascentes
dos corregos: Jovai, Sdo Tomaz, Carambola, Sao Vicente, Ponta Pora, Teguajho e do rio
Sao Jodo. Local preferido pelos carreteiros que faziam o transporte de erva-mate, dando

0 inicio de uma povoacédo, denominada, Punta Pora.

A guarnigédo transferida, teve a finalidade de proteger os carreteiros dos Guatreros,
paraguaios. Situada na fronteira seca do Brasil com o Paraguai, foi uma das que mais
sofreu com a Guerra do Paraguai que la deixou marcas bem profundas. Bem préximo esta
Cerro-Cora, local onde morreu o ditador Solano Lopes e que figura como um dos mais

importantes monumentos da cidade.

O primeiro ponta poranense registrado, foi o de Boaventura Nazaré, nascido em
1895. O municipio foi criado pela lei 617, de 18.07.1912. Significado do Nome Ponta Por3,

em lingua Guarani, significa Ponta Bonita.
2. COPIE E RESPONDA AS ATIVIDADES NO CADERNO.

A) OS CARRETEIROS FAZIAM TRANSPORTE DE QUAL PRODUTO?

B) Como era o nome do ditador Paraguaio?

¢) Qual o nome do primeiro ponta poranense?




3. COMPLETE OS ESPACOS ABAIXO COM AS PALAVRAS A SEGUIR:

1. Complete os espagos abaixo com as palavras a seguir:

vida — todas — outras — agoes

as pessoas fa-

zem parte da histéria, mas as

de algumas influen-

ciam mais a de to-

dos que as agdes de

2. Responda ao que se pede:

a. Qual é o seu nome completo?

b. Vocé sabe o significado do seu nome? Caso saiba, es-
creva o que significa.
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FE. ESPERANTA E CLILTLRA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS.

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
TURMAS: 3° ANO A e B MATUTINO

PROFESSORA: IVANILDA MESSIAS TARNIOVI

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE L. E. ESPANHOL

Unidade Tematica: A Lingua Espanhola no cotidiano de crianca.

Objeto do Conhecimento: Repertorio Sociocultural.

Habilidades: (MS.EFO5LE00.n.01) Recordar por meio de reviséo oral, escrita e

de leitura, o contetdo aprendido durante o ano letivo para aprimoramento.

Metodologia: O aluno fard atividade de pesquisa sobre as saudacdes,

despedidas e forma de tratamento.

Atividade 1: O aluno ird pesquisar e escrever em seu caderno as saudacdes

despedidas e formas de tratamento.

https://espanholgratis.net/saudacoes espanhol.htm

Atividade 2: O aluno ird pesquisar e escrever em seu caderno os nomes de

legumes, verduras e frutas.

https://www.estudopratico.com.br/confira-os-nomes-de-alimentos-frutas-

verduras-legumes-e-bebidas-em-espanhol/

Atividade 3: O aluno ir4 pesquisar e escrever em seu caderno o0s vestuarios

observando a escrita das palavras.

https://espanholgratis.net/licoes2/roupas espanhol.htm

Avaliacao: Verificar através da participacéo do aluno, e envio das atividades via

whatssapp.



https://espanholgratis.net/saudacoes_espanhol.htm
https://www.estudopratico.com.br/confira-os-nomes-de-alimentos-frutas-verduras-legumes-e-bebidas-em-espanhol/
https://www.estudopratico.com.br/confira-os-nomes-de-alimentos-frutas-verduras-legumes-e-bebidas-em-espanhol/
https://espanholgratis.net/licoes2/roupas_espanhol.htm

e CIDADE DE

- ngTA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO
PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE LINGUA PORTUGUESA

UNIDADES TEMATICAS: Andlise linguistica/ semiética (Ortografizacao).

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Construcéo do sistema alfabético e da ortografia.
HABILIDADES: (MS.EF0O3LPO01.s.01) Ler e escrever corretamente palavras com digrafos Ih.
METODOLOGIA:

Atividade 1: Fazer a leitura das palavras e escrever ao lado como ficam no diminutivo como

no modelo.

Atividade 2: Escolher 5 palavras que escreveram na aula anterior e formar frases.

Atividade 3: Pedir para os pais ou responsaveis ditarem as palavras para que o aluno registre
no caderno.

AVALIACAO: Verificar através da participacéo dos alunos e devolutivas das atividades.




ATIVIDADES
1. FAZER AS ATIVIDADES COMO NO MODELO:

ESCREVA AS PALAVRAS. SIGA O MODELO.

COELHO COELHINHO

GALHO

TELHA

ROLHA

AGULHA

FOLHA

LEIAAS PALAVRAS E ESCREVA-AS NOS QUADROS
DE ACORDO COM AS SILABAS INDICADAS.
CIRCULE AS SILABAS COM NAS PALAVRAS.

|LHA LHE

ILHA

ALHO
BILHETE
FILHINHO
OVELHA
GALHO
VELHINHO
ORELHUDO
MILHO
RAMALHETE
JOELHO
LHAMA
ABELHUDO

LHI

LHO LHU

. ESCOLHER 5 PALAVRAS DA ATIVIDADE ANTERIOR E FORMAR FRASES;
. DITADO:

. FOLHA

. PIOLHO

. MOLHO

. AGULHA

. ABELHA

. PALHACO
. FILHO

. GALHO

. MALHA
10. BILHETE

© 00 N oo o b~ W DN B W DN
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E ,Rl__o_, ECLLTLARA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAQAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO
PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE LINGUA PORTUGUESA

UNIDADES TEMATICAS: Andlise linguistica/ semiética (Ortografizacao).
Producao de textos.

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Construcdo do sistema alfabético e da ortografia.
Construcao do sistema alfabético/ Convencdes da escrita.

HABILIDADES: (MS.EFO3LP01.s.01): Ler e escrever palavras com correspondéncias
regulares contextuais entre grafemas e fonemas, R e RR;

Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como ortografia,

regras basicas de concordancia nominal e verbal.

METODOLOGIA:

Atividade 1: Fazer a leitura, copiar o texto e as perguntas no caderno e respondé-las.
Atividade 2: Produzir um texto utilizando as perguntas que estdo ao lado para elaborar.
Atividade 3: Ao final fazer um desenho no caderno sobre o texto.

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.




ATIVIDADES

1. FAZER A LEITURA, COPIAR O TEXTO E AS PERGUNTAS NO CADERNO E RESPONDE-
LAS.

0 trava-lingua do rato inspirou muitas historias. X)

Uma delas foi escrita por Ana Maria Machado. i
CONVERSANDO COM O TEXTO...
Vamos conhecer essa histdria?
1.0 que o rato esfomeado roeu?
0 rato roeu a roupa

O rato estava com fome
Nada defuba | 2 - Por que o rato resolveu roer a roupa do rei de Roma?
Nem um resto de fosca. (I RIS
Ele roeu o reboco e o radio
RO 0 M e A 100K 3 - Assinale, nas op¢des abaixo, como o rel ficou, a0 ver a
Nada matava a fome Sua foupa ol
Ai 0 rato foi

€ f0eu a roupa nova gmng N

do rei de Roma. 4- 0 eitinhaalgo multo importante para fazer. O que efa?

O rei de Romaia ao baie 5 - A capa do livio de Ana Maria Machado é bem
coma rica roupa nova engracada. Como esta o rato que aparece na capa? O
Ficou com raiva e falou: que vocé entendeu?

~ Pega o ratol

Pega 0 rabo delel

Adaptaco de MACHADO. Ara Wara: O ato roew 3 rupa S30 Pavio: Salamandra, 1958




2. PRODUZIR UM TEXTO UTILIZANDO AS PERGUNTAS QUE ESTAO AO LADO PARA
ELABORAR.

PRODUCAO DE Texto”

Vocé vai terminar essa histonal
llustre o final que vocé criou.

wede

Estas perguntas podem ajuda-lo:

» Para onde foi o rato?

» Mocé acha que o rei vai

conseguir pegar o rato? Como

0 rei vai consequir captura-lo?
» 0O gue acontecera com o rato?

v

3. AO FINAL FAZER UM DESENHO SOBRE O TEXTO NO CADERNO.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO
PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE LINGUA PORTUGUESA
UNIDADES TEMATICAS: Andlise linguistica/ semiética (Ortografizacao).

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Construcdo do sistema alfabético e da ortografia.
Construcao do sistema alfabético/ Convencdes da escrita.
HABILIDADES: (MS.EFO3LP01.s.01): Ler e escrever palavras com correspondéncias

regulares contextuais entre grafemas e fonemas, R e RR;

METODOLOGIA:

Atividade 1: Formar palavras com as silabas que estdo no quadro, e registrar no caderno.
Atividade 2: Completar as palavras utilizando a letra R ou RR.

Atividade 3: Copiar as palavras da atividade anterior e separa-las em silabas.

AVALIACAO: Verificar através da participacéo dos alunos e devolutivas das atividades.




ATIVIDADES

1. FORME PALAVRAS COM AS SILABAS, DEPOIS COPIE-AS NO SEU CADERNO.
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2. COMPLETE AS PALAVRAS COM R OU RR.

pi_____ alho ca etel elégio
co__ onel cu_al
fa ofa
efresco e e pa ado
ochedo mo 0 . 50

3. COPIE AS PALAVRAS DA ATIVIDADE ANTERIOR E SEPARE-AS EM SILABAS:

EXEMPLO: PIRRALHO= PIR-RA-LHO
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO

PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE MATEMATICA
UNIDADES TEMATICAS: Numeros e Algebra

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de
nameros naturais de quatro ordens.

Composicdo e decomposi¢cdo de nimeros naturais.

Identificacd@o e descricdo de regularidades em sequéncias numéricas recursivas.
HABILIDADES: (MS.EFO3MAO01.s.01): Escrever os numeros que sejam explorados
contagens com intervalos diferentes de (10 em 10, 100 em 100).
(MS.EFO3MAO01.5.02): Identificar caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,
utilizando a composicéo e a decomposicdo de numero natural,
(MS.EFO3MAO01.s.10): Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros
naturais, resultantes da realizacao de adi¢cdes ou subtragdes.
METODOLOGIA:

Atividade 1: Resolver situacfes problemas utilizando o sistema monetario.

Atividade 2: Resolver situacdes problemas envolvendo adicéo e subtracéo.

Atividade 3: Escrever os valores do sistema monetario observando a ordem crescente e

decrescente.
AVALIACAO: Verificar através da participacéo dos alunos e devolutivas das atividades.




ATIVIDADES

PROBLEMAS MATEMATICOS

CARLOS FEZ UMA LISTA DO QUE PRECISA COMPRAR NA PAPELARIA.
OBSERVE A LISTA E QUANTO CUSTA CADA MATERIAL.
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1. CIRCULE O ITEM MAIS BARATO DA LISTA E PINTE O MAIS CARO.

2. QUANTO CUSTA A TESOURA E O APONTADOR JUNTOS?

3. QUANTO CARLOS GASTOU NO TOTAL?

4. CIRCULE A NOTA DE VALOR SUFICIENTE PARA PAGAR AS COMPRAS DE
CARLOS.

2. RESOLVA AS SITUACOES PROBLEMAS:

a) Em uma escola ha o total de 345 alunos. Sabendo que 225 sdo meninas, quantos
meninos estudam nessa escola?




RESPOSTA:

b) No quarto de Marcos ha 145 livros. Seu amigo Joao pediu 14 para levar para casa.
Com quantos livros Marcos ficou?

RESPOSTA:

3. Escreva a quantidade que cada um tem no seu caderno.
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Paula: Flavio:
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO

PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE MATEMATICA
UNIDADES TEMATICAS: Numeros

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Composicédo e decomposicdo de numeros naturais.

Identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias numericas recursivas.

HABILIDADES: (MS.EFO3MAO01.s.01): Escrever os numeros que sejam explorados

contagens com intervalos diferentes de (10 em 10, 100 em 100).

(MS.EFO3MAO01.s.02): Identificar caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,

utilizando a composicdo e a decomposi¢do de numero natural;

(MS.EFO3MAO01.s.10): Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros

naturais, resultantes da realizacao de adi¢cdes ou subtracdes.
METODOLOGIA:
Atividade 1: Resolver situacdes problemas utilizando o sistema monetério.

Atividade 2: Resolver situacdes problemas envolvendo adicéo e subtracéo.

Atividade 3: Escrever os valores do sistema monetario observando a ordem crescente e

decrescente.




1. VEJA QUANTO REBECA TEM. DEPOIS, RESPONDA AO QUE SE PEDE:

"d RS

a) QUANTO REBECA TEM EM DINHEIRO?

b) QUAL A MENOR CEDULA QUE REBECA TEM?

c) QUAL A MAIOR CEDULA QUE REBECA TEM?

2. RESOLVA:

A) SE REBECAR EMPRESTRAR 20 REAIS PARA SUA IRMA. COM QUANTOS ELA
AINDA FICARA?

D U

RESPOSTA:

3) ESCREVA OS VALORES DAS CEDULAS NA ORDEM DESCRESCENTE.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS

ETAPA DE ENSINO: ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURMAS: 3° ANO A E B MATUTINO

PROFESSORAS: Alba Terezinha Vieira Rocha e Vanusa Silva de Abreu

PERIODO: DE 20/04/2020 A 08/05/2020

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE MATEMATICA
UNIDADES TEMATICAS: Numeros e Algebra

OBJETOS DO CONHECIMENTO: Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de
nameros naturais de quatro ordens.

Composicdo e decomposi¢cdo de nimeros naturais.

Identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias numéricas recursivas.
HABILIDADES: (MS.EFO3MAO01.s.01): Escrever os numeros que sejam explorados
contagens com intervalos diferentes de (10 em 10, 100 em 100).
(MS.EFO3MAO01.5.02): Identificar caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,
utilizando a composicéo e a decomposicdo de numero natural,
(MS.EFO3MAO01.s.10): Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros
naturais, resultantes da realizacao de adi¢ces ou subtracdes.
METODOLOGIA:

Atividade 1: Verificar o grafico e escrever a quantidade de cada conjunto.
Atividade 2: Escrever os valores do quadro observando a ordem crescente e
decrescente.

Atividade 3: Resolver as situagdes problemas.

AVALIACAO: Verificar através da participacdo dos alunos e devolutivas das atividades.

ATIVIDADES




JOAQ FOI AO MERCADQ E COMPROU 7 B
ATATAS, 5C
BETERRABAS E 4 REPOLHOS, e

1. PINTE NESTES GRAFICOS UM QUADRINHO PARA
CADA VEGETAL COMPRADO.

REPOLHO ~ BETERRABA CENOURA BATATA

2. O professor do 3° ano realizou uma pesquisa em sua sala para saber quais séo as cores
preferidas pelas criangas. Observe a tabela e responda as questfes que seguem.




Cor Numero de alunos

Azul 6
Verde 9
Vermelha 5
Amarela 7
Rosa 4

a. Qual é a cor preferida pela maioria das criangas?

b, Qual foi a cor menos votada?

c. Quantos votos recebeu a cor amarela?

d. Quantos votos receberam juntas as cores azul e rosa?
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3. Resolva as situacdes problemas:

1. EU TINHA 3 REAIS. MAMAE MEDEU 5 E vOVO, MAIS 4 REAIS. COM
QUANTOS REAIS EU FIQUEI? o qilate sy

2. ONTEM DE MANHA, CHEGUEI AO CLUBE AS 8 HORAS. MEU IRMAO
CHEGOU 4 HORAS MAIS TARDE. A QUE HORAS MEU IRMAO CHEGOU?
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3. BRINCANDO DE DADOS, NA PRIMEIRA JOGADA, MARQUEI 6 PONTOS.
NA SEGUNDA, MARQUEI METADE DESTE NUMERO E, NA TERCEIRA,
MARQUEI 6 PONTOS NOVAMENTE. QUANTOS PONTOS FIZ NO TOTAL?




