CIDADE DE P
§5: PONTA S
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRAGA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: EDUCAGAO INFANTIL
TURMA: PRE Il MATUTINO

PROFESSORA: FABIANA DE OLIVEIRA DA SILVA
ALUNO (A) PERIODO: 03/08/20 & 28/08/20

CAMPOS DENEXPERIENCIAS :-OEU,OOUTROEO NOS//ESQUTA, FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO//ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

12 Semana: 03/08/20 a 07/08/20

ATIVIDADE 1:

MUSICA SOBRE AS PARTES DO CORPO:

MUSICA: CABECA, OMBRO, JOELHO E PE.
CANTAR A MUSICA OBEDECENDO OS COMANDOS, A CRIANCA DEVE
IDENTIFICAR_AS_PARTES DQ CORPO, DEPOIS COLORIR O DESENHO.

JAMOS CANTAR>

CANTANDO E MOVIMENTANDO

—

CABECA, OLHOS
OMBRO OUVIDOS
JOELHO BOCA

E PE! E NARIZ!

| S_— . . - . . . . - . .




ATIVIDADE 2

DESENHE O QUE FALTA EM SEU ROSTO:
COMPLETE A ATIVIDADE COM AJUDA DA MAMAE OU RESPONSAVEL:

e Tenho
anos

* Tenho
irmdos

e Peso

quilos

£

QUANTOS VOCE TEM?

X
0 L




23Semana: 10/08/20 a 14/08/20

ATIVIDADE 3:

OBSERVE CADA IMAGEM E DESENHE O QUE ESTA FALTANDO:

0 CORPO HUMANO

NOSSO CORPO E DIVIDIDO EM TRES PARTES
A CABECA, O TRONCO E 0S MEMBROS.
NOSSO CORPO TEM VARIAS PARTES

QUE USAMOSPARA AS ATIVIDADES

E BRINCADEIRAS QUE FAZEMOS TODO DIA.
CADA UMA DELAS TEM UMA FUNGAQ

MUITO IMPORTAN




ATIVIDADE 4:

« VEJA AS DUAS MAOS DESENHADAS! EXPERIMENTE COLOCAR
AS SUAS MAOS SOBRE ELAS E VERIFIQUE QUAL DELAS E A
ESQUERDA E QUAL E A DIREITA. EM SEGUIDA, FACA O QUE

SE PEDE:

N

|

A) PINTE AS UNHAS DA MAO ESQUERDA DE ROSA E AS DA MAO

DIREITA DE VERMELHO.

8) DESENHE UM RELOGIO NO PULSO ESQUERDO.

C) DESENHE UM ANEL NO MENOR DEDO DA MAO DIREITA.




32Semana: 17/08/20 a 21/08/20

Q. CONTINUE A ESCREVER 0S NUMERAIS EM PALAVRAS.

ATIVIDADE 5

T um [U

2 vors

3 TRES

5 ainco

D

T

4 quaro | Q
C

S

6 SEIS

] see [S

8 oo [O

O nove [N




ATIVIDADE 6

V. LIGUE CADA NUMERAL AO NOME DELE.

o

| omo |

| TRES

DOIS

CINCO

UM

NOVE

SEIS

SETE

- O NOT 00O ON

QUATRO |




48Semana: 24/08/20 a 28/08/20

ATIVIDADE 7

+ DESENHE, DENTRO DOS LIMITES, OS CONJUNTOS PEDIDOS DE
ACORDO COM A QUANTIDADE MOSTRADA NOS DEDINHOS.
VEJA O MODELO!

299
il

FI.ORES

' BALO PIRULITOS

faes - N— — - {

Hh & B

CASINHA | [ ARVORES ~ BOLAS




ATIVIDADE 8

| 1) OBSERVE O JOGO DE BOLICHE DE MARCOS E PAULO. PINTE OS
" PINOS QUE FORAM DERRUBADOS E RESPONDA:

\c  ———
|  MARCOS ) _ PAULO |

A) QUANTOS PINOS O A) QUANTOS PINOS

FICARAM DE PE? FICARAMDE PE? |
B) QUANTOS PINOS C\, B) QUANTOSPINOS
FORAM DERRUBADOS? ./  FORAM DERRUBADOS?

Z) NESTA JOGADA, QUEM MARCOU MAIS PONTOS?

- ()Marcos.  ()pauLo.
3) PRATIQUE A ESCRITA DOS NUMERAIS DE 0 A 9,

011213915 6 780
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS
ETAPA DE ENSINO: EDUCAGCAO INFANTIL

TURMA: PRE Il U MATUTINO

PROFESSORA: KATIA MARTINS

ALUNO (A)

PERIODO:03/08/20 A 28/08/20

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ARTE, TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADES LUDICAS E INTERACIONAIS

Atividadel: 03/08 -07/08: A crianga devera assistir a
historinha da Chapeuzinho Vermelho verséo Turma da
Monica, acessando o link:
https://www.youtube.com/watch?v=mX-rQ594DBo

O video também ser& enviado no grupo de Whatsapp,
para melhor acesso dos pais.

‘ii;; "\-\.\‘.
“CHAPEUZINHO

VERMELHO

Atividade3:17/08-21/08:

Com o auxilio de seus pais recorte 0s
personagens que vocé pintou na
atividade 2.

Atividade?2: 10/08- 14/08: Pinte os personagens da

Atividade4:24/08-28/08:

historinha que vocé assistiu:
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PALITOCHE

Agora vocé ira colar os seus
personagens devidamente
recortados, em um palito de Picolé,
para que se tornem seus
PALITOCHES da historinha da
Chapeuzinho vermelho, vocé podera
contar outras histérias com o0s
mesmos personagens, usando sua
imaginacao e divertindo se muito!!!
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https://www.youtube.com/watch?v=mX-rQ594DBo
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER.

ESCOLA POLO MUNICIPAL RURAL GRACA DE DEUS.

ETAPA DE ENSINO: EDUCACAO INFANTIL

PROFESSORA: FABIANA LIMA SILVA

TURMA: PRE Il U MATUTINO

ALUNO (A) DATA: 03/08/2020 a 28/08/2020

CAMPOS DE EXPERIENCIAS CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS.

ATIVIDADES LUDICAS E INTERACIONAIS

Instrucdes para realizar as atividades:
e Desenvolver a leitura do texto e dos enunciados para fazer as atividades.
e Senhores pais ou responsaveis ajudar seu filho (a), orientando-os em todas as atividades.
Ao finalizar, o trabalho dele, fotografar e enviar a producéo pelo wattsapp do seu grupo de sala,
os alunos que retirarem as atividades na escola, responder na folha impressa mesmo. Nao

esqueca de colocar seu nome.
ATIVIDADE INTERACIONAIS E LUDICAS

1°Semana: 03/08 a 07/08

1° Momento: Fitas paralelas

Linhas de fita: Faga de 5 a 10 linhas separadas de fita, cada uma com cerca
de 30 cm de distancia, no chdo ou no carpete. Rotule o primeiro como a
linha "iniciar* e dé instrucdes simples aos seus filhos: Salto em
comprimento: veja quantas linhas eles podem pular. Faga com que ele
tentem bater a melhor pontuacdo de cada vez. Experimente balancar os
bragos contra os bragos atras das costas.

Corra e Salte: Agora, deixe-0S comecar a correr e ver se conseguem pular
ainda mais!

Salto em distancia para tras: Aumente a dificuldade executando as tarefas para tras.
Hop: Até onde eles podem pular em uma perna?

Alcance o alongamento: até onde a perna pode alcancar com um pé na linha de partida?

2° Semana 10/08 a 14/08
2° Momento Corrida "Saco de Batata": Atualize este classico usando fronhas! Faca com que
- : " seus filhos entrem e segurem-no pela cintura, depois pule até um local indicado
- e seguro. Tao simples, mas eles estardo rindo como loucos e brincando ao

3° Semana 17/08 a 21/08

3° Momento: Corrida de trés pernas: amarre o0s tornozelos externos de seus
filhos com algo macio e elastico, como uma meia longa ou bandagem. Agora
eles terdo que trabalhar em equipe para coordenar seus movimentos para ir do
ponto A ao ponto B. Este é um dos nossos favoritos porque ele ndo apenas cria
coordenacdo motora grossa, mas também é otimo para a ligagdo de irmaos e & (.

familia!

4° Semana 24/08 a 28/08
4° Momento: Esconde-Esconde: Torne-o mais ativo, ocultando-os em diferentes niveis da sua
casa toda vez, para que subam e descam escadas a cada poucos minutos. Ou faca com que o
jogador encontrado execute primeiro uma “brincadeira” que pode
incluir exercicios simples como polichinelos, pular em pé s6 ou
imitar um animal!




