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CAMPO DE EXPERIENCIA: EU, O OUTRO E O NOS.

ATIVIDADES INTERACIONAIS E LUDICAS

~

OBSERVE AS IMAGENS DA ATIVIDADE E PINTE COM BASTANTE CAPRICHO, CIRCULE
AQUELAS QUE VOCE JA CONHECE, MAS NAO BRINCOU E MARQUE UM (X) NAQUELAS
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ALUNO (A):
TURMA: PRE I

~

ATIVIDADE 1- OFICIALMENTE NO DIA 12 DE OUTUBRO COMEMORAMOS NO BRASIL, O
QUE VOCE JA BRINCOU.

DIA DAS CRIANGAS. ESSA DATA E COMEMORADA COM MUITAS BRINCADEIRAS.




ATIVIDADE 2- PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE, A CRIANGCA DEVERA FOLHEAR E
RECORTAR DE REVISTAS OU JORMAIS IMAGENS DE OLHOS, BOCA, NARIZ, ORELHAS
PARA COMPOR O ROSTO. EM SEGUIDA, USARA O MOLDE DO CONTORNO DA FACE
PARA COLAR AS IMAGENS RECORTADAS. RECORTE AS IMAGENS EM TAMANHO
ADEQUADO A FACE. O CABELO PODERA SER DESENHADO. USE SUA CRIATIVIDADE!
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ALUNO (A): TURMA: PRE I PERIODO: 05/10 a 30/10

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

ATIVIDADE 1- COMO ESTE E O MES DA CRIANCA, NADA MELHOR DO QUE
PROPORCIONAR ATIVIDADES ONDE ELAS POSSAM DESENVOLVER SUAS TAREFAS DA
MELHOR FORMA. BRINCANDO E SE DIVERTIDO COM A FAMILIA!

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS UTILIZAR SUCATAS E CONSTRUIR UM TELEFONE
SEGUINDO AS ORIENTACOES.

BRINCANDO COM SUCATAI
“TELEFONE SEM FI101”

MATERIAIS:

02 LATAS VAZIAS;

01 PEDACO DE
BARBANTE;

TESOURA;

COLA;

PAPEIS PARA DECORAR
AS LATAS.

EXECUCAO:

REVESTIR AS LATAS COM PAPEIS COLORIDOS;

FAZER UM FUROC CENTRAL NA PARTE INTERIOR DAS LATAS,
PASSAR O BARBANTE (DE 3 A 5§ METROS) DANDO UM NO QUE
FICARA POR DENTRO;

ESTICAR O BARBANTE E CONVERSAR.

EXEMPLOS:
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ATIVIDADE 2- VAMOS TREINAR UM POUCO DA LINGUAGEM ORAL E IMAGINACAO DAS
NOSSAS CRIANCAS?

COM A AJUDA DOS PAIS OU RESPONSAVEIS, OS ALUNOS IRAO OBSERVAR AS IMAGENS
E RELATAR UMA PEQUENA HISTORIA DE ACORDO COM OS DESENHOS. SERA BEM
DIVERTIDO!

PARA FINALIZAR A ATIVIDADE, UM ADULTO IRA GRAVAR E POSTAR NO GRUPO DE PAIS
UM VIDEO DA CRIANGCA CONTANDO A HISTORIA.

LEGUMES E VERDURRS
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ERA UMA VEZ..

BRIG APERTO DE MAO
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ALUNO (A): TURMA: PRE I PERIODO: 05/10 a 30/10

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGO, TEMPO, QUANTIDADE, RELAGAO E
TRANSFORMAGAO.

ATIVIDADE 1- OBSERVE AS CRIANCAS BRINCANDO E ESCREVA NO QUADRINHO O
NUMERAL QUE REPRESENTA AS CRIANCAS QUE PARTICIPAM DE CADA BRINCADEIRA.

~\

ATIVIDADE 2- JUNTAMENTE COM O PAPAI, A MAMAE OU O SEU RESPONSAVEL, VAMOS
BRINCAR DE BOLHA DE SABAO.

PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE IRA UTILIZAR DETERGENTE, CANUDO, GARRAFA
PET, AGUA E MUITA DISPOSICAO.

SERA ENVIADO VIDEO EXPLICATIVO DE COMO REALIZAR A BRINCADEIRA NO GRUPO DE
PAIS.
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ALUNO (A): TURMA: PRE I PERIODO: 05/10 a 30/10

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

ATIVIDADE 1- CONFECCAO DE PETECA.

PARA ESSA ATIVIDADE SERA NECESSARIO, UMA SACOLA DE SUPERMERCADO, DUAS
FOLHAS DE PAPEL E TESOURA.

A CRIANCA IRA AMASSAR BEM AS FOLHAS DE PAPEL FORMANDO UMA BOLA, COM O
AUXILIO DE UM ADULTO IRA RECORTAR AS ALCAS DA SACOLA, AS LATERAISE O
FUNDO, FORMANDO UM QUADRADO.

A BOLA DE PAPEL SERA COLOCADA NO CENTRO DO QUADRADO. JUNTE AS QUATRO
PONTAS PARA CIMA, AMARRE COM A ALCA RECORTADA DA SACOLA BEM PROXIMO DA
BOLA, E ESTARA PRONTA A PETECA. SERA ENVIADO VIDEO EXLICATIVO NO GRUPO DE
WHATSHAPP DOS PAIS.

ATIVIDADE 2- PIPA

COM A AJUDA DE UM ADULTO A CRIANGCA FARA RECORTES EM FORMA DE LOSANGO
QUE E A FORMA DA PIPA.

A PIPA PODERA SER FEITA DE PAPEL SULFITE OU PAPEL COLORIDO, EM SEGUIDA
COLE A RABIOLA QUE PODERA SER FEITA DE BARBANTE, PAPEL, OU O MATERIAL QUE
TIVER EM CASA. COLE A PIPA NO CADERNO DE DESENHO E FACA UMA PAISAGEM
DESENHANDO NUVENS. COLOQUE EM PRATICA SUA IMAGINAGAO SEGUIRAO
EXEMPLOS E MOLDE EM ANEXO.
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ATIVIDADE 3- PINTE OS BRINQUEDOS SEGUINDO A LEGENDA DAS CORES:
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ALUNO (A): TURMA: PRE I PERIODO: 05/10 a 30/10

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO.

ATIVIDADE 1- VIVO - MORTO

A ATIVIDADE VIVO-MORTO DESENVOLVE A ATENCAO DA CRIANCA E PODE SER
REALIZADA COM QUANTAS PESSOAS QUISER, ADULTOS E CRIANCAS, QUANTO MAIS
PARTICIPANTES MAIS DIVERTIDO SERA.

UM ADULTO IRA REALIZAR O COMANDO, QUANDO DISSER VIVO, TODOS FICAM DE PE,
MORTO, SE ABAIXAM. A SEQUENCIA PODERA SER REPETIDA QUANTAS VEZES
QUISEREM.

Vivo!
Morta!

ATIVIDADE 2- QUENTE OU FRIO
SERA ESCOLHIDO UM ESPACO DA CASA ( SALA, QUARTO, COZINHA OU QUINTAL).

> UM PARTICIPANTE DA FAMILIA IRA ESCONDER UM OBJETO QUE PODE SER (COPO,
CANETA, CHAVE OU UM BRINQUEDO PEQUENO) ENQUANTO A CRIANGCA
AGUARDA EM OUTRO LUGAR.

> A PESSOA QUE ESCONDEU O OBJETO IRA FAZER OS COMANDOS ENQUANTO A
CRIANCA PROCURA. SE ESTIVER PERTO DO OBJETO A PESSOA DARA O
COMANDO DE QUENTE, SE ESTIVER LONGE, COMANDO DE FRIO, TAMBEM
PODERA DIZER QUE ESTA MORNO. REPITA QUANTAS VEZES QUIZER, A
DIVERSAO E GARANTIDA.
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ATIVIDADE 3- CORRIDA DA COLHER

PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE SERAO NECESSARIAS: UMA COLHER E UMA FOLHA DE
PAPEL.

> A CRIANCA IRA AMASSAR BEM UMA FOLHA DE PAPEL FORMANDO UMA BOLINHA,

EM SEGUIDA UM ADULTO DA FAMILIA IRA DEMARCAR UM PERCURSO ONDE A
CRIANCA IRA PERCORRER.

> A CRIANCA IRA FAZER O PERCURSO SEGURANDO A COLHER COM A BOCA E
EQUILIBRANDO A BOLINHA SEM DEIXA-LA CAIR NO CHAO. SE FOR POSSIVEL A
PARTICIPACAO DE MAIS PESSOAS A BRINCADEIRA SE TORNA MAIS DIVETTIDA.

SERAO DISPONIBILIZADOS VIDEOS VIA APLICATIVO WHATSAPP, NO GRUPO DE PAIS,
COM ORIENTACOES DE COMO REALIZAR AS ATIVIDADES.
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