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FE, ESPERANCA E CULTURA

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA PORTUGUESA.

Atividade 1 - Com a ajuda de um responsavel ou familiar, cante a parlenda abaixo, “A
casinha da vovo" ou assista ao video disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=Mp06MXZj0OL|&feature=youtu.be. Em seguida, recorte do

silabario (Anexo 1) a familia silabica do C- CA-CO-CU. Coloque as silabas recortadas em

uma caixa.

A CASINHA DA VOVO
A CASINHA DA VOVO
CERCADINHA DE CIPO
O CAFE ESTA DEMORANDO

COM CERTEZA NAO TEM PO.

Obs.: Silabéario disponivel em anexo ao final das atividades de Lingua Portuguesa.

Atividade 2 - Faga a leitura da parlenda “A casinha da vovd" com a ajuda de um
responsavel ou familiar, logo apds, pesquise na parlenda 3 palavras que tenham a silaba CA

e copie-as em seu caderno.

Atividade 3 — Imagine ou visualize no video como é “A casinha da vovo" em seguida,

desenhe-a em seu caderno.

Atividade 4 — Com a ajuda de um responsavel ou familiar, desenhe a casa abaixo em seu

caderno, cole palitos de picolé, palitos de fosforo ou gravetos sobre o tracado e monte a sua

casinha. Capriche! ¢ -



https://www.youtube.com/watch?v=Mp06MXZj0LI&feature=youtu.be

Atividade 5 — Com a orientacdo de um adulto ou familiar, desenhe ou recorte e cole em seu

caderno as imagens abaixo e escreva o0 nome de cada uma delas.

Atividade 6 — Recorte do silabario (Anexo 1) a familia silabica do D- DA-DE — DI - DO-DU.

Coloque as silabas recortadas em uma caixa.

Atividade 7 — Com a ajuda de um adulto pesquise em jornais, revistas ou na internet,
palavras com (CA - CO - CU / DA - DE - DI - DO - DU). Recorte; Cole e reescreva as

palavras em seu caderno.

Atividade 8 - Pegue a caixa com todas as familias sildbicas que vocé recortou nas

atividades anteriores, coloque as silabas em sequéncia e copie-as no caderno.

Sequéncia das familias sildbicas: C: CA-CO - CU
D: DA-DE -DI-DO -DU

Atividade 9 — Com o auxilio de um adulto ou familiar, forme 4 palavras juntando as silabas e
escreva-as em seu caderno (Exemplo: DADO).




ANEXO 1 -

SILABARIO SIMPLES
AxE 4P 4 |O#|U % A0

B ¢s IBA |BE BI BO |BU |BAO
Cc f|CA |CE |CI |CO |cUu |CAO
D@ |DA [DE (DI DO |DU |DAO
F «~|/FA |FE |FI |FO |FU [FAO
G §is|GA |GE |Gl [|GO |GU |GAO
HZ HA |HE |HI |HO |HU [HAO
J & |[JA |[JE [JI  [JO |JU |JAO
K &8 KA |KE |KI KO |KU

L Z|LA |LE |LI [LO [LU |LAO
ME§ MA ME (Ml |MO MU MAO
N&Z|NA NE [Nl [NO |[NU |NAO
P <|PA |[PE |PI |PO |PU |PAO
Q &J)| QUA |QUE [QUI |QuOo QUAO
R%_|RA |RE |RI |RO |RU |RAO
S &|SA |[SE [SI |SO |sSU |SAO
T®|TA |TE |TI |[TO |TU |[TAO
VEEElVA |VE |[VI |[VO |VU |VAO
Wwe| WA WE |WI |WO |WU

X g XA |XE |XI |XO |XU |XAO
Y 2 |YA |YE YO (YU

Z%|zZA |ZE |2l |zZzO |zU |ZAO




COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA.
Atividade 1 — Com a ajuda de um responsavel ou familiar. Recorte de revistas ou jornais as

letras do seu nome, conte quantas letras tem e registre em seu caderno.

Atividade 2 — Com a orientacdo de um adulto, resolva o problema:
Hoje é o aniversario de Jodo, ele estda completando 8 anos. Desenhe um bolo (como no

modelo abaixo) em seu caderno e coloque a quantidade de velinhas que corresponde a
idade dele.

Atividade 3 — Copie e complete a atividade em seu caderno. Nao se esqueca de pintar 0s
desenhos.

Quantas nuvens? ----- Quantos circulos? ----
Quantas casas? ----- Quantos quadrados? ----
Quantas arvores? ----- Quantos triangulos?----

Quantos carros? ----- Quantas flores? ----




ATIVIDADE 4 - Com o auxilio de um adulto ou familiar, copie no caderno a tabela e

complete com o numero que esté faltando.

Atividade 5 - Escreva em seu caderno, numeros de 0 até 30.

Atividade 6 — Pais ou responsaveis. Oriente o aluno a copiar a atividade no caderno e

completar com o0 antecessor e sucessor dos numerais. Siga o exemplo da letra A.

A) 3 4 5 D)__11__
B) 3 E) 15 _
c)__ 7 __ F)_19__

Atividade 7 — Com a ajuda de um adulto ou responsavel observe sua casa, em seguida,

registre em seu caderno a quantidade de portas e janelas que ha nela.

Atividade 8 — Desenhe em seu caderno o tradicional jogo "Amarelinha" substituindo os

nameros de 1 a 10 por 11 a 20.

Atividade 9 - Com o auxilio de um adulto. Marque um (X) na alternativa que corresponde a

guantidade certa. Quantos coracdes ha na imagem abaixo?

V) V) VVV)V)V)V)VY,

()6 ()3 ()12 ()10




COMPONENTE CURRICULAR: HISTORIA
Com a ajuda de um responsavel ou familiar, assista ao video “Cadé todo mundo?"

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=RYmF7_3jdJA

ou visualize abaixo a capa do livro. Em seu caderno, responda as atividades a seguir:

==]
M

Atividade 1 — Registre o nome da historia.

Atividade 2- Com a ajuda de um adulto, escreva o nhome do coelhinho da histéria.

Atividade 3 — Desenho o coelhinho Zezé.

COMPONENTE CURRICULAR- GEOGRAFIA

Atividade 1- A casa do coelhinho Zezé é uma toca, com a ajuda de um adulto, recorte de
revistas, livros antigos ou pesquise na internet os tipos de moradia que existem e cole-as

em seu caderno.

Atividade 2- Agora desenhe sua casa e as pessoas que convivem com VOCE nesse

ambiente e com ajuda de um familiar escreva o nome de cada um.

Atividade 3 - Escreva o nome da sua escola e com a ajuda de um responsavel desenhe o

gue vocé mais sente falta da rotina da escola.



https://www.youtube.com/watch?v=RYmF7_3jdJA

COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS

Pais ou responsaveis. Oriente 0 aluno a assistir o video sobre as partes do corpo humano.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WkLm5-eBuD0. Em seguida, leia , copie

e responda a atividade em seu caderno.

O nosso corpo é formado por trés partes: cabeca, tronco e membros.

Atividade 1 — Complete as frases com as palavras do quadro:

coracao olhos pernas nariz boca bracos
a) Na cabeca ficam os , : e 0s ouvidos.
b) No tronco ficam o , 0S pulmdes, o estbmago, o0s intestinos e outros.
c) Membros superiores sao 0s e 0s membros inferiores as

Atividade 2 — Com a ajuda de um adulto ou familiar o aluno ir4 buscar em revistas, livros ou
internet, imagens das partes do corpo humano citadas abaixo, em seguida, fara a colagem
das imagens no caderno. Nao se esqueca de escrever a que parte do corpo corresponde

cada imagem.

Cabeca olhos nariz boca barriga bragos pernas

Atividade 3 — Com a ajuda de um responséavel ou familiar assista ao video disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=81ppA-wxUOg - COVID 19. Pinte a cena que mostra

uma das formas de prevencao do COVID 19.



https://www.youtube.com/watch?v=WkLm5-eBuD0
https://www.youtube.com/watch?v=81ppA-wxUOg

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

Pais ou responsaveis as atividades a seguir sdo uma sequéncia sobre teatro de fantoches.

Atividade 1 - O aluno deverd assistr ao video disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=g9VkafajaBU, teatro de fantoches da “Turma da Moénica”

para que ele possa entender como acontece esse tipo de encenacéo.

Atividade 2 - Apos assistir ao video sobre o teatro de fantoches da turma da Ménica, o
aluno criarda com a ajuda de um adulto ou familiar, personagens para uma historia.
Confeccionar diferentes fantoches de animais. Os bichinhos podem ser feitos com cartolina
ou papéis coloridos que vocé tiver em casa, decorar com canetinha, lapis de cor ou giz de
cera e, logo apds os animais estarem prontos, colar palitos de picolé. Exemplos de animais:

urso, pato, porco, cachorro, gato e elefante. Observe os exemplos.

Atividade 3 - Com 0s personagens prontos, a crianga devera criar uma histéria da sua
imaginacdo com os fantoches de animais que fez, tendo como exemplo o video que assistiu
da turma da Monica, pode ser um dialogo ou uma histéria. Para apresentar o teatro utilize
uma mesa onde a crianca ficara escondida e aparecerd somente sua mao com O
personagem. Orienta-se aos responsaveis filmarem ou tirarem fotos da crianca
desenvolvendo a atividade e contando a histéria com os fantoches que criou e enviar no

grupo da escola.



https://www.youtube.com/watch?v=g9VkgfajaBU

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA

Atividade : Brincadeira - Estatua

Participantes: 1 juiz (que decidird quando a musica vai parar e quem sera desclassificado).

2 ou mais dancarinos.

Musica: Estatua (XUXA)

Como brincar: - Escolha um local com espaco e seguro para que as criancas e adultos

possam dancar sem causar acidentes.

— Defina quem serd o juiz, que controlara o aparelho de som ou colocara o gogé para
funcionar cantarolando para que todos o0s outros participantes possam dancar.
— Enquanto houver musica os dancarinos devem se movimentar, assim que a musica parar
€ hora de congelar o movimento e se tornar uma estatua.

— Quem se mexer primeiro sai da brincadeira.

— Ganha o ultimo dancgarino que conseguir se manter como estatua por mais tempo.

Regra 01: N&ao vale nem dar risada!

Nesse formato a brincadeira pode ganhar algumas restricbes que devem ser combinadas
antes de comecar a brincar. As restricbes mais comuns séao:
- nao pode fazer cocegas; - nao pode encostar.
Mas o juiz pode fazer palhacadas e comentarios divertidos para que os dancarinos caiam na
risada.-.

Regra 02: Vale dar risada, mas sem se mexer!

Com a regra da risada liberada, o Unico jeito de ser desclassificado do jogo é se mexendo
(exceto as feicdes, claro!). Vale combinar antes de comecar a brincadeira se pode fazer
cocegas, ameacar fazer cocegas, encostar....

Os dancarinos desclassificados podem tirar no “2 ou 1” quem sera o juiz da préxima rodada.

Pais ou responséaveis. Todas as atividades deverdo ser registradas por meio de fotos

ou videos e enviadas no grupo de whatsapp da escola.

Enviando abraco virtual...




