SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA MUNICIPAL MANOEL MARTINS

TURMA: 2° ano

ALUNO(A)

PERIODO - 28/09 A 02/10

Atividades Avaliativas

COMPONENTE CURRICULAR - LINGUA PORTUGUESA

Atividade 01:
Leia a lenda com muita atencdo e responda as questdes:
Curupira
No folclore brasileiro, o Curupira € um personagem descrito como um anéo forte e agil de
cabelos ruivos que possui 0s pés virados para tras. Assim, ao caminhar, o curupira consegue enganar

alguém que pretenda segui-lo olhando para suas pegadas. O perseguidor pensara sempre que ele foi

na direcao contraria.
Atividade 02:

A)Este texto é :

(  )Cantigaderodas ( ) Trava-lingua (  )Lenda () provérbio

B)Qual € o titulo do texto?

Atividade 03: Leia as quadrinhas:

Batatinha quando nasce

Espalha rama pelo chéo

Menininha quando dorme

Pde a méo no coracéo

a) Circule nas quadrinhas as palavras com til (~), ou seja, as palavras com &o, ae e Oe.

Atividade 04:

Assinale a palavra que rima com Protetor:

(
(

) comprido. () silvestre.

) coletor. () natureza.




Atividade 05:

As histérias que ouvimos e os contos de fadas fazem parte da cultura popular. Observe esta
imagem. , >

A)A ilustracdo mostra a senhora contando uma historia
para o Chico Bento e outros personagens. A historia que
ela esta contando é sobre:

() O Saci. () O Curupira.

() A Mula —sem-cabeca. ( )Alara.

Atividade 06:Complete de acordo com a numeracgao dos antbnimos:

Lembrete!
Antdnimos sdo palavras que apresentam significados contrarios.
Exemplos:

Alegria: tristeza, desanimo, descontentamento, abatimento.

(1) feio () longe.
(2)alto () contente.
(3) perto () bonito.
(4) triste () baixo.
Atividade 07:

Lembrete!

% O ponto, ou ponto final, &€ utilizado para terminar a ideia e indicar o final de um periodo.
Exemplo: O aluno é estudioso.

% O ponto de exclamacao é utilizado para exclamar. Assim, € colocado em frases que
apresentam sentimentos como surpresa, desejo, susto, ordem, entusiasmo,
espanto.Exemplo: Que desenho lindo!

% O ponto de interrogacéo € utilizado para interrogar, perguntar. Exemplo: Vocé fez a tarefa?

Leia a frase com atencao:

| Realize suas atividades com capricho!

Qual é o sinal de pontuacgéo que foi usada na frase?
() ponto final. () ponto de interrogacéo?

() ponto de exclamac&o!



Atividade 08

Escreva o nome das figuras :

Atividade 09:

Boitata

A Boitata é uma grande serpente de olhos vermelhos, que solta fogo pela boca.Vive nas matas
e as protege de pessoas maldosas que as incendeiam sem necessidade.Diz a lenda que as pessoas
gue foram assustadas por ela correm desesperadas, tentando sair das matas, prometendo nunca mais
provocar incéndios.

Responda:

a. Observe no texto palavras escritas com LH, SS, PR e escreva nas linhas abaixo:

Atividade 10:
Use mou n:
b i . Atengdo!
fa or '— PO S0 posso usar a letra m
ba co ba bolé antes de p e b.
sa ba mere da
Atividade 11:

A lara gosta muito de flores, mandou uma mensagem ao Curupira para que lhe comprasse algumas
flores. Ele quer colocar o nome das flores em ordem alfabética. Vamos ajuda- lo.

Orguidea — rosa — cravo — tulipa — papoula — margarida — lirio — azaléia — violeta - girassol

Reescreva o nome das flores em ordem alfabética:

Atividade 12:Complete o quadro com as letras que estao falatando.

VAMOS COLORIR?
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COMPONENTE CURRICULAR — MATEMATICA
ATIVIDADE 01:

Dona Cuca muito esperta encheu seu caldeirdo com 11 aranhas e 12 sapos, para fazer uma pogao.
Quantos animais ela colocou no caldeirao?

11 R: Ela colocou animais no
+ Ideirdo.
12 caldeirdo
Total:
Atividade 02

Os alunos do 2° ano A e B foram ao cinema para assistirem o filme “Lendas do folclore”. Observe
atentamente o dnibus escolar que os levou, nele em algum lugar consta 0 nimero de quantos
alunos cabem nele.

Neste 6nibus cabem quantos alunos?
() vinte e quatro.

() cinquenta e nove.

() quarenta e nove.

() noventa e cinco.

Atividade 03

O Saci muito levado que adora fazer traquinagem, s6 hoje, na vila ele queimou 14 panelas de feijao.
Circule e pinte o numero de panelas que corresponde a metade do numero de panelas que foram

queimadas:




Atividade 04:

O Curupira ficou escondido na mata para assustar os cagcadores que queriam maltratar os animais.

Observe o relégio e marque as horas que ele saiu de casa.

()12 horas.

Lembrete: o ponteiro pequeno
indica a hora e o grande os
minutos.

()13 horas.
()14 horas.
()15 horas.
Atividade 05:

Vamos ajudar o Bumba Meu Boi a registrar a sequéncia numeérica de 1 a 30.

10

Atividade 06:

Os Lobisomens podem parecer assustadores, mas o Lobisomem Lourival gosta mesmo € de coletar
ossinhos na lua cheia, desta vez, ele conseguiu juntar 15 ossinhos e quer enterra -los igualmente em
3 buracos gue cavou. Quantos ossinhos serdo colocados em cada buraco? Faca a distribuicdo dos

ossinhos para descobrir a resposta.
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Atividade 07:

Veja a tabela das lendas mais conhecidas na turma do 2° ano A e B.

12 ano A e B?

11

A)Qual é a lenda preferida pela turma do 2°

()34 (
] ()54 (

=N @A OO N

B)A soma dos votos é:
) 44
) 64




Atividade 08:

Observe o calendario ao lado e responda as questdes:

A)Quantos dias tem o0 més de setembro?

B)Qual o dia da semana que comegou 0 més?

C)Qual o dia do més que sera o dia da Patria?

8@?@@@@@ BE 202

Rl

Dom Seg Ter Quar Qui Sex Sab
1 2 3 4 5
6 7 8 o 10 11 12
13 14 15 16 17 18 g Jio;
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Atividade 09:

A lara foi ao mercado comprar produtos que sdo vendidos a litro. Circule e pinte estes produtos.
Capriche ao colorir.
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Atividade 10:

Indique se o numeral é par ou impar:

4/ DS | [ FORME PARES COMOS
( )PAR ( )IMPAR ( )PAR ( ) IMPAR ELEMENTOS PARA DESCOBRIR.
(z}) {15 /}‘
% W/ y ‘h §’

(  )PAR ( )iMPAR ( )PAR ( ) IMPAR
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Atividade 11;

O Saci e a Cuca estao juntando dinheiro. Cada um deles quer abrir uma caderneta de poupanca.
Veja no quadro abaixo a quantidade que cada um possui:

» 't 3
T 100 |
- T

O valor que a Cuca pode aplicar na caderneta de poupanca é:

() 187 reais. () 180 reais.
() 107 reais. ()80 reais.
Atividade 12:

Vamos auxiliar o Bicho - Papéo escrevendo nos baldes, o nUmero que vem antes e depois do
numeral em destaque.(antecessor e sucessor ).
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COMPONENTE CURRICULAR-HISTORIA
Atividade 1

Comemoramos o Folclore dia:
()15 dejulho.

() 22 de agosto

() 21 de setembro

() 15 de agosto
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Atividade 2

Observe o calendario do més de Agosto para responder as questdes.
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Dom Seg Ter Quar Qui Sex Sab
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2 = Eas 5 s 7 S
= 10 218 12 13 i 15
16 17 138 19 20 =25 22
23 2<% 25 26 27 23 29
30 31

a) Que dia da semana iniciou 0 més de Agosto?

b) Quantos dias tem esse més?




Atividade 3

O Curupira e 0 Saci estiveram observando durante a Primavera o que encontravam na natureza
nessa estacao do ano. Circule no caga- palavras o que eles encontraram.

- FLOR

2- SOL
3- FOLHA

4- FRUTO

S- NINHO

6- ARVORE !
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7- GRAMA

8- PASSARO

d. e

Os personagens do Folclore resolveram se comunicar utilizando as diversas formas de
Comunicagao. Observe os Meios de Comunicacéo e ligue ao seu nome.

Atividade 4
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COMPONENTE CURRICULAR - GEOGRAFIA
Atividade 1

Os personagens do Folclore foram fazer um passeio na cidade, ajude os personagens do Folclore a pintar as
coisas que nao sao da cidade.

AILERIESTES By,

T S
Atividade 2
A Cuca foi a cidade comprar alguns produtos. Relacione cada produto ao local onde ela, ira
encontra -lo.
(1) Péao () Papelaria.
(2) Remédio ( ) Farmécia.
(3) Carne ( ) Padaria.
(4) Caderno () Acougue.
(5) Picolé () Sorveteria.
Atividade 3

O Curupira foi atravessar a rua e o Seméafaro estava fechado. Agora pinte vocé o Semafaro com as cores que
existem no semafaro.
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Atividade 4
O saci e seus amigos precisam organizar as coisas no armario, mas tudo deve ser colocado no
lugar certo. Veja o modelo e desenhe as figura no armario abaixo.
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Componente curricular: Ciéncias Ano: 2° ano Periodo: 28/09 a 02/10
Aluno (a):

ATIVIDADES AVALIATIVAS - CIENCIAS
Atividade 1

Leia o texto e responda as questdes abaixo.
Histdria de uma planta

Eu sou uma planta.Tenho uma raiz que me segura bem firme na terra. Do solo, ela retira agua
e sais minerais.

Tenho também um caule forte que sustenta meus galhos e folhas. Ela transporta agua e os
sais minerais para todas as minhas partes.

As minhas folhas geralmente séo verdes e precisam de muito sol. Elas fabricam alimentos
para eu crescer bem forte.

As vezes, nascem flores em mim. E das minhas flores que se formam os frutos e as semente.
Viu s6 como sou?

Atividade 2

Responda:

a) Para que serve a raiz?

b) O que sustenta os galhos e as folhas de uma planta?

¢) Em uma planta onde ficam as sementes?

d) Onde sao fabricados os alimentos para a planta?

Atividade 3

Quanto a utilidade dos vegetais, numere a segunda coluna de acordo com a primeira:

1 | Medicacéo Peroba
2 | Alimento Pimenta
3 | Tempero Boldo
4 | Moveis Laranja
Atividade 4: Escreva os nomes dos alimentos abaixo na tabela de acordo com a parte que
comemos:
RAIZ CAULE/GALHOS FLOR
FRUTO FOLHA SEMENTE
Mandioca Feijao Abacate Ervilha Alface Milho
Palmito Couve Melancia Almeirao Cenoura Alcachofra
Cravo Caqui Lentilha Arroz Cana Beterraba
Uva Couve-flor Rabanete Brocolis Salsao Escarola




Componente curricular: Arte Ano: 2° ano Periodo: 28/09 a 02/10
Aluno (a):

ATIVIDADE AVALIATIVA

As dancas folcloricas existem em diversos paises do mundo. Unidas as mdusicas com
caracteristicas regionais, a danca ajuda a representar historias e culturas de povos e seus ancestrais.

Essas dancas sao, geralmente, baseadas em historias, lendas, cultos religiosos a deuses, datas
comemorativas, festejos tipicos e outras influéncias. Possuem também caracteriza¢cfes e cores, como
roupas e cenarios, que ajudam a contar suas historias.

Existem grandes nameros de dancas folcloricas, abaixo estdo apenas algumas delas: Bumba

meu boi; Samba de roda; Frevo; Maracatu; Pau-de-fitas; Quadrilha.

Apés a leitura do texto sobre as dancas folcloricas, responda as questdes abaixo:

1° ATIVIDADE - O que a danca ajuda a representar?

2° ATIVIDADE —Existem grandes numeros de dancas folcloricas, escreva pelo menos duas delas?

3° ATIVIDADE - As dancas folcloricas existem em diversos do mundo.

4° ATIVIDADE -Ligue os desenhos aos nomes correspondentes.

PAU-DE-FITAS

QUADRILHA

BUMBA MEU BOI

FREVO




Componente curricular: Educacgéo Fisica Ano: 2° ano Periodo: 28/09 a 02/10
Aluno (a):

ATIVIDADE AVALIATIVA

Dancar ndo é simplesmente mexer pernas e bracos e se deixar levar pela muasica. E uma
atividade fisica que trabalha os musculos, permite a socializacdo das pessoas e melhora habilidades
como ritmo, agilidade, equilibrio e flexibilidade. Isso sem contar nos ganhos para a autoestima.

Apés a leitura do texto sobre a dancga, complete a frase baixo.

1° ATIVIDADE- A danga é uma atividade fisica que trabalha os musculos, permite a socializacdo das pessoas

e melhora habilidades como , , equilibrio e flexibilidade.

2° ATIVIDADE- Marque com X em alguns beneficios da danca para o corpo?

( ) melhora a saude

( ) causa sonoléncia

( ) emagrece

( ) piora a saude

( ) trabalha os musculos

carimbo () forro () sertanejo () samba ()

4° ATIVIDADE - Vocé gosta de dancar? Qual ritmo musical vocé gosta de dancar?




