LAZER

ESCOLA MUNICIPAL MANOEL MARTINS
TURMA: 3° ano

PERIODO: 03/08 a 28/08 Aluno:

FE, ESPERANCA E CULTURA

Componente Curricular — Lingua Portuguesa
Com auxilio de um responsavel, a crianca, tera que realizar as atividades

ORIENTACAOQ: Com auxilio de um responsavel a crianca realizara as atividades.

Todas as atividades podem ser impressas, coladas ou copiadas no
caderno.
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Atividade 1 L
Leia o texto: O Boitaté, e responda as atividades. \&e
O Boitata

O Boitatd é uma criatura fantastica de nosso folclore. Algumas vezes, assume a forma de
uma cobra com os olhos flamejantes, que cospe fogo e persegue os viajantes noturnos. Outras
vezes € visto como um facho cintilante de fogo. Sua principal funcdo é proteger as matas contra
as queimadas e os incéndios, atacando apenas aqueles que querem destrui-las. E um mito que
sofre grandes modificacdes conforme a regido. Entre os indigenas, ele é a assombracdo mais
temida: Mbaé-Tata ou “Coisa de Fogo”.
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a) Qual é a forma do Boitata?

b) Quem o Boitata gosta de persequir:
( )ascriancas ( )osbombeiros ( ) osviajantes ( ) os indigenas

c) O que o Boitata protege?

Atividade 2
Procure no diciondario ou na internet o significado das palavras, de acordo com o texto
a) facho:
b) flamejantes:
C) assombragao:

d) folclore:

Atividade 3

Esta regrinha o estudante, tera que copiar, no caderno, estudar, e consulta - I& sempre que for
preciso. Artigo definido e indefinido




Artigo Definido— é quando define o substantivo. Exemplo: O Joéo é estudioso.

Temos certeza que quem é estudioso é o menino chamado Joé&o.

Artigo Indefinido — € quando ndo sabemos quem é o substantivo. Exemplo: Um animal esta
sendo perseguido.

N&o sabemos qual é esse animal.

Substantivo: E a palavra que d4 nome aos seres, mas ndo nomeiam seres, como também
sentimentos, estados de espirito, sensacdes, etc. Exemplo: Democracia, Andréia, Deus,
cadeira, amor, sabor, carinho, etc...

Atividade 4

Leia o texto e copie, nas colunas adequadas, os substantivos sublinhados, acompanhados dos
artigos.

ARTIGOS SUBSTANTIVOS ARTIGOS SUBSTANTIVOS
DEFINIDOS INDEFINIDOS

(@] Boitata Uma Criatura
Atividade 5

O Boitata é uma lenda do Folclore. Que outras lendas vocé conhece? Faca uma listagem:

Atividade 6
Coloque as palavras em ordem alfabética:

VIAJANTES — ASSOMBRACAO - QUEIMADURAS — BOITATA - FACHO — MATAS —
DESTRUI-LAS - INDIGENAS — CRIATURAS — GRANDES

Atividade 7
O Saci é outra lenda do Folclore, como ele € muito esperto resolveu estudar sobre os sinais de
pontuacéo. Leia, estude e copie no seu caderno, a regrinha que ele criou.

(.) PONTO FINAL Indica que a frase | Exemplo: O passaro fugiu.

terminou.
(?)PONTO DE | Indica uma pergunta. Exemplo: Para onde o péassaro fugiu?
INTERROGACAO




(HPONTO DE

EXCLAMACAO

Indica surpresa,
admiracao e espanto.

Exemplo: Que passaro fujao!

( ;) DOIS PONTOS

Indica que alguém vai
falar.

Exemplo: O que vocé acha:

(_ ) TRAVESSAO

Indica que alguém vai
falar.

Exemplo: _ O passaro nao fugiu. Ele
esta na gaiola.

Atividade 8

Quais séo os sinais de pontuacao que tem no texto que vocé leu sobre O Boitata?

Atividade 9

Observe as figuras para formar frases bem legais sobre os personagens do Folclore. Nao se

esqueca de usar as pontuacdes, quando for possivel.

SACI

CUCA

IARA

Atividade 10
Separe as silabas das palavras e classifigue quanto ao numero de silabas em monossilaba,

dissilaba, trissilaba e polissilaba.

PALAVRAS

SEPARACAO SILABICA

CLASSIFICACAO

BOITATA

BOI-TA-TA

TRISSILABA

FORMA




VIAJANTES

UMA

QUEIMADAS

Atividade 11
Procure no caca-palavras os nomes de alguns personagens do folclore.
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Atividade 12

Pesquise sobre uma lenda e escreva nas linhas a seguir ou registre em seu caderno de Producao

de Texto ou de Lingua Portuguesa. Nado esqueca de observar os sinais de pontuacéo da regrinha
da atividade 7.




Componente curricular: Matematica 3°ano Periodo: 03/08 a 28/08

Aluno (a):

CONTEUDOS: Tabelas e graficos de barras e de colunas, medidas de tempo, figuras
geométricas planas.

ATIVIDADE 01: Foi realizada uma pesquisa na Escola M. Manoel Martins sobre as
Lendas do Folclore Brasileiro, onde os alunos escolheram as suas lendas folcloricas preferidas.
Observe a tabela e calcule quantos alunos foram entrevistados:

TABELA VOTOS CALCULO
CURUPIRA 80
IARA 120
NEGRINHO DO PASTOREIRO | 40
SACI-PERERE 140

ATIVIDADE 02: Com os votos obtidos montamos o grafico abaixo, onde cada quadradinho
equivale a 10 votos. Pinte o grafico de acordo com as quantidades de votos da tabela acima.
[ NOSSA LENDA PREFERIDA |

140
130
120
110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

ATIVIDADE 03: Agora responda as questdes de acordo com a tabela e o gréfico.
a) Quantos alunos participaram da pesquisa?
b) Qual é a lenda preferida pelos alunos da escola?
c) Qual foi a lenda que teve menos votos?
ATIVIDADE 04. Chico Bento resolveu ler historias de contos e lendas bem tarde da noite, o
relégio marcava as onze horas da noite. Desenhe o0s ponteiros dos reldégios de acordo com as

horas marcadas nos quadrinhos e circule o relogio que mostra a hora em que Chico Bento esta
lendo as historias.




ATIVIDADE 05: Com a ajuda de um familiar, escreva nos retangulos as horas e minutos
marcados nos reldgios.

ATIVIDADE 06: O Saci saiu para brincar com seus amigos e levou consigo uma bolsa de
bolinhas coloridas: 15 bolinhas amarelas, 30 bolinhas azuis e 35 bolinhas verdes. Resolveu entéao
reparti-las entre seus amigos o Curupira, a lara e a Cuca. Cada um recebeu a mesma
guantidade, s6 que de maneiras diferentes. Faca os calculos e veja quantas bolinhas cada um
recebeu.

AMIGOS QUANTIDADE CALCULO
5 BOLINHAS

CURUPIRA | AMARELAS, 10 AZUIS E
5 VERDES.

IARA 10 AZUIS E 10 VERDES.

5 BOLINHAS AMARELAS
CUCA E 15 VERDES.

ATIVIDADE 07: Responda as questdes de acordo com a atividade anterior.
a) Quantas bolinhas o saci tinha na bolsa?

b) Depois de reparti-las, com quantas bolinhas o Saci ficou?

ATIVIDADE 08: A Cuquinha ganhou uma centopeia de brinquedo e ficou muito feliz. Sua
centopeia tem 3 pares de pernas que € o mesmo que 6 pernas. Podemos fazer os seguintes
célculos: 3 x 2 = 6 ou3+3=6 ou 2+2+2=6.Complete as sentencas matematicas corretamente,
seguindo o modelo.

a) Se a Cuca tivesse ganhado duas centopeias, quantas
pernas teriam? Faca como no exemplo acima.

6 X2=_ oub6+6=__ ou 2+2+2+2+2+2=___

b) Se a cuca tivesse trés centopeias, quantos pares de
sapatos ela teria que comprar?




ATIVIDADE 09: Ligue as figuras geométricas planas aos seus nomes corretos.

| triangulo quadrado

L 4
retangulo paralelogramo trapézio |

ATIVIDADE 10: A Turminha do Folclore resolveu criar um foguete e brincar de viagem espacial.
Além do circulo, usaram varias figuras geométricas planas no desenho do foguete.

PNANERNAN

Pinte de azul os paralelogramos, de vermelho os
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ATIVIDADE 11: A bela lara € muito vaidosa, adora se arrumar. No fundo do mar ela guarda um
grande tesouro. Dentro do bau encontram-se 145 conchinhas, 15 espelhos, 130 pérolas e 10
pentes. Quantos elementos a lara guarda no bau do tesouro?

guadrados, de amarelo os retangulos, de laranja
o tridngulo e de rosa os circulos.
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CALCULO

ATIVIDADE 12: A lara resolveu fazer um colar de pérolas. Das 130 pérolas guardadas no bau do
tesouro, ela utilizou 55. Calcule quantas pérolas restaram no badu.

CALCULO

RESPOSTA




Componente curricular: Ciéncias 3° ano Periodo: 03/08 a 28/08
Aluno (a):

Atividade 1-Leia com muita atencao, e faca uma ilustracao abaixo :

O SOLO

O solo,também chamado de terra,tem grande importancia para a
vida de todos os seres vivos do nosso planeta,assim como o ar,agua,o
fogo e o vento.E do solo que retiramos parte dos nossos alimentos e que
sobre ele,na maioria das vezes construimos nossas casas.

Atividade 2-Complete as frases de maneira que fiqguem corretas:

@) também chamado de terra tem grande importancia ,pois nela nascem
e diversa plantas, onde vivem as e muitos
outros . (pessoas — animais — solo-crescem).

Atividade 3-Maque V para alternativas verdadeiras e F para as falsas:

( )O solo tambem é chamado de terra ou chéo.

( ) O solo ndo é importante para a vida dos seres vivos
( )Todo solo € igual.

( ) Retiramos poucos alimentos do solo.

( )E no solo que as plantas e os seres vivos se desenvolvem.

Atividade 4 - Ligue corretamente:

Adubar | E fazer aterros, abrir valetas ou fazer plantacdo de eucapliptos. |
Irrigar E misturar na terra adubos que desenvolvam os sais minerais

retirados pelas plantacdes e pela eroséo.

Drenar | E molhar o terreno muito seco tornando-o Umido.




Componente curricular: Histéria 3°ano Periodo: 03/08 a 28/08
Aluno (a):

Leia o texto com atengéo:
FOLCLORE

Em 22 de agosto de 1846, o arquedlogo William John Thomas deu origem a palavra
folclore. Ele uniu dois vocabulos antigos: folk _ povo — e lore — conhecimento, definindo folclore
como conhecimento do povo.

Cada povo tem, na sua bagagem cultural, caracteristicas proprias de suas tradicbes. Essas
tradicdes e os costumes criados pelo povo formam o folclore.

A formacdo do folclore brasileiro teve origem na mistura de trés culturas: a indigena, a
portuguesa e a africana. Devemos considerar, também, a chegada de outros povos imigrantes
que muito contribuiram nos periodos colonial, imperial e republicano para enriquecer e ampliar
nossas tradicoes.

Atividade 1: Responda:

a) Em que ano se deu origem a palavra folclore?

b) Quais sao as trés culturas de origem da formacgao do folclore
brasileiro?

Atividade 2: Identifigue os personagens folcldricos:
a) E um menino negro de uma perna so, que usa gorro vermelho e aparece num redemoinho.

b) Monstro que mistura formas humanas e de lobo.
c) Ele é baixinho, tem o cabelo de fogo e os dois pés virados para tras.

Atividade 3: Identifique os personagens:

Atividade 4: E vocé, tem medo de algum dos personagens do exercicio anterior?

Sim Q Né&o O

Qual?
Sera que eles existem de verdade?
Vocé tem medo de alguma coisa? De qué?




Componente curricular: Geografia 3° ano Periodo: 03/08 a 28/08
Aluno (a):

Atividade 01: Leia com atencéo e responda:
Extrativismo

Extrativismo € a atividade econbmica de extrair da natureza 0s recursos que esta a
disposi¢cédo do homem sejam estes produtos de origem animal, vegetal ou mineral.

Extrativismo animal: Refere-se a pesca e a caca. Sé&o utilizados na alimentacdo das pessoas
ou na fabricagéo de roupas e calgcados.

Extrativismo Vegetal: E atividade na qual sdo retirados os produtos naturais que n&o foram
cultivados pelo homem, como madeira, 6leos, frutos, borracha entre outros.

Extrativismo Mineral: S&o retirados da natureza como o sal, ferro, ouro, calcéario, petréleo,
aluminio e areia.
O que é Extrativismo?

Quais séo os tipos de Extrativismo?

Atividade 02: Preencha a ficha correspondente a cada produto das imagens.

O nome do produto:
Esse elemento é extraido da natureza para produzi-lo:
Ferro () Madeira ( ) Aluminio () Areia ()

Esse produto esta relacionado:
() Extrativismo animal
() Extrativismo mineral
() Extrativismo vegetal

Atividade 03: Observe a imagem que mostra um fruto sendo extraido da natureza complete o
trecho do texto sobre o extrativismo com as palavras abaixo:

| Natureza | Retirar | Extrativismo | Animal | Vegetal | Mineral
o é a atividade
de da materiais  de
origem )
e

A imagem ao lado representa a pratica do
extrativismo

Atividade 04—-Complete com tipo de extrativismos adequado (animal, mineral ou vegetal):

a) A mineracao de ouro € uma forma de extrativismo
b) A pesca de camar&do no mar é uma forma de extrativismo
c) A retirada de madeira das florestas para fabricacdo de méveis € uma forma de extrativismo

d) A mineracao de calcério para utilizar nas lavouras € uma forma de extrativismo




Componente curricular: Arte 3°ano Periodo: 03/08 a 28/08
Aluno (a):

1° ATIVIDADE — LER O TEXTO SOBRE O DANCAS FOLCLORICAS E BUMBA MEU BOI.
DANCA FOLCLORICA

No Brasil, o folclore brasileiro possui muitas dancas que representam as tradicbes e as
culturas de determinada regiéo.

No pais, as dancas folcléricas surgiram da fusdo das culturas europeia, indigena e
africana. Elas sdo celebradas em festas populares caracterizadas por mdusicas, figurinos e
cenarios representativos.

BUMBA MEU BOI

Esta danca folclorica, conhecida em outras regides brasileiras como o boi-bumba, é
tipica do Norte e do Nordeste.

O Bumba meu boi possui uma origem diversificada, pois apresenta tracos das culturas
espanhola, portuguesa, africana e indigena.

Trata-se de uma danca na qual a representacao teatral € um fator marcante. Assim, a
historia da vida e da morte do boi € declamada enquanto os personagens realizam suas dancas.

2° ATIVIDADE - DESENHAR O BUMBA MEU BOI.
ApGs a leitura dos textos o aluno desenhara em seu caderno ou no espago abaixo o personagem
do bumba meu boi. Observe a obra de arte Naif abaixo da artista Aracy para realizar o desenho.

3° ATIVIDADE - CONFECCIONAR O BUMBA MEU BOI.

Chegou a hora de confeccionar o personagem do folclore, com o auxilio de um responséavel o
aluno devera realizar a roupa para vestir ou a mascara do bumba meu boi, observando os
exemplos abaixo e utilizando materiais como: papeldo, garrafa pet, papéis coloridos e o que tiver
em casa para decorar o0 boi. (A caixa de papeldo precisa ser aberta em baixo para a crianca
poder vestir a fantasia).

4° ATIVIDADE — DANCAR COM O PERSONAGEM FOLCLORICO DO BUMBA MEU BOI.

Com a roupa ou a mascara do Bumba meu boi pronta chegou a hora do aluno se divertir com a
danca do Bumba meu boi. Para aprender a dancar o Bumba meu boi coloque o video disponivel
em: https://www.youtube.com/watch?v=YP3Zil-dpLspara o aluno assistir e se divertir. Nao
esqueca de filmar e fotografar as atividades e enviar no grupo de pais.



https://www.todamateria.com.br/bumba-meu-boi/
https://www.youtube.com/watch?v=YP3ZiI-dpLs

Componente curricular: Educacao Fisica 3° ano Periodo: 03/08 a 28/08
Aluno (a):

Observacdao: Sera disponibilizado um video para melhor explicar as atividades.
Atividade 01 — Tempo e reacéo.

Um responsavel ou algum familiar tera que auxiliar o aluno
nessa atividade. Para essa atividade vamos precisar de dois
participantes e duas bexigas. Cada participante vai ficar com uma
bexiga nas maos, no sinal, cada participante vai jogar sua bexiga
para o alto e vai ao encontro da bexiga do outro participante o
objetivo é de ndo deixar cair e assim sucessivamente.

Atividade 02 — Precisao e resisténcia.

Com auxilio de um adulto realize a seguinte atividade. Para
esta atividade o aluno precisara: de trés bolinhas de papel e um
balde. Em posicédo de flexdo pegar uma bolinha por vez e tentar
acertar dentro do balde.

i

Atividade 03 — Coordenacéao 6culo pedal. (Pé na fita)

Para essa atividade serdo necessarios: duas cadeiras, quatro
pedacos de sacolas cortadas em tiras (uma sacola da cor preta e
outra amarela ou as cores que tiver em casa) e barbante. O objetivo
da atividade é pegar as tiras de sacola com o pé e colocar nos
barbantes. No barbante de cima colocar a tira de sacola da cor ;
amarela e no barbante de baixo a tira de sacola cor preta. #

Atividade 04 — Coordenacdao viso motora (caneta na garrafa)

Para essa atividade serdo necessarios: trés garrafas de
detergente, uma garrafa pet, uma caneta, um barbante e um boné. O
objetivo da atividade é colocar o boné amarrado no corddao com a caneta
na ponta do barbante, fazendo zig zag entre as garrafas e tentando
colocar a caneta dentro da mesma.




Componente curricular: Lingua Espanhola 3°ano Periodo: 03/08 a 28/08

Aluno (a):

Instrucdes: Senhores pais ou responsaveis, os alunos deveram fazer a leitura do trava-lingua e
responder as atividades abaixo no caderno ou na impressao.

Actividade 01- Has la lectura de la trabalenguas y pinte el dibujo.
Tres tigrestrigaban trigo,
tres tigres enun trigal.

¢, Que tigre trigaba mas?

Los tres igual

Actividade 02-. Organize la
trabalenguas yescriba

nuevamente :

LOS TRES

IGUAL

¢QUE TIGRE

TRIGABA MAS?

TRES TIGRES EN UN

TRIGAL.

TRES TIGRES

TRIGABAN TRIGO,

Actividade 03- Copie del trabalenguas palabras que tengan.
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Actividade 04- Ditactado visual.
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