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ORIENTACAO:
1- Senhores pais ou responsaveis, pedimos que

primeiramente coloquem o nome do aluno em cada
cabecalho para a identificacao, facam a leitura das
atividades e expliquem para a crianca como fazer, lendo o
enunciado e ajudando quando necessario.

2- As atividades deverao ser feitas e entregues na
escola para correcao.

3- E de suma importancia que os pais ou responsaveis
acompanhem arealizacao das atividades, monitorando seu
filho(a), mas sem assumir o papel de realizar as atividades
no lugar da crianca.

Nao se esquecam de tirar foto e mandar no grupo de
WhatsApp, para arquivar e comprovar o desenvolvimento nas

atividades.
Coronavirus é uma familia de
virus que causam infeccoes
S I NTO M AS . @ a respiratérias. O novo agente
e - do coronavirus (COVID-19) foi _ _ _
= ¥ descoberto em 31/12/19 apés | |
istrad. Chi
FERRE 11"/ TI (o1 cicseminado rapidamente. LAVAR AS MACS
PREVENCAO: SALA VIDAS]

Lave as maos com agua e Evite tocar, olhos, narize
sabéo e/ou use alcool em gel. X boca sem lavar as maos.

Ao tossir ou espirrar, cubra Evite aglomeragoes e
nariz e boca com o brago. ambientes fechados.
Se estiver doente, evite Nao compartilhe objetos de
X contato fisico e fique em casa. uso pessoal.
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Lingua Portuguesa
COM A AJUDA DOS PAIS LEIA O TRAVA LINGUA E CIRCULE TODAS AS PALAVRAS QUE
INICIAM COM B.

NA BOTA DE BETO BUFANDO BERROU,

A BOLA BATEU. EM ALTOS BRADOS:

BETO BOTOU BANCA DE BRAVO. -PARA O BOBO DO BODE
QUE MANDOU ESTA BOLADA
EU JA BOLEI

UMAS BOAS BUTINADAS.

1- AGORA ESCREVA AS PALAVRAS QUE CIRCULOU.

2-  ONDE A BOLA BATEU?
( ) BOTAO ( )BONE ( )BOTA

3- QUEM BOTOU “BANCA DE BRAVO”?
( )BETO ( )BODE ( )BENE

4-  QUEM MANDOU A BOLADA?
( )BODE ( )BENE ( )BETO.

5- COMPLETE COM A SILABA INICIAL DE CADA DESENHO:

(CA) [CE][Clj[Coj[cuj
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6- LIGUE OS DESENHOS A SILABA INICIAL DE CADA FIGURA:
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8- LEIA E COPIE AS PALAVRAS:
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9- ESCREVA O NOME DAS FIGURAS.
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MATEMATICA
1) Veja o chapeuzinho do aniversario da Eliza:

a) Qual das figuras abaixo tem a mesma forma do chapeuzinho do aniversario da Eliza?

A) I:l B) EI C,D D) D

2) Observe a fala do Pedro com ajuda de um adulto margue a hora certa. Lembre-se que o
ponteiro grande indica os minutos(anda depressa e da uma volta inteira ao relégio em uma hora)
e 0 ponteiro pequeno marca as horas (é o ponteiro mais lento). Quando o ponteiro maior apontar
para o numero 12, o relogio estara marcando hora exata.

Tenho que
estar na
escola as 9
horas.

Leia o trava-lingua com as criancas:
O TEMPO PERGUNTOU PRO TEMPO

QUANTO TEMPO O TEMPO TEM,

O TEMPO RESPONDEU PRO TEMPO,

QUE O TEMPO TEM TANTO TEMPO,

QUANTO TEMPO O TEMPO TEM.
(TRAVA-LINGUA POPULAR).

3) Com ajuda de um responsavel responda: Além do relégio, qual outro instrumento também é
usado para medir o tempo?

( ) balanca ( ) metro () litro calendario

L

litrro
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4)  Ligue cada numeral ao seu nome:
3 ( o1To )
2 ) TRES )
S ( DOIS )
S ( cinco )
- ( UMM )
5 i NOVE )
V4 ( SEIS |
S L SETE )
1 ( cuaTrRO )

5) Continue a escrever 0s numerais em palavras:

una (U J

SEIS

S
SETE S
O

OoOI1TO

CUNONEWN -
§

NOWVE i N

6) Com ajuda de um responsavel, utilizando material concreto (qualquer material que tem em
casa) vamos contar quantas joaninhas tém?

Tém JOANINHAS.
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7) Com ajuda de um responsavel, pinte os produtos que podem ser comprados a quilo:
0,——-—-‘—,7
ARKOZ
DO BOM
w0 1
o b
|t D
-
——
MY & =
v - /
\.:‘f———-——“

9) Com ajuda de um responsavel veja os precos dos objetos, depois responda:

N

V.
L2

( 2 reais ) ( 3.0~reais)

a) Qual é o objeto mais barato?
b) Qual é o objeto mais caro?
c) Qual é o preco da mochila?
d) Qual é o preco do pido e do caderno juntos?
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GEOGRAFIA

MORADIA E A CASA ONDE VIVEMOS. EXISTEM MUITOS TIPOS DE MORADIA: CASAS

GRANDES, PEQUENAS, PREDIOS, CASA DE PRAIA, DE CAMPO, ETC. PARA CONSTRUI-LAS

SAO UTILIZADOS VARIOS TIPOS DE MATERIAIS: TIJOLOS, AREIA, PEDRAS, CIMENTO, ETC
1) COM A AJUDA DE UM ADULTO LEIA O TEXTO E PINTE ONDE APARECE OS NOMES

DOS MATERIAIS QUE OS PORQUINHOS UTILIZARAM NA CONSTRUCAO DAS SUAS

MORADIAS:
2) O PORQUINHO MAIS VELHO ERA ESPERTO E TRABALHADOR CONSTRUIU SUA

CASA UTILIZANDO: PEDRA, AREIA, TIJOLO E CIMENTO. ENCONTRE ESSAS
PALAVRAS NA CRUZADINHA E CIRCULE

OS TRES PORQUINHOS

Gerusa Rodtigues Pir

OS TRES PORQUINHOS,
MUITO BONITINHOS,
FIZERAM SUAS CASINHAS
E O LOBO APARECEU.

A PRIMEIRA CASINHA,
QUE ERA DE PALHA,

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU.

A SEGUNDA CASINHA,
QUE ERA DE PAU, -

O LOBO SOPROU

E A CASINHA DERRUBOU.

MAS A ULTIMA CASINHA,
QUE ERA DE PEDRA,

O LOBO SOPROU, SOPROU
E A CASINHA EM PE FICOU.

(Musica Marcha Soldado)

3) OS ESPACOS PUBLICOS §AO LUGARES ADMINITRADOS PELO GOVERNO, E
PERTENCEM A POPULACAO. ALGUNS EXEMPLOS SAO: PRACAS, RUAS,PARQUES,

AVENIDAS.
NA PRACA ACONTECEM VARIAS ATIVIDADES. DEIXE ESSE ESPACO MAIS ALEGRE

DESENHANDO O QUE VOCE PREFERIR:

e 2 I

FABRICACEDE SENHOS . cova.87
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HISTORIA

1°) UM ADULTO DEVERA REALIZAR A LEITURA DO TEXTO PARA A CRIANCA E AJUDA-LA A
CIRCULAR O NOME DE UM DOCUMENTO IMPORTANTE:

R EU SOU UN'CO REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
VOCE TEM UM NOME E UM ’SOBRENOME QUE O &
IDENTIFICAM.ESSE NOME E REGISTRADO EM CARTORO BO REGISTRO CIVAL

CARTORIO, QUE E UM LUGAR ONDE GUARDAM
DOCUMENTOS IMPORTANTES. AO SERMOS
REGISTRADOS NO CARTORIO RECEBEMOS O
NOSSO PRIMEIRO DOCUMENTO QUE SE CHAMA oo muene Bomm e s e e
REGISTRO CIVIL OU CERTIDAO DE NASCIMENTO. rweid..rodn... - e b
ELE CONTEM DADOS IMPORTANTES DA NOSSA e o
VIDA, COMO: NOME, SOBRENOME, LOCAL, DATA E " e e

HORA EM QUE NASCEMOS. Sac an s peternas f.;ﬁ.ﬁ_ffﬁ e api

CERTIDAO DE NASCIMENTO

2°) APRESENTAR PARA A CRIANCA UMA COPIA DA O ndride & verdade ¢ dov 56
SUA CERTIDAO DE NASCIMENTO. EXPLORAR AS

INFORMACOES CONTIDAS NO DOCUMENTO E COM BT
AJUDA PREENCHER O QUADRO ABAIXO:

NOME:

DATA DE NASCIMENTO:

HORA DO NASCIMENTO

LOCAL DO NASCIMENTO
NOME DOS PAIS:

PAI

MAE

AS IMAGENS SAO AREAS DE ALGUNS AMBIENTES QUE VIVEMOS:
DOMESTICO:REFERE-SE AO AMBIENTE QUE COMPREENDE O ESPACO DA NOSSA CASA,
DO NOSSO LAR.

ESCOLAR: SE REFERE A TODOS OS ESPACOS DA ESCOLA;

COMUNIDADE: REFERE-SE A UM GRUPO DE PESSOAS QUE DIVIDEM ALGO EM COMUM,
COMO: IDIOMA, CRENCA RELIGIOSA COSTUMES, ESPACO ONDE MORAM, ETC.

3°) PINTE A IMAGEM QUE REPRESENTA O AMBIENTE EM VOCE MORA:

~ %: S H
S 3 i
N £ =
e . e
= \
e R g
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Poluicdo ambiental é o resultado de qualquer tipo de acdo ou obra humana capaz de provocar
danos ao meio ambiente. E a introducdo na natureza de substancias nocivas a satde humana, aos
outros animais e ao proprio ambiente, que altera de forma significativa o equilibrio dos
ecossistemas.
Devemos cuidar e preservar nosso meio ambiente! Afinal, precisamos dele para viver.

1- Ligue cada sujeira jogada no rio a seu nome:

PNEU

BOTAS

LATAS

MADEIRA

2- Desenhe o lugar onde devemos colocar o lixo para ndo poluir o Meio Ambiente:

3- O gue podemos fazer para salvar o meio ambiente? Marque um X nas alternativas corretas
e pinte a cena.

() jobar Lixo no chéao ( ) Derrubar todas as arvores
( ) Proteger a natureza () Nao desperdicar a agua ( )Jogar lixo nos rios e no mar
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1° ATIVIDADE: ATENCAO! ATENCAO! Quem aj ja foi numa festa junina levante a mao?! O festa
divertida s6! Tem fogueira, tem um monte de comida gostosa feita de milho, pra diversdo tem
barraca de pescaria pra ganhar brinquedo e tem a tal da quadrilha que junta um monte de caipira
pra dancar... Tem muita coisa boa. E a decorac¢éo é bonita por demais da conta s6! Um mont&o
de bandeirinhas coloridas. Isso me faz lembrar um pintor brasileiro muito famoso chamado Alfredo
Volpi nascido em Lucca, na Italia, ele € um dos maiores pintores da historia da arte brasileira e
conhecido como o mestre das bandeirinhas. Vamos conhecer algumas de suas obras:

Lembra as decoracfes de festas juninas ndo € mesmo? Entdo agora vamos ao trabalho desenhe
bandeirinhas, pinte, com ajuda de alguém recorte e com barbante ou linha faca um pequeno varal.
Use o que tiver em casa.

2° ATIVIDADE: Usando sua imaginagdo invente que € uma caipira que danca quadrilha. Pense
num nome e numa roupa bem caipira. Agora vocé sera esse ou essa caipira. Com ajuda de alguém
crie uma fantasia com o que tiver em casa e brinque que € o caipira de festa junina que vocé criou.

3° ATIVIDADE: Para a realizacao dessa atividade vocés deverao escolher quatro objetos (podem
ser brinquedos) e para cada objeto escolham um animal. Exemplo: Objeto 1- cachorro, objeto 2-
gato, objeto 3- rato e objeto 4- passarinho. Anote no caderno qual animal foi escolhido para cada
objeto. Esconda no cémodo da casa onde vocés realizam as tarefas para depois serem achados
de forma facil. Vamos para a 0 jogo, peca para a crianca procurar um objeto, cada vez que encontrar
um objeto, a crianca devera imitar o animal escolhido. Repita essa atividade quantas vezes
quiserem.

B) Escolha o animal que mais gostou de imitar. Agora desenhe e pinte.

Observacao: Senhores pais e responsaveis na 2° atividade usem acessorios, retalhos de
tecido, panos, o que tiverem em casa. Tirem fotos e gravem videos para estarem enviando
como retorno e aos que nao tem esses recursos escrevam o relato detalhando a realizacao
das atividades.
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1) DESLOCAMENTO

Com uma corda ou linha desenhada no chéo a crianca ira

andar por cima da corda para frente e voltar de costas, ‘t
cuidando para pisar somente na linha ou na corda. /

2) CORRIDA DOS PRENDEDORES DE ROUPA.

Descricao: Vocé vai precisar de barbante, tesoura e um pote com uns 15 pregadores de roupa de
madeira ou coloridos.

Corte o barbante e amarre em duas cadeiras, formando um
varal

Coloque o pote de prendedores de roupa no chéo a uns dois
metros, pelo menos, do varal. A brincadeira consiste em pegar
o pregador e ir correndo colocar no “Varal” até completar a
guantidade de pregadores que vocé definir. Ou seja, a crianga
vai precisar contar para atingir o objetivo.

3) PETECA COM AS MAOS

Adaptacao; PETECA DE RETALHO DE TECIDO e JORNAL.:
Material:

1 retalho de tecido cortados nos tamanhos de 50cm x 50cm

2 folhas de jornal amassadas.

1 fita crepe ou barbante para prender.

Modo de fazer:
Com o retalho de tecido com aproximadamente 50cm x 50cm e 2 folhas de jornal.

Os alunos amassarao as folhas de jornal e colocardo no meio do retalho. Depois de colocado o
jornal no retalho, todos envolverdo o jornal com o retalho, puxando suas pontas para cima. Em
sequéncia os alunos torcerdo o retalho para que o jornal fiqgue bem firme e ser& colocada uma fita
crepe para prender. Depois de pronta e so se divertir.




