!“"g SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

=% ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONGALVES & EXTENSAO . e
ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020

COMPONENTE CURRICULAR DE LINGUA PORTUGUESA
QUERIDO ALUNO, VAMOS CONTINUAR APRENDENDO AS LETRAS E SUAS FAMILIAS.
NESTE MES, TRABALHAREMOS COM 3 LETRINHAS L - M — N.
01)VAMOS UNIR A LETRA L COM CADA VOGAL E FORMAR SILABAS:

EANS
=
45

02) LEIA O TEXTINHO ABAIXO, E CIRCULE A PALAVRA QUE COMECA COM A LETRA L:

A LUA &F’ A) O NOME DO DESENHO E:

A LUA PINTA A RUA DE PRATA do | omA Cowa ey
E NA MATA A LUA PARECE |
UM BISCOITO DE NATA. ; DA e ST

QUEM SERA QUE ESQUECEU ¥ }  C) ALUA SE PARECE COM:
A LUA ACESA NO CEU? ( )BIS ( )BISCOITO

) OITO

ROSEANA MURRAY Wzsw ( )PRATA

03) COMPLETE AS PALAVRAS COM A FAMILIA SILABICA DO L:

)
T
B

S




04)PINTE CADA DESENHO DE ACORDO COM A COR INDICADA PELA LEGENDA DE SILABAS:

O =
b
LA

AZLIL

o

LE | |&"

i
YERDE

1=

VERMELHCY LAGART A

g b

T R - oy
AMARELO i @
LECPARDO MGLIA
LILAS
LUPA

05) VAMOS CONHECER A FAMILIA SILABICA DO M:

—~ BAMIMIA SILAB

@@O@@

A) CIRCULE O SOM INICIAL DE CADA PALAVRA, DEPOIS REGISTRE A PALAVRA NO ESPACO
ABAIXO:

:Ei:]

._II_'II—__II_
N N { N | I

MOTO MURO

O M ESTA NO MACACO
E NA MEIA DA MENINA
NA MANGA E NO MAMAQ
E NA MALA DA MARINA




07)FORME AS PALAVRAS SEGUINDO AS SETAS, E DEPOIS CIRCULE O NOME DA FIGURA
CORRESPONDENTE:

e
qoy=
e

_~T0
- — DA
T A

—

-




09) ATIVIDADES DE REFORCO.

A- PESQUISE EM REVISTAS OU LIVROS VELHOS, COISAS OU OBJETOS QUE COMECAM
COM L, M E N, DEPOIS COLE OU DESENHE NO ESPACO ABAIXO:

B- COMPLETE A TABELA SILABICA:

A E |1

28IFICTIOMOI0m




Vi SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

@ ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONGALVES & EXTENSAO

ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020

COMPONENTE CURRICULAR DE MATEMATICA

01) VAMOS COMPLETAR A TABELA NUMERICA? LOGO APOS, COLORIR COMO DESEJAR:
1j2|a3 S| 6 3 10

1z| |1a| |18|17| |18
21 | 25 | |20
EAESES
41 | 44 (45| |47|48| |50
52 65| |57| |59|€0

Enli' o4 BB |67
2| 7B 20

02) VAMOS COMPLETAR COM O ANTECESSOR E O SUCESSOR DOS NUMEROS ABAIXO:

—
-
F—
e =5
e —

25
13
30
56
7 4
15
27
71

03) COMPLETE O PROBLEMINHA:

TINHA UM CANGURU CHEGARAM MAIS AO TODOS FICARAM

CANGURUS.
2{-;

o
£,

¢




04) LIGUE OS OBJETOS AS SUAS FORMAS GEOMETRICAS, E PINTE BEM BONITO:

O Ly | LINDRD)

TR EAPIGLUAL O

05) VAMOS CONHECER AS CEDULAS BRASILEIRAS:

2 REAIS ET R
5 REAIS i

;ﬁ.h
a& e =1

00

e

#ad10 ; , .
“;@l 10 REAIS Tm O
>0

———

20 REAIS

50 REAIS

100 REAIS

AGORA VAMOS FAZER UMA ATIVIDADE SOBRE O SISTEMA MOMETARIO BRASILEIRO.

VAMOS CONTAR, COM MUITA ATENCAO PARA NAO ERRAR!

. 9L ¢ i

4

il
s
Tpalmpnt

REAIS

REAIS

v S e
DB
\é/ %)) %2

06) CONTE E REGISTRE O VALOR DE DINHEIRO QUE CADA CRIANCA POSSUI:




07) OBSERVE O GRAFICO, QUE MOSTRA O ANIMAL PREFERIDO PELOS ALUNOS DO 1° ANO
DA TIA MARIA ELENA:

1

= R W o h Y = O W O

DE ACORDO COM O GRAFICO, COMPLETE A TABELA ABAIXO, ESCREVENDO O NOME DOS
ANIMAIS E SUAS RESPECTIVAS QUANTIDADES:

NOME DO ANIMAL QUANTIDADE
ABELHA
BORBOLETA
CACHORRO
CAVALO
JOANINHA
VACA

QUAL FOI O ANIMAL MAIS VOTADQO?

QUAL FOI O ANIMAL MENOS VOTADO?

QUANTOS VOTOS TEVE O CAVALQO?

QUAL E O ANIMAL QUE TEVE 7 VOTOS?

08) VAMOS SUBTRAIR ?
A — R
S2eYYYYY | aannnk
B L %J?E—yk_-’-;a' AT A AT A A Iy

10-4-

D D
;.@gmh@f
l, i

7-3=]




09) VAMOS TRABALHAR COM O CALENDARIO DE OUTUBRO?

OBSERVE O CALENDARIO DO MES DE OUTUBRO E RESOLVA:

1<

26

A) QUANTOS DIAS TEM O MES DE OUTUBRO?

B) QUANTAS SEMANAS SAO COMPLETAS?

C) QUANTAS SEMANAS SAO INCOMPLETAS?

D) QUE DIA DA SEMANA SERA O DIA DAS CRIANCAS?

E) QUE DIA DA SEMANA SERA O DIA DOS PROFESSORES?

F) PINTE, OS SABADOS DE AZUL.

G) PINTE, OS DOMINGOS DE VERMELHO.




s SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

- ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONCALVES & EXTENSAO

N

ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020
COMPONENTE CURRICULAR DE HISTORIA
01) NO DIA 11 DE OUTUBRO DE 1977, FINALMENTE CONCRETIZOU-SE O

DESMEMBRAMENTO DE MATO GROSSO DO SUL, QUE O PRESIDENTE ERNESTO GEISEL
ELEVOU A CATEGORIA DE ESTADO EM 1° DE JANEIRO DE 1979, SENDO PRIMEIRO
GOVERNADOR EMPOSSADO HARRY AMORIM COSTA, ALEM DA ASSEMBLEIA
CONSTITUINTE.

VAMOS PINTAR A BANDEIRA DO ESTADO DO MATO GROSSO DO SUL:

 ,

02) NO DIA 5 DE NOVEMBRO DE 1924, O DECRETO N° 4.867, INSTITUIU 12 DE OUTUBRO
COMO DATA OFICIAL PARA COMEMORAGAO DO DIA DAS CRIANCAS.

FACA UM X NAS BRINCADEIRAS QUE MAIS GOSTA DE BRINCAR.

PEGA-PEGA |—

DURO-MOLE

PASSA ANEL }

?

> P
NET S
Ly 55720,




03) NO DIA 15 DE OUTUBRO, E COMEMORADO O DIA DO PROFESSOR. DATA EM QUE SE
HOMENAGEIAM OS RESPONSAVEIS PELO DESENVOLVIMENTO DA EDUCAGCAO E DO
CONHECIMENTO NO PAIS, ABRANGENDO UM GRUPO DE PROFISSIONAIS QUE
TRABALHAM DESDE A EDUCAGAO INFANTIL ATE O ENSINO SUPERIOR. COMO TODOS
SABEMOS, TRATA-SE DE UMA DAS MAIS IMPORTANTES PROFISSOES PRATICADAS NO
MUNDO, AFINAL, SEM ELA, A TRANSMISSAO DE CONHECIMENTOS E A CORRETA
APREENSAO DESTES PELAS PESSOAS SERIAM PRATICAMENTE IMPOSSIVEIS.

FACA UM DESENHO OU UM BILHETE PARA SUA PROFESSORA:
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Sy SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

@ ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONGALVES & EXTENSAO

ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020

COMPONENTE CURRICULAR DE GEOGRAFIA
01) DEVEMOS VIVER EM HARMONIA COM A NATUREZA, POIS ELA TRAZ BENEFICIOS A
NOSSA VIDA. FACA UMA PESQUISA EM REVISTAS OU LIVROS VELHOS, DEPOIS RECORTE
E COLE, AS VESTIMENTAS CORRETAS PARA CADA ESTACAO:




02) DESENHE O QUE SE PEDE:

O SOL ENTRE AS NUVENS. | O BRINQUEDO DENTRO DA | SEIS LAPIS EM CIMA DA
CAIXA. MESA.

UM CHINELO EMBAIXO DA | DOCES QUE ESTAO FORA |UMA MENINA ATRAS DA
CAMA. DA GELADEIRA. MESA.

03) LIGUE O USO ADEQUADO DA VESTIMENTA, CONFORME OS DESENHOS. DEPOIS,
PINTE COMO QUISER:




Vi SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

==8* ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONGALVES & EXTENSAO
ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020

COMPONENTE CURRICULAR DE CIENCIAS

ESSE MES VAMOS FALAR SOBRE UMA COISA MUITO IMPORTANTE, O RESPEITO AO
PROXIMO E OS DIREITOS DAS CRIANCAS E ADOLESCENTES. ESTAMOS NO MES DA
CRIANCA E NADA MELHOR DO QUE APRENDER SOBRE NOSSOS ATOS.

01- JUNTO COM UM RESPONSAVEL, ASSISTA OS VIDEOS NOS LINKS ABAIXO, SOBRE
COMO SOMOS UNICOS NO NOSSO JEITO DE SER. DEPOIS JUNTO COM UM ADULTO, LEIA
ALGUNS DOS DIREITOS DAS CRIANCAS. LOGO APOS A LEITURA FACA UM LINDO
COLORIDO EM SEU DESENHO.

https://youtu.be/kwU8TWARLIA https://youtu.be/sDWQO-QuSXXO

CONVIVENCIA
FAMILIAR

TODAS NOS,
CRIANGCAS, TEMOS
DIREITO. ...

A
o
Q

ESPORTE VIDA

ESSES LINKS, TAMBEM FALAM SOBRE O ASSUNTO, SE PUDER ASSISTIR E MUITO
INTERESSANTE. DIVIRTAM-SE!

https://youtu.be/oueAfq_XJrg https://youtu.be/gcFIEw-Ux-E



https://youtu.be/kwU8TwARtIA
https://youtu.be/sDWQ-QuSXXQ
https://youtu.be/oueAfq_XJrg
https://youtu.be/gcFlEw-Ux-E

02- LEIA O POEMA JUNTO COM UM RESPONSAVEL.

MARQUE AS ATITUDES CORRETAS QUE
A RIQUEZA DAS DIFERENCAS DEVEMOS TER COM OS NOSSOS
COLEGUINHAS, DEPOIS PINTE COM
serroB | CAPRICHO:

CADA PESSOA E UNICA NO UNIVERSO.
CADA UM TEM UM ROSTO.
UM JEITO PROPRIO DE SER,
DE SE EXPRESSAR,

DE FALAR,

DE PENSAR,

E SONHAR.
DE ACREDITAR E DE VIVER SUA VIDA,

BONITO E INTELIGENTE,

E SABER RESPEITAR AS DIFERENCAS,
POR QUE AS DIFERENCAS DE CADA
PESSOA,

TORNAM A VIDA RICA.
CRIATIVA E INTERESSANTE,

AS NOSSAS DIFERENCAS PESSOAIS,
CULTURAIS E RELIGIOSAS,

SAO RIQUEZAS E DEVEM SER
RESPEITADAS.

03- RECORTE DE REVISTAS VELHAS, FIGURAS QUE MOSTRAM AS DIFERENCAS
EXISTENTES ENTRE AS PESSOAS. SE NAO TIVER REVISTAS PARA RECORTAR, DESENHE

E PINTE COM CAPRICHO NO ESPACO ABAIXO:
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<

ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020
COMPONENTE CURRICULAR DE ARTE

01- NESTA ATIVIDADE, PRIMEIRAMENTE, VOCES IRAO ENCONTRAR OS 7 ERROS. DEVE
MARCAR UM X EM CIMA DE CADA ERRO QUE ENCONTRAR NA IMAGEM, E DEPOIS PINTAR
OS BAILARINOS CONFORME O MODELO:




02- VAMOS ENCONTRAR OS PARES E PINTA-LOS COM AS MESMAS CORES:

03- NESTA ATIVIDADE, OBSERVEM A FIGURA. LOGO APOS, DESENHAR O QUE ESTA
FALTANDO, CONFORME O MODELO:




Sy SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER

@ ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONGALVES & EXTENSAO

ALUNO (A): 1°ANO
PERIODO: 05/10/2020 A 30/10/2020

COMPONENTE CURRICULAR DE EDUCACAO FiSICA

ATIVIDADE 01- PALMINHAS

DESENVOLVIMENTO: ATRAVES DA MUSICA “PALMINHAS” O ALUNO TERA QUE CANTAR E
FAZER OS GESTOS QUE A MUSICA PEDE. SE PREFERIR PODE ENTRAR NO LINK ABAIXO,
E COLOCAR A MUSICA PARA A CRIANCA OUVIR E CANTAR JUNTO.

https://www.youtube.com/watch?v=600QGImhNzsE

PALMINHAS, PALMINHAS
NOS VAMOS BATER

DEPOIS AS MAOZINHAS PRA TRAS ESCONDER
DE UM LADO E DO OUTRO

NOS VAMOS BATER

DEPOIS AS MAOZINHAS PRA TRAS ESCONDER.

PALMINHAS, PALMINHAS
NOS VAMOS BATER

DEPOIS AS MAOZINHAS PRA TRAS ESCONDER
BEM FORTE E BEM FRACO

NOS VAMOS BATER

DEPOIS AS MAOZINHAS PRA TRAS ESCONDE.

APOS FINALIZAR A AULA, FAZER A HIGIENE NECESSARIA.

ATIVIDADE 02 - ARREMESSOS

DESENVOLVIMENTO: O ALUNO IRA PRECISAR DE UMA BOLA QUE PODE SER FEITA DE
PAPEL, JORNAL. VAI PRECISAR TAMBEM DE UMA CESTA, QUE PODE SER UM BALDE,
BACIA OU CAIXA DE PAPELAO. O ALUNO ARREMESSARA A BOLA COM AS DUAS MAOS NA
CESTA, DEPOIS COM A MAO DIREITA ELE FARA NOVAMNETE O ARREMESSO. DEPOIS
TERMINARA A ATIVIDADE COM O ARREMESSO DA MAO ESQUERDA.

APOS FINALIZAR A AULA, FAZER A HIGIENE NECESSARIA.

ATIVIDADE 03 - JOGO DA MEMORIA DAS BRINCADEIRAS

DESENVOLVIMENTO: AQUI ESTA UM JOGO DA MEMORIA PARA VOCE RECORTAR COM A
AJUDA DOS PAIS OU RESPONSAVEIS, E DEPOIS SE DIVERTIR BRINCANDO. SEGUE EM
ANEXO ATIVIDADE PARA RECORTE.

APOS FINALIZAR A AULA, FAZER A HIGIENE NECESSARIA.



https://www.youtube.com/watch?v=60QGImhNzsE
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Pular amarelinha
Brincar de boneca
ou carrinho Yy,
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ou carrinho Y,

Pular amarelinha

Empinar pipa y.
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 Empinar pipa |

Jogar um jogo
 defabuleiro
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