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MATEMATICA — AULA 1

- PINTE OS QUADRINHOS DE ACORDO COM A QUANTIDADE.
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Conte as botas e marque o numero no quadrado.
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Complete a amarelinha com os nimeros que faltam
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\PlNTE O CAMINHO, CONTANDO DE 1 EM 1 ATE\
R\ CHEGAR AO NUMERO 10.
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ATI/IDABDES

e CONTE E DESCUBRA QUANTOS ANIMAIS HA EM CADA
CONJUNTO:

e FACA UM X NO CONJUNTO QUE TEM O MAIOR
NUMERO DE ANIMAIS.
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DATA! oo 1* ANO

MATEMATICA — AULA 8

NOME:

e CONTE E DESCUBRA QUANTOS ANIMAIS HA EM CADA CONJUNTO:

e QUAL E © ANIMAL QUE TEMOS EM MAIOR QUANTIDADE? VAMOS COLCRIR
C CIRCULO QUE REPRESENTA ESTE ANIMAL:
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Circule os desenhos que comegam com cada vogal:
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AS VOBGATLS

ESCREVA A LETRA INICIAL DO NOME DE CADA DESENHO.

»
b




ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONCALVES
ALUNO (A): oo
DATA oo 1* ANO

LINGUA PORTUGUESA — AULA 3

1 - Vamos treinar as vogais?
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COM QUE LETRA COMECA?
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DATA: 1* ANO
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ESCOLA: DATA: ___ / <
NOME:

VAMOS PINTAR?

A | --&..mPinte de acordo com a legenda abaixo:
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UNA A LETRA B COM CADA VOGAL E FORME AS SILABAS:
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SILABARIO SIMPLES
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PINTE O NOME DAS PESSOAS QUE MORAM COM VOCE.
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HISTORIA — AULA 2

1- ESTA £ A FAMILIA DO JOAO, ELE ESTA MUITO FELIZ COM A CHEGADA DA
SUA IRMAZINHA.

2- A FAMILIA DO JOAO A
TEM QUANTOS MEMBROS? ("¢

2- E VOCE, COMO E A SUA FAMILIA? QUEREMOS CONHECE-LA,

NOME DO SEU PAI:

NOME DA SUA MAE:

VOCE TEM IRMAQS? QUANTOS?_

OS NOMES DELES:

3 WYNISNG 30 314Y v

SUA FAMILIA £ COMPOSTA POR QUANTOS MEMBROS?
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- |
B ‘% MINHA FAMLIA € ASSIM..

[ As FAMELIAS NAO SAO TODAS IGUALS. | N\
j UMAS SAO MAIS NUMEROSAS, OUTRAS '3 LS'
' SAO BEM PEQUENAS. ALGUNS PAIS =
]MORAM EM CASAS SEPARADAS. ALGUMAS \ —f
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CRIANGAS MORAM COM OS AVGS... | (l
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* DESENHE, DENTRO DA CASA, AS PESSOAS QUE MORA
VOCE.

AQUI MORA UMA FAMILIA FELIZ!
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ALUNO (A): oottt ettt
Cubra com lapis de cor o caminho

fazer para chegar a escola.
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* »

ESSA E A MINHA ESCOLA

. FACA UM DESENHO BEM BONITO DA SUA ESCOLA.
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DATA: 1* ANO
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DESENHE A SUA CASA E PINTE BEM BONITA!!
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CIENCIAS — AULA 1

DENGUE ! AQUI NAO...

AGUA LIMPA E ACUMULADA

EM LATAS PNEUS OU D'AGUA

O MOSQUITO DA DENGUE ATACA
NOS VAMOS VENCER ESTA BATALHA .

CIRCULE O QUE DEVEMOS FAZER PARA COMBATER
A DENGUE.
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ALUNO (A): oot et en st
DATA: oo 1* ANO

CIENCIAS — AULA 2

Encontre, na cena abaixo, lugares com agua onde o
mosquito da dengue pode colocar seus ovos. Anote, em
seu caderno, esses lugares e troque idéias com seus
colegas.
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EOcCABIZE

4 JUDE A TURMINMA A
ICENTIFICAR ALGUNS
ITENS QUE PODERIAMN
SERVIR DE CRIADOURDS
ParAa O MOSQUITSD
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ARTE - AULA 1

 Escutar a musica * AQUARELA- TOQUINHO” através desse link :
https://www.youtube.com/watch?v=xT8HIIFQ8YO0

* Registrar no caderno de Arte um desenho bem bonito da musica.
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ARTE — AULA 2

No trecho da musica “E com cinco ou seis retas, é facil fazer um castelo”.
Monte o seu castelo.
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Observe a forma do castelo, e siga o exemplo. Obs: (Pode ser feito com: e.v.a.,
papel colorido, revista, jornal, ou folha do seu caderno).
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ARTE — AULA 3

No trecho da musica “Pinto um barco a vela, branco navegando, é
tanto céu e mar’. Facga a dobradura do barquinho de papel, cole depois no
caderno.

Segue as orientacdes através do link:
https://www.youtube.com/watch?v=KesfHOkzf |

DOBRADURAXXYT GIEEE:Y

Aprenda a fazer um barco de dobradura, www.smartkids.com.br
a partir do chapeu!

Segure o chapéu de cabeca para baixo Vocé vai ficar com um losango pareci-
e junte as duas pontas. do com a figura acima.

[—]@; ’—|< |

Entao, dobre cada ponta do losango Agora vocé vai ter um triangulo. Abra-o
sobre si mesma, pelo pontilhado. e dobre para cima os cantos opostos.

& N Ch N
‘ g, H W\

Abra-o como antes, e dobre para den-  Segure os dois cantos soltos e puxe-os
tro os cantos opostos. dewvagar, separando-os um para cada
lado. Esta pronto!



https://www.youtube.com/watch?v=KesfH0kzf_I
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EDUCACAO FiSICA - AULA 1

TELEFONE SEM FIO.

O jogo é simples, onde uma pessoa fala uma palavra ou frase o "segredo”,
sussurrando no ouvido de outra pessoa ao seu lado, e os demais participantes
nao devem escutar. O "segredo" deve ser repassado para cada participante,
individualmente e também sussurrando, até que o ultimo a escutar a sentenca
deve repeti-la em voz alta para todo o grupo. Como uma das regras € nao
poder repetir o "segredo” para a mesma pessoa, € comum que seja distorcido
ou mal-entendido, e seja repassado cada vez mais deturpado, chegando
totalmente diferente ao ouvinte final, e isso € 0 que deixa a brincadeira muito
divertida.
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BRINCANDO DE AMARELINHA.

Faca o desenho da amarelinha no chdo. O giz € o melhor meio de desenho
em asfalto, pedras e concreto. Os quadrados devem ser grandes o suficiente
para caber um pé e garantir que a pedra jogada nele ndo saia tao facilmente.
Embora haja variantes no desenho, uma amarelinha tipica € mostrada aqui.

E comum designar a secéo nimero “10” como o local de descanso. E onde o
jogador tem um tempo para se virar ou recuperar o equilibrio. As vezes, um
nome mais criativo, como “Céu”, € dado a esse espago. Jogue uma pedra
plana ou um objeto parecido no quadrado numero um. Ela deve cair dentro do
guadrado, sem tocar nas bordas ou quicar para fora. Se nao conseguir fazé-la
cair dentro do contorno, vocé perde a vez e passa a pedra para a pessoa
seguinte. Mas, se vocé acertar, va para o proximo. A casa onde esta a pedra
nao pode ser pisada, € preciso pular por cima dela. E entdo vai pulando num
pé sO, ou, no caso de ter 2 casas lado a lado, um pé em cada casa,
percorrendo as casas até o Ceu. Quando o jogador chegar ao Céu, colocam
os dois pés no chdo. Em seguida, volta pulando todo o trajeto, até a casa
namero anterior a pedra.
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DATA: 1* ANO

EDUCACAO FiSICA - AULA 3

DANCA DAS CADEIRAS.

Faz-se uma roda de cadeiras e outra de pessoas. Sendo que o numero de
cadeiras deve ser sempre um a menos. Toca-se uma musica animada, quando
a musica parar, todos devem sentar em alguma cadeira. Quem nao conseguir

sentar, € eliminado e tira-se mais uma cadeira. Ganha quem sentar na ultima
cadeira.




