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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
ESPORTE, CULTURA E LAZER

ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO
MENDES GONCALVES & EXTENSAO

ATIVIDADES REFERENTE A PRIMEIRA SEMANA 25/05 a 29/05

Segunda feira Terca Feira Quarta feira Quinta feira Sexta Feira
Atividade 01 Atividade 01 Atividade 02 Atividade 01 Atividade 03
Lingua Portuguesa Historia Lingua Ciéncias Lingua
Ler o texto e copiar em | A familia. | Portuguesa Observar  os | Portuguesa
seu caderno com uma | Preencher a | Interpretar 0 | seres vivos e | Observar 0
letra bem bonita. ficha com | texto e | ndo vivos no | quadro.
Atividade 01 ajuda de um |responder as | desenho. Completar com
Matemaética adulto perguntas e | Escrever no|a primeira letra
Observar a figura da | anotando as | copiar em seu | quadro abaixo | das figuras.
festa de aniversario e | informagdes caderno. 0 que Vvocé | Depois copie em
responder as | sobre a sua | Atividade 02 achou. seu caderno as
perguntas. familia. Matematica Atividade 01 letras.

Atividade 01 Ler os | Arte Atividade 03
Geografia probleminhas | Criar um | Matematica
Descubra 0s | somar os | desenho Completar a
meios de | objetos e achar | observando a | sequéncia
transporte no | o total. imagem, fazer | numérica com
caca palavra um desenho | 0s numeros que
abaixo, e logo em seu | faltam, depois
depois caderno. copiar 0S
descreva  as nameros no
palavras que caderno.

vocé achou.

Responda as

perguntas.

Atividade 01

Educacéo

Fisica

Para realizar

esta atividade

VOCcé vai

precisar de

uma corda e
ajuda da
familia para
desenvolver

esta atividade.




ATIVIDADES REFERENTE A SEGUNDA SEMANA 01/06 a 05/06

Segunda feira Terca Feira Quarta feira Quinta feira Sexta Feira
Atividade 04 Atividade 02 Atividade 05 Atividade 02 Atividade 06
Lingua Portuguesa Historia Lingua Ciéncias Lingua
Leia os nomes dos | Observar o | Portuguesa Procurar no | Portuguesa
alimentos depois | quadro a baixo | Completar a|cagca palavra| Complete as
coloque em ordem | das familias. cruzadinha 0S seres vivos | palavras depois
alfabética na coluna ao | Pintar aquela|com o nome |e ndo vivos, | organize em
lado. que mais | das frutas e |logo depois | ordem
Atividade 04 parece com a | depois copiar | escrever os | alfabética.
Matematica sua. em seu | nomes de cada | Copie em seu
Contar as figuras e | Atividade 02 caderno um. caderno as
colocar a quantidade | Geografia Atividade 05 Atividade 02 palavras.
gue vocé achou. Preencher na | Matemética Arte Atividade 06

cruzadinha Observar a | Observar o | Matemética
com o nome |idade de cada | desenho da | Observar 0
dos meios de | crianga e pintar | forma quadro
transporte, 0S geomeétrica dos | descubra 0S
depois copie | quadradinhos | circulos em | numeros  que
em seu | referente a|uma folha de |estdo no lugar
caderno. idade de cada | seu caderno | das frutas.
Atividade 02 um. finalizar a

Educacéao atividade com

Fisica a pintura entre

Pedra, papel e
tesoura, deve
ser
desenvolvido
em dupla

0S espacos
criados ,
depois

contorne de
preto 0S

circulos.




ATIVIDADES REFERENTE A TERCEIRA SEMANA 08/06 a 12/06

Segunda feira Terca Feira Quarta feira Quinta feira Sexta Feira
Atividade 07 Atividade 03 Atividade 08 Atividade 03 Atividade 09
Lingua Portuguesa Historia Lingua Ciéncias Lingua
Leia as palavras. Marcar com X | Portuguesa Observar  os | Portuguesa
Separe as silabas | as Observar  as | desenhos e | Reescrever as
depois copie em seu | caracteristicas | figuras e | assinalar frases
caderno. gue mais se | escrever o | agquele gue | substituindo o
Atividade 07 parece com | nome, depois | nascem e | nome dos
Matemética sua familia copiar em seu | crescem desenhos.
Fazer as continhas | Atividade 03 | caderno. podem Depois copiar as
adicdo e subtracao, | Geografia Atividade 08 reproduzir e | frases em seu
depois copiar em seu | Fazer um | Matematica morrer. caderno.
caderno. desenho bem | Completar os | Atividade 03 Atividade 09

bonito com o | quadros com | Arte Matematica
meio de | os nameros | Assistir o video | Escrever 0S
transporte que | que faltam, | no link e fazer | nimeros por
vocé wusa no | depois copiar | uma dobradura | extenso e
dia- dia. em seu | de um barco. depois  copiar
Atividade 03 | caderno. em seu caderno.
Educacéo

Fisica

Com ajuda da
familia e com
auxilio de uma

laranja ou
bolinha de
papel entre
suas cabecas,
dancar
equilibrando

conforme a
mudsica.




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

CiDADE DE ESPORTE, CULTURA E LAZER
PONTA
# PORA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO

MENDES GONCALVES & EXTENSAO

ALUNO (A):
PERIODO: / / 2° Ano

ATIVIDADE 1 - LINGUA PORTUGUESA
RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

LEIA O TEXTO E DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO:

A BOLA NOVA DE NINA

NINA FOI A LOJA COM A VOVO.
NINA VIU ABOLA. ABOLA ERA TAO BONITA!

|
A VOVO VIU QUE NINA GOSTOU DA BOLA.
A VOVO COMPROU A BOLA PARA NINA.
NINA FICOU MUITO FELIZ. ELA FALOU:

- OBRIGADA, VOVO!
DE VOLTA PARA CASA, NINA BRINCOU MUITO COM SUA BOLA NOVA...

ATIVIDADE 2 — LINGUA PORTUGUESA
Responda no caderno ou na impressao

RESPONDA AS PERGUNTAS DEPOIS COPIE NO SEU CADERNO.

A) ONDE NINA FOI COM A VOVO
B) NINA ACHOU A BOLA QUE ELA VIU NA LOJA

C) QUANDO GANHOU A BOLA DE PRESENTE DA VOVO, NINA

D) OS PERSONAGENS DESTA HISTORIA SAO E




ATIVIDADE 3 — LINGUA PORTUGUESA
RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

COMPLETE COM A PRIMEIRA LETRA DO NOME DAS FIGURAS. DEPOIS COPIE AS LETRAS
NO SEU CADERNO.
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ATIVIDADE 1 — MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

PEDRO CONVIDOU ALGUNS AMIGOS PARA SUA FESTA DE ANIVERSARIO.

OBSERVE A IMAGEM DESSA FESTA E RESPONDA:
A) QUANTAS SAO AS CRIANCAS?

R: SAO CRIANGCAS.
B) QUANTAS SAO MENINAS?
R: SAO MENINAS.
C) QUANTOS SAO OS MENINOS?
R: SAO MENINOS
D) QUANTAS SAO AS BEXIGAS?
R: SAO BEXIGAS.
E) QUANTOS ANOS O ANIVERSARIANTE ESTA FAZENDO?
R: O ANIVERSARIANTE ESTA FAZENDO ANOS.
F) QUANTOS SAO OS COPOS?
R: SAO COPOS

ATIVIDADE 2 — MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

LEIA O PROBLEMINHA E RESOLVA SOMANDO OS OBJETOS.




QUANTAS ELE TEM AGORA?
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QUANTAS ELE TEM AGORA?

BRUNOTINHA 5 BALAS E GANHOU MAIS UMA.

e
=28

<D

BDeDg

De 2%
DeDg

(J & (J S

)

~

/

N\

QUANTOS ELE TEM AGORA?
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ATIVIDADE 3 — MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO OS NUMEROS:
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ATIVIDADE 1 — HISTORIA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

Toda familia tem sua historia. E vocé faz parte da historiada sua
propria familia.

e Preencha a ficha a seguir. anotando informacoes sobre sua familia

—> Nome da mamae:

—» Nome do papai:

— Seu nome completo:

— Numero de irmaos (as):

— Atvidade que vocé mais gosta de fazer com a familia reumida

ATIVIDADE 1 — GEOGRAFIA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

» DESCUBRA MEIOS DE TRANSPORTE NO CACA-PALAVRAS ABAIXO
E DEPOIS ESCREVA ©O QQUE VOCE ACHOU.

A v 1 A o R T R E

C A M 1 N H A o R

H B A R C o D U N

N A A4 I o K 1 A T
O NO

(avidio, trem, caminhao, barco, navio, iate)

AGORA RESPONDA:
= QQUAL O MEIO DE TRANSPORTE AEREO QQUE VOCE ENCONTROU?

 QUAIS OS MEIOS DE TRANSPORTE AQUATICOS QUE VOCE
ENCONTROU?Z2

= QUAIS OS MEIOS DE TRANSPORTES TERRESTRES QQUE VOCE
ENCONTROUZ




ATIVIDADE 1 - CIENCIAS

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

Seres Yivos e Seres nao Yivos

Seres vivos - Nascem, alimentam-se, crescem, reproduzem-se, envelhecem
€ morrem.

Seres nao vivos - Nao crescem e s6 se movimentam quando s&o acionados
por um Ser vivo.
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+ Pinte a cena e complete abaixo, com nomes de seres existentes nela:

SERES VIVOS SERES NAO VIVOS




ARTES

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

ATIVIDADE 01: RELEITURA DA OBRA CACHORRO PATCH DE GUSTAVO ROSA.

NESTA ATIVIDADE VAMOS CRIAR UM DESENHO EM UMA FOLHA DE SEU CADERNO DE ARTE.
PARA ISSO VAMOS OBSERVAR A OBRA ABAIXO:

ATIVIDADES DE EDUCACAO FiSICA
JOGOS E BRINCADEIRAS
RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

1° ATIVIDADE: PULAR CORDA

Para iniciar a atividade, primeiro sera feito um alongamento. No jogo basico dois participantes (que
pode ser irméo, pai, made) seguram cada um uma ponta da corda, batendo-a em circulo e de forma
ritmada enquanto o terceiro integrante pula, assim que ela tocar o chdo. Para deixar o jogo mais
divertido tanto o ritmo das batidas quanto os pulos podem variar. Quanto maior o0 nimero de
jogadores e mais rapido o ritmo mais dificil fica, ainda mais se os pulos forem coreografados por
cantigas como esta:

Musica - Um homem bateu em minha porta. E eu abri. Senhoras e senhores ponham a
mao no chao (o jogador pula e rapidamente abaixa e toca o chao) Senhora e senhores,
pulem num pé so (o jogador pula com um sé pé) Senhoras e senhores, deem uma
rodadinha (o jogador pula e roda) E véa pro olho da rua! (o jogador sai debaixo da corda).




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
) — ESPORTE, CULTURA E LAZER
, PONTA

FE, ESPERANGA £ CULTURA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO
MENDES GONCALVES & EXTENSAO

ATIVIDADES REFERENTE A SEGUNDA SEMANA 01/06 a 05/06
ATIVIDADE 4 — LINGUA PORTUGUESA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

A VOVO DE NINA FOI A FEIRA E COMPROU ALGUNS ALIMENTOS. LEIA O NOME DOS
ALIMENTOS E ESCREVA EM ORDEM ALFABETICA NA COLUNA AO LADO.

PEPINO

MAE DA ROBERTA COMPROU

TOMATE

MACA

@ REPOLHO

BETERRABA

\PIMENTA




ATIVIDADE 5 — LINGUA PORTUGUESA
RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

COMPLETE A CRUZADINHA COM O NOME DAS FRUTAS. DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO
O NUME DE CADA UM.

CRUZADINHA e

o

[

X annn

B




ATIVIDADE 6 — LINGUA PORTUGUESA
RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

COMPLETE AS PALAVRAS COM A LETRA QUE FALTA E DEPOIS ORGANIZE EM ORDEM

ALFABETICA.

__ORMIGA

__AVALO ___TIGODE
__MA __APOSA
1. 2 3.
4. 5. 6
7 8 9.




ATIVIDADE 4 - MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

CONTE AS FIGURAS E COLOQUE A QUANTIDADE QUE ACHOU.
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ATIVIDADE 5 — MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

PINTE A QUANTIDADE DE QUADRADINHOS REFERENTE A IDADE DE CADA CRIANCA.

ALAN  ANA CAIO CARLA GAEL BIA
6 9 5 10 8 i




ATIVIDADE 6 — MATEMATICA
RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

DESCUBRA OS NUMEROS QUE ESTAO NO LUGAR DAS FRUTAS.
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ATIVIDADE 2 —HISTORIA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

OBEBESERYWE A5 FAMILIIAS Ao )= ce E Fsooas LiinAa
Crl ORI MNMAacCOILNELS CRUIFE MATS SE PAaRECE < oS
E=1 W

ATIVIDADE 2 — GEOGRAFIA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

PREENCHA A CRUZADINHA COMO NOME DOS MEIOS DE TRANSPORTE. DEPOIS COPIE
EM SEU CADERNO.
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ATIVIDADE 2 - CIENCIAS

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

# PROCURE NO QUADRO ABAIXO NOMES DE SERES VIVOS E DOS |
SERES NAO-VIVOS CONFORME OS DESENHOS.

TIGIE|PI1E]|G|H
C|AIN|E|T|A|K
N{O|P|D|[Q|R{S
C|H|O|[R|R]O|U
LIAJOJA|V[X]Y
O|N|E|C|A|Z]A
S|A|P|OQJE|F |G
MIE|N|I|NJAL|J
MIN|JO[P|Q|R|S

# ESCREVA OS NOMES DOS SERES VIVOS:

# ESCREVA OS NOMES DOS SERES NAO VIVOS:




ATIVIDADE 02: Arte
DESENHO COM FORMA GEOMETRICA: CIRCULO.

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS CRIAR UM DESENHO COM A FORMA GEOMETRICA, O
CIRCULO. PARA ISSO VAMOS PRECISAR DE UM OBJETO REDONDO E VAMOS FAZER
VARIOS CIRCULOS EM UMA FOLHA DO CADERNO DE ARTE, VAMOS FINALIZAR A
ATIVIDADE COM A PINTURA ENTRE OS ESPACOS CRIADOS E CONTORNO PRETO DOS
CIRCULOS. CAPRICHO! OBSERVEM O EXEMPLO ABAIXO:

Educacao Fisica
2°ATIVIDADE: PEDRA, PAPEL E TESOURA.

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

€ 2
n

Desenvolvimento - Dois participantes ficam um de frente para o outro e, ao mesmo
tempo, jogam uma das maos para frente representando um dos trés simbolos: pedra
(méo fechada), papel (méo aberta) ou tesoura (dedos indicador e médio estendido).
Para definir o vencedor segue-se a seguinte regra: pedra ‘quebra’ a tesoura; tesoura
‘corta’ o papel e papel ‘embrulha’ a pedra.




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
play . coweoe ESPORTE, CULTURA E LAZER
¢ PONTA

;E,Espm,mcmﬁ. ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO
MENDES GONCALVES & EXTENSAO

ATIVIDADES REFERENTE A TERCEIRA SEMANA 08/06 a 12/06
ATIVIDADE 7 — LINGUA PORTUGUESA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

SEPARE AS SILABAS DA FIGURA E DEPOIS COPIE AS PALAVRAS:

SAPATO

ﬁ

MENINA

TOALHA

TELHADO




ATIVIDADE 8 — LINGUA PORTUGUESA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

ESCREVA O NOME DE CADA FIGURA DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO.




ATIVIDADE 9 — LINGUA PORTUGUESA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

REESCREVA AS FRASES E DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO.

E BONITO.




ATIVIDADE 7 — MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

VAMOS FAZER OS CALCULOS DA ADICAO E SUBTRACAO. DEPOIS COPIE AS
CONTINHAS NO CADERNO. PINTE O DESENHO BEM BONITO.

12 13
+6| |+4
I I
11 19
+8| |+ 0
15 14
+4 | [+2
3 =)
+7 | [+6
3 13
+5| |+1

ATIVIDADE 8 —- MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

1

N O

11
1
L
=
8
15
- 3
18
5
16
A
14
4

COMPLETE COM OS NUMEROS QUE FALTAM. DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO.

17 14 16 10
9 B 18 20 13
19 5 18
S 10 15 10 12
16 A2 14 7 o
i g 15 ol G B
15 17 6 16 18
171 18 14




ATIVIDADE 9 — MATEMATICA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

ESCREVA OS NUMERAIS POR EXTENSO DEPOIS COPIE EM SEU CADERNO.
08 -
12 -
15 -
25 -
19 -
36 -
30 -
47 -
51-

ATIVIDADE 3 - HISTORIA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

Existenrnn famiilias de varios tipos. Margue cornn <
as cavactevisticas de sua farnilia:

O Crand e Q Ui a © lhinteligente
Q Divertida © Esgurisita Q Ao rosa
Q Desuirada Q Legal © Brawva

Q Clhata Q Sévria © FPreguicosa
O Boirita Q Engragadea Q Difevremte

Desemrhe swua Ffarnailia -

/Q?\\

,/‘

educasempre.com




ATIVIDADE 3 — GEOGRAFIA

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

QUAL E O NOME DO MEIO DE TRANSPORTE QUE VOCE COSTUMA USAR. FACA UM
DESENHO BEM BONITO.

ATIVIDADE 3 - CIENCIAS

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

SERES VIVOS E NAO VIVOS

ENTRE OS SERES MOSTRADOS ABAIXO, ASSINALE AQUELES QUE
NASCEM. CRESCEM, PODEM SE REPRODUZIR E MORREM.




ARTES

ATIVIDADE 03: DOBRADURA DO BARCO - PINTURA - COMPOSICAO

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

NESTA ATIVIDADE VAMOS CRIAR UMA DOBRADURA DE UM BARCO E FINALIZAR COM UMA
COMPOSIC}AO E COLAGEM NO CADERNO DE ARTE. VAMOS PRECISAR ASSISTIR AO VIDEO
ABAIXO:
>>>>> LINK PARA O VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=_FhGhuPSROE <<<<<
(DOBRADURA DO BARCO - PINTURA - COMPOSIQAO - ARTES PARA SALA DE AULA)

Educacao Fisica

3° ATIVIDADE: DANCA DA LARANJA.

RESPONDA NO CADERNO OU NA IMPRESSAO

Desenvolvimento — Com a participacdo dos pais, irmaos. Em duplas e sem a ajuda
das maos, os participantes devem dancar enquanto equilibram uma laranja ou uma
bolinha de papel entre suas cabecas. A dupla que deixar o objeto cair € eliminado.
Podem-se colocar varios ritmos de musica.



https://www.youtube.com/watch?v=_FhGhuPSR0E

