
Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gonçalves. 
Ponta Porã MS, 20 de Abril de 2020. 
Professor: 
Turma: 3º ano 
Período: 20 de abril até 08 de maio  
 
                            Língua Portuguesa 
 
Atividade 1 - Leitura e interpretação de texto, poema. 
Desenvolvimento: As atividades serão copiadas no 
caderno. 
 

 

                              

 

  

 

 

 
 



Atividade 2 - Frases 
Desenvolvimento: Forme frases em seu caderno com as 

seguintes palavras: 
 
a)Pedalar 
b)Alegria 
c)Bicicleta 
d)Gato 
e)Mingau 
 

Atividade 3 – Leitura e interpretação de história em 
quadrinhos 
Desenvolvimento: Leia a história em quadrinhos e copie em seu 

caderno as questões para responder. 
 
 
     

                        
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Atividade 4 – Ortografia lh 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no cader e separar as 

sílabas. 

 

Língua Portuguesa 
Atividade 5 – Ortografia lh 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno para 

responder. 

 

 

 

 

 

 

 
 



Atividade 6 – Interpretação de texto 
Desenvolvimento: Veja os quadrinhos para responder as 

questões abaixo. Vamos copiar somente as questões. 

 

 

 

 



Atividade 7 – Ortografia R ou RR. 
Desenvolvimento: Vamos copiar as questões no caderno 

e responder. 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



Atividade 8 – Ortografia R ou RR. 
Desenvolvimento: Vamos copiar as questões no caderno 

e responder 

                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Atividade 9 – Substantivos próprios e substantivos 

comuns. 

Copie as atividades em seu caderno. 

 

 

 

 

 

 

• Faça uma lista de palavras que você conheça para completar a 

tabela: 

       Substantivos próprios     Substantivos comuns 

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 



Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gonçalves. 
Professor:_____________________________________ 
Turma: 3º  
Período: 20 de abril até 08 de maio. 
Matemática 
Atividade 1 – Ordem crescente e decrescente. 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 
responder. 
 

 
 

 

 

 



Atividade 2 – Ordem crescente e decrescente. 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 
responder. 

 

 

 
 



Atividade 3 – Situação problema 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 

responder. 

1)    André tinha 25 carrinhos em sua coleção, certo dia ele deu 5 

carrinhos para seu amigo. Com quantos carinhos André ficou?  

  

2)    Paulo ganhou de presente de aniversario 35 bolinhas de 
gude, para não deixar seu irmão mais novo triste, Paulo deu 15 

bolinhas para ele. Com quantas bolinhas Paulo ficou?  

 
Atividade 4 – Situação problema 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 
responder 

1)    A mãe de Felipe deu para ele 65 reais para ir ao parque de 
diversões, ele gastou 35 reais. Quanto sobrou do dinheiro de 
Felipe? 

  

  

2)    Joel emprestou 485 reais para seu primo, ele tinha 1250. 
Quanto dinheiro Joel  

  

  

3)    Dona Rita fez 89 docinhos, em menos de 1 semana ela 
vendeu 47 doces. Quantos doces ainda faltam para serem 
vendidos? 

 
 
 



 
Atividade 5 – Quadro Valor de Lugar 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 
responder 

 

Matemática 
Atividade 6 – Nome dos números 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e responder. 

1)Escreva o nome dos números abaixo. 

a)25 

b)47 

c)18 

d)50 

e)66 

f)73 

 



Atividade 7 – Quadro Valor de Lugar 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno, observar os 
números e escrever cada um na casinha correspondente. Atenção 
com a unidade e dezena. 

                                    

Matemática 
Atividade 8 – Números e operações 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno, observar os 
números e resolver as continhas. 

           

 



Atividade 9 – Copie os números e escreva o nome dos números por 
extenso. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gonçalves. 
Professor: 
Turma: 3º ano 
Período: 20 de abril até 08 de maio. 
História 
Atividade 1 – Linha do tempo 
Desenvolvimento:Copiar a atividade no caderno e 
responder. 
 

            

 

 

 

 

 



Atividade 2 – Linha do tempo 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 
responder. 

                  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Atividade 3 – Linha do tempo 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e 

responder de acordo com as pessoas de sua família. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gonçalves. 
Professor: 
Turma: 3º ano 
Período: 20 de abril até 08 de maio. 
Geografia 
Atividade 1 – O sujeito e o lugar no mundo 
Desenvolvimento: Copiar a atividade no caderno e responder. Na 

atividade n.2 é só para observar, não precisa desenhar. 

          

 

 

 

 

 

 

 

 



Atividade 2 – O sujeito e o lugar no mundo 
Desenvolvimento: Desenhar uma paisagem humanizada que não 
tenha nenhum elemento da natureza. 
 
 
Atividade 3 – O sujeito e o lugar no mundo 
Desenvolvimento: Desenhar uma paisagem natural que não tenha 
nenhuma modificação do homem. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gonçalves. 
Professor: 
Turma: 3º ano 
Período: 20 de abril até 08 de maio. 
Ciências 

SAÚDE AUDITIVA E VISUAL 

Poluição sonora: são comuns os ambientes urbanos ou com grande aglomeração de 

pessoas que geram um excessivo barulho, principalmente no trânsito, equipamentos de construção 

e outros. Os principais danos são à saúde humana, pois o volume máximo de sons que devemos 

ouvir, segundo a Organização Mundial da Saúde (OMS), é de 65 decibéis, e, frequentemente, o 

ambiente das cidades produz sons maiores do que esse. 

 

Poluição visual: é causada pelo excesso de publicidades em cartazes, outdoors, placas e 

outros espalhados nos ambientes urbanos, caracterizando a grande concentração de estímulos 

visuais. Apesar de ser aparentemente não agressiva, a poluição visual pode intensificar ou gerar o 

estresse, além de tornar o ambiente menos confortável para a ocupação humana. Em período 

eleitoral, esse problema estende-se ao máximo, embora leis recentes tenham sido elaboradas para 

atenuar esses efeitos. 

 

Sabe-se que a poluição sonora e visual no contexto escolar interfere consideravelmente na 

qualidade do ensino e aprendizagem dos alunos e professores. Entende-se que poluição sonora “é o 

efeito provocado pela difusão do som num tom demasiado alto, sendo o mesmo muito acima do 

tolerável pelos organismos vivos, no meio ambiente. Dependendo da sua intensidade, causa danos 

irreversíveis nos humanos”. “Dá-se o nome de poluição visual ao excesso de elementos ligados 

à comunicação visual (como cartazes, anúncios, propagandas, banners, totens, placas, etc) 

dispostos em ambientes urbanos, especialmente em centros comerciais/shoppings centers e de 

serviços”.  

 

https://brasilescola.uol.com.br/biologia/poluicao-sonora.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/poluicao-visual.htm
http://pt.wikipedia.org/wiki/Som
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ser_vivo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Meio_ambiente
http://pt.wikipedia.org/wiki/Comunica%C3%A7%C3%A3o_visual
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cartaz
http://pt.wikipedia.org/wiki/Propaganda
http://pt.wikipedia.org/wiki/Banner
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Toten&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/wiki/Placa


Questões: 

1) Você acha que em sua escola há poluição sonora? (   ) SIM      (    ) NÃO 

2) Você acha que em sua escola há poluição visual? (    ) SIM       (     ) NÃO 

3) O que você considera que é necessário fazer para combater a poluição sonora em sua escola? 

4) O que você considera que é necessário fazer para combater a poluição visual em sua escola? 

 

 

Copie as atividades em seu caderno 

 



Registre as atividades em seu caderno 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONÇALVES 

PONTA PORÃ, ABRIL DE 2020 

DISCIPLINA: LÍNGUA ESTRANGEIRA – ESPANHOL 

PROFESSOR (A):  

TURMA: 3º ANO  

CONTEÚDO: MESES DEL AÑO 

ATIVIDADE PEDAGÓGICA COMPLEMENTAR 

LENGUA ESPAÑOLA 

• FAÇA PRIMEIRAMENTE O CABEÇALHO DE ESPANHOL EM SEU CADERNO; 

• COPIE OU IMPRIMA NO SEU CADERNO A FICHA DE ATIVIDADE ABAIXO. 

1) COMPLETE A TABELA ABAIXO DOS MESES DEL AÑO CORRETAMENTE: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONÇALVES 

PONTA PORÃ, ABRIL DE 2020 

DISCIPLINA: LÍNGUA ESTRANGEIRA – ESPANHOL 

PROFESSOR (A):  

TURMA: 3º ANO  

CONTEÚDOS: HACIENDO MI IDENTIDAD 

ATIVIDADE PEDAGÓGICA COMPLEMENTAR 

LENGUA ESPAÑOLA 

 

• FAÇA PRIMEIRAMENTE O CABEÇALHO DE ESPANHOL EM SEU CADERNO; 

• FAÇA UM AUTORRETRATO REALIZANDO UM DESENHO DE VOCÊ MESMO; 

• DEPOIS COPIE E RESPONDA AS SEGUINTES PERGUNTAS: 

 

1) QUIEN SOY YO? 

_______________________________ 

 

2) NO ME GUSTA: 

a)______________________________ 

b)______________________________ 

c)______________________________ 

 

3) INFORMACIONES BÁSICAS: 

a) Mi edad: 

b) Cumpleaños: 

c) Color del pelo: 

d) Color de los ojos: 

e) Estatura: 

 

4) LOS FAVORITOS: 

a) Comida: 

b) Película: 

c) Restaurante: 

d) Color: 

e) Libro: 

f) Deporte:  



ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ORLANDO MENDES GONÇALVES 

PONTA PORÃ, ABRIL DE 2020 

DISCIPLINA: LÍNGUA ESTRANGEIRA – ESPANHOL 

PROFESSOR (A):  

TURMA: 3º ANO  

CONTEÚDO: ESTACIONES DEL AÑO 

ATIVIDADE PEDAGÓGICA COMPLEMENTAR 

LENGUA ESPAÑOLA 

• FAÇA PRIMEIRAMENTE O CABEÇALHO DE ESPANHOL EM SEU CADERNO DEPOIS COPIE AS 

ATIVIDADES. 

1) COPIE O POEMA EM SEU CADERNO:  

 

 

2) ESCOLHA A ESTAÇÃO DO ANO QUE MAIS GOSTA APRESENTADA NO POEMA E FAÇA UM DESENHO 

BEM BONITO REPRESENTANDO A ESTAÇÃO ESCOLHIDA POR VOCÊ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 01: ARTE 

RELEITURA DA OBRA DO ARTISTA ROMERO BRITTO: 

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS OBSERVAR AS OBRAS DO ARTISTA BRASILEIRO ROMERO BRITTO ESCOLHA AQUELA 

QUE MAIS TE CHAMAR A ATENÇÃO E TENTE REPRODUZIR EM SEU CADERNO DE ARTE! 

AS OBRAS CRIADAS PELO ARTISTA ROMERO BRITTO SÃO ALEGRES COM CORES VIBRANTES, LINHAS E TEXTURAS, USE 

SUA IMAGINAÇÃO E FAÇA A SUA OBRA AO ESTILO DO ARTISTA ROMERO BRITTO! 

 

EXEMPLOS: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ATIVIDADE 02: ARTE 

POEMA SOBRE AS FORMAS GEOMÉTRICAS 

PARA ESSA ATIVIDADE, VAMOS LER O POEMA ABAIXO E EM SEGUIDA REESCREVER EM NOSSO CADERNO DE ARTE, 

COM MUITO CAPRICHO! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

AGORA VAMOS CRIAR COM O USO DAS FORMAS GEOMÉTRICAS UM LINDO DESENJHO, OBERSERVE O EXEMPLO 

ABAIXO, E CRIE EM SEU CADERNO DE ARTE, PODE SEGUIR O EXEMPLO OU CRIAR ALGO DA SUA IMAGINAÇÃO! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ATIVIDADE 03:  ARTE 



ATIVIDADE DE DPBRADURA: CACHORRO E GATO 

PARA ESSA ATIVIDADE VAMOS UTILIZAR ALGUMA FOLHA EM BRANCO QUE VOCÊ TENHA A SUA DISPOCISÃO, PARA 

FACILITAR O ENTENDIMENTO DA ATIVIDADE ACESSE O LINK ABAIXO ONDE SE ENSINA A FAZER O PASSO A PASSO DE 

CADA DOBRADURA! 

LINK DO VÍDEO PARA APRENDER AS DOBRADURAS: https://www.youtube.com/watch?v=N-aGGnzqm9U 

 CASO NÃO CONSIGA ACESSAR AO VÍDEO SEGUE ABAIXO UMA IMAGEM COM O PASSO A PASSO TAMBÉM! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

APÓS TERMINAR PINTE E COLE EM SEU CADERNO DE ARTE! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=N-aGGnzqm9U


Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gonçalves. 

Turma: 3º ano 

Disciplina: Educação física 

ATIVIDADE QUINZENAL DO DIA 20/04 A 08/05 

1 Atividade- Primeiramente os alunos irão realizar um alongamento dos membros superior e 

inferior convidando os pais para realizar juntos e depois um aquecimento com o ritmo de 

música que estarei enviando. 

https://www.youtube.com/watch?v=K5mVtj6S2cc 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=K5mVtj6S2cc


2 atividade- Atividade de STOP 

A brincadeira pode ter qualquer número de participantes. Precisa-se apenas de papel caneta ou 

lápis. Faz-se uma lista ou quadro com 11 colunas e acima de cada uma coloca-se um dos 

seguintes itens: nome de pessoa, lugar, animal, cor, marca de carro, artista, fruta, verdura, flor, 

objeto, filme. Sorteia-se uma letra e marca-se um tempo máximo (dois ou três minutos). Cada 

participante terá que preencher todos os itens com palavras iniciadas pela letra sorteada. 

Exemplo: se a letra sorteada for A: 

 

 

 

Quem preencher todos os itens primeiro, mesmo sem utilizar todo o tempo predeterminado, 

grita “Stop” e a rodada acaba. Ninguém pode escrever mais nada. Faz-se então a contagem dos 

itens preenchidos por cada participante. Cada item preenchido vale 10 pontos. Se mais de um 

participante tiver colocado a mesma palavra para um determinado item, em vez de 10 só terá 5 

pontos cada um. Ganha o jogo quem obtiver maior número de pontos.Estarei enviando vídeo 

explicando também. 

 

 

 



3- Atividade-Construção de Bilboquê 

•  Utilizando matérias recicláveis. Os alunos irão confeccionar com a ajuda dos pais em 

casa. 

• Observação o link do vídeo para ajudar na confecção do Bilboquê. 

• https://www.youtube.com/watch?v=cPdjEajsvUk 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=cPdjEajsvUk

