
  
          SECRETARIA M. DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA 

 E LAZER. PONTA PORÃ – MS 

         ESCOLA M. PROF.ª CONCEIÇÃO CAPIBERIBE SALDANHA. 

 

TURMAS: 1º A e B                                                                                                  PERÍODO: 06/07 a 24/07/2020   
 

► COM O AUXÍLIO DOS PAIS OU RESPONSÁVEIS COPIAR OU COLAR AS ATIVIDADES NO CADERNO. 

LÍNGUA PORTUGUESA 

1) COM O AUXÍLIO DOS PAIS OS ALUNOS FARÃO A LEITURA DO TEXTINHO: 

                             LETRA G                                  

EU VI A LETRA G                                                    

QUERENDO ESTUDAR.                                                   

ESCREVENDO GELO E GATINHO,                          

GIRAFA, GALO, GOIABA, 

GUSTAVO E GOLFINHO. 

A) FAÇA UMA LISTA DE TODAS AS PALAVRAS DO TEXTO QUE APARECE A LETRA G: 

__________________________                                                ___________________________ 

__________________________                                                ___________________________ 

__________________________                                                ___________________________ 

__________________________ 

2) ESCREVA O NOME DOS DESENHOS COLOCANDO CADA SÍLABA EM CADA QUADRADINHO AS 

SÍLABAS DO B, D, F, G.: 

 

3) FORME AS SÍLABAS CORRETAMENTE: 

 



4) FAMÍLIA SILÁBICA          COMPLETE AS PALAVRAS 

COM AS SÍLABAS: 

 
5) PINTE A PLACA RELACIONADA AO NOME DA FIGURA: 

 
6) COMPLETE AS ATIVIDADES ABAIXO: 

 

TODA MANHÃ O GALO CANTA. E ELE CANTA CADA VEZ MELHOR. 

ESCREVA AS PALAVRAS NOS QUADRADINHOS E RESPONDA: 

 

 

 

QUANTAS LETRAS TÊM? QUAL É A ÚLTIMA SÍLABA? 

QUANTAS SÍLABAS TÊM? QUAL É A PRIMEIRA SÍLABA?  

    

GA GE GI GO GU GÃO 

             GALO 

  

  



7) PINTE O QUE COMEÇA COM GA E COPIE O NOME DAS FIGURAS: 

 

8) PINTE OS DESENHOS QUE COMEÇA COM A LETRA G: 

 

9) LIGUE A SÍLABA INICIAL A CADA DESENHO: 

  



MATEMÁTICA 

1) COMPLETE A SEQUÊNCIA DOS NÚMEROS DE 1 À 50: 

 

2) CALCULE OS PROBLEMAS, RESOLVA AS SUBTRAÇÕES: 

A) MARIANA TINHA 6 MAÇÃS, COMEU 4. QUANTAS RESTAM? 

 

B) MAGALI FOI A LANCHONETE E PEDIU 5 SORVETES, MAS SÓ VEIO 3. QUANTOS FALTAM PARA ELA SER 

SERVIDA? 

 

3) RESOLVA AS ADIÇÕES COM DESENHOS: 

 



4) EM NOSSO SISTEMA MONETÁRIO, TEMOS MOEDAS QUE CHAMAMOS DE CENTAVOS E DE REAIS (1, 5, 10, 

25, 50) CENTAVOS, ALÉM DA MOEDA DE 1 REAL AINDA TEMOS NOTAS. VOCÊ AS CONHECE? LIGUE AS 

MOEDAS AOS SEUS VALORES. 

 

5) O MATERIAL DOURADO É COMPOSTO POR VÁRIAS PEÇAS E CADA UMA REPRESENTA UM VALOR. 

OBSERVE: 

 

AGORA QUE VOCÊ APRENDEU QUANTO VALE CADA PEÇA, ESCREVA O VALOR CORRESPONDENTE AS 

PEÇAS DO MATERIAL DOURADO A SEGUIR: 

 

6) LIGUE O NOME À FIGURA GEOMÉTRICA: 

 

25 CENTAVOS 

       1 REAL 

     1 CENTAVO 

      5 CENTAVOS 

     10 CENTAVOS 



7) PINTE SOMENTE QUEM ESTÁ INDO A ESQUERDA: 

 

8) AGORA PINTE SOMENTE QUEM ESTÁ INDO SOMENTE A DIREITA: 

 

9) PINTE: 

DIA DA SEMANA QUE VOCÊ ESTÁ FAZENDO A TARFINHA: 

 

DIA DO MÊS QUE VOCÊ ESTÁ FAZENDO A TAREFINHA: 

 

MÊS DO ANO QUE VOCÊ ESTÁ FAZENDO A TAREFINHA: 

 

 



HISTÓRIA 

1) O TEXTO ABAIXO É UMA MÚSICA CANTADA NAS FESTAS JUNINAS, COM O AUXÍLIO DOS PAIS CANTE A 

MÚSICA 

O BALÃO VAI SUBINDO                                                                                                                     

VAI CAINDO A GAROA 

O CÉU É TÃO LINDO  

E A NOITE É TÃO BOA.  

SÃO JOÃO, 

SÃO JOÃO, 

ACENDE A FOGUEIRA DO MEU CORAÇÃO. 

A) CIRCULE NO TEXTO, DE VERMELHO A PALAVRA BALÃO. 

B) CIRCULE NO TEXTO AS PALAVRAS; 

         

 

2) LIGUE OS DESENHOS JUNINO AO NOME: 

 

             MORAMOS NA CIDADE DE PONTA PORÃ.  

NO DIA 18 DE JULHO PONTA PORÃ FARÁ 108 ANOS. 

A FIGURA AO LADO REPRESENTA O MONUMENTO NA  

ENTRADA DA NOSSA CIDADE, O TREVO DA CUIA. 

3)FAÇA AGORA VOCÊ O DESENHO DO NOSSO TREVO DA CUIA. 

               

             

              

            

    

GAROA, FOGUEIRA, NOITE 

 



GEOGRAFIA 

1) LIGUE DE ACORDO O NOME A CADA PROFISSÃO: 

 

2) COMPLETE COM A LETRA INICIAL O NOME DE CADA PROFISSÃO E PINTE BEM BONITO: 

 

3) OBSERVE O DESENHO E COMPLETE COM AS VOGAIS  QUE FALTAM, DESCUBRA QUAL É A PROFISSÃO. 

             COMPLETE: 

 

 

              COPIE A PALAVRA: 

 

 

G    R   

 
    

 



CIÊNCIAS 

1) LEIA COM A AJUDA DOS PAIS E COPIE NO CADERNO: 

DIA E NOITE 

                                     QUANDO ACORDO BEM CEDINHO  

                                      VEJO QUE É UM LINDO DIA, 

                                      POIS O SOL ESTÁ A BRILHAR 

                                      TRAZENDO LUZ,CALOR E ALEGRIA. 

 

                                     CHEGANDO A NOITE DEVAGARINHO 

                                      VEJO NO CÉU A BRILHAR 

                                      A LUA E LINDAS ESTRELINHAS 

                                      ENFEITANDO ATÉ O DIA RAIAR! 

 

2) COMPLETE AS FRASES DE ACORDO COM TEXTO: 

A) QUANDO ACORDO BEM___________________. 

B) POIS O___________ ESTÁ A BRILHAR. 

C) CHEGANDO A ____________DEVAGARINHO. 

D) A__________ E LINDAS _____________ENFEITANDO ATÉ O DIA RAIAR. 

 

3) MARQUE(X) NA RESPOSTA CORRETA: 

A) QUEM ILUMINA NOSSA CASA NA MANHÃ? (    ) LUA                                        (    )SOL 

B) QUANDO OBSERVAMOS AS ESTRELAS? (     ) Noite                                (    ) Dia  

 

4) FAÇA UM BELO DESENHO NO CADERNO SOBRE: O DIA E A NOITE 

DIA NOITE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



ARTE 

1-  ATIVIDADE: ENCONTRE OS 7 ERROS QUE EXISTEM ENTRE OS DESENHOS. MARQUE 

COM UMA CANETINHA OU LÁPIS DE COR PARA NÃO PERDER A CONTA! DEPOIS 

COLORIR OS DESENHOS. 

 

 

 

 

 



2- PINTAR O DESENHO ABAIXO SOBRE O TEATRO. 

 

 

 

2- NA ATIVIDADE ABAIXO O ALUNO TERÁ QUE PINTAR OS DEDOCHES E COM AJUDA DOS 

PAIS RECORTAR E COLAR. DEPOIS BRINCAR DE ENCENAÇÃO COM OS FAMÍLIARES 

COLOCANDO NOME NOS PERSONAGENS. 

 

 

                     Registro em foto. 



EDUCAÇÃO FÍSICA 
 
 
1-CORRIDA DO OVO NA COLHER  
 

MARCA SE UM LOCAL DE PARTIDA E OUTRO DE CHEGADA. CADA CORREDOR DEVERÁ 
SEGURAR COM UMA DAS MÃOS, (OU BOCA) UMA COLHER COM UM OVO COZIDO EM 
CIMA. VENCE QUEM CHEGAR PRIMEIRO AO LOCAL DE CHEGADA, SEM DERRUBAR O 
OVO. SE QUISER VARIAR PODE SUBSTITUIR O OVO PELO LIMÃO. 
 
 

2-PETECA  

NESTA BRINCADEIRA IREMOS UTILIZAR JORNAIS E BARBANTE: 

FAÇA UMA GRANDE BOLA DE JORNAL   

CUBRA A BOLA COM UMA FOLHA DUPLA DE JORNAL   

 

AMARRE COM BARBANTE E ESTÁ PRONTA A NOSSA PETECA.  

3-AGORA VAMOS POR EM PRÁTICA A NOSSA BRINCADEIRA COM A PETECA 

COM A AJUDA DE UM FAMILIAR BATENDO A PETECA PARA ELE E ELE POR SUA VEZ NÃO 

PODERÁ DEIXAR CAIR NO CHÃO SE PREFERIR PODE BRINCAR SOZINHO MESMO 

BATENDO-A POR BAIXO SEM DEIXAR CAIR NO CHÃO SEMPRE MANTENDO O EQUILÍBRIO. 

LEMBRANDO QUE TODAS AS ATIVIDADES DEVEM SER REGISTRADAS COM FOTOS OU 

FILMAGENS E ENVIADAS PRA MIM. 

 

BOA DIVERSÃO E QUALQUER DÚVIDA ME PROCURE NO 
PRIVADO. ATÉ MAIS. 

 

 


