SECRETARIA M. DE EDUCAGAO, ESPORTE, CULTURA
E LAZER. PONTA EORA - MS
ESCOLA M. PROF.2 CONCEICAO CAPIBERIBE SALDANHA.

ALUNO (A) 1° PERIODO: 28/09 A 02/10/2020

ATIVIDADES AVALIATIVAS DE LINGUA PORTUGUESA

1) COMO AUXILIO DOS PAIS OU RESPONSAVEIS FACA A LEITURA DO TEXTO:
JACARE

JACARE, ABRE O OLHO!

JA PARA A AGUA, JACARE!

OLHA O HOMEM...

DA NO PE JACARE.

UMA PAULADA NA MOLEIRA

E VOCE VIRA CINTO,

BOLSA OU CARTEIRA.

A) CIRCULE NA POESIA, TODAS AS PALAVRAS COMECADA COM A LETRA J:
B) A POESIA FALA DE UM ANIMAL, QUAL E ELE?

2) DESENHE O QUE O JACARE PODE VIRAR, SEGUNDO A POESIA:

3) ENCONTRE OS DESENHOS QUE COMECAM COM A LETRA J E PINTE-AS BEM
BONITO:
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4) LIGUE AS FIGURAS AO NOME, E DESENHE O QUE FALTOU:
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5) ESCREVA O NOME DE CADA FIGURA:
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6) LEIA AS PALAVRAS E LIGUE O DESENHO AO NOME:
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7) COMPLETE COM AS SILABAS INICIAL QUE FATAM; GA, GO, GU:
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8) COMPLETA A SEQUENCIA DO ALFABETO NA COBRA:
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1) FORME AS PALAVRAS COPIANDO AS SILABAS QUE ESTAO EM DESTAQUE:
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ATIVIDADES AVALIATIVAS DE MATEMATICA
1) COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA DE 1 A 70:
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2) COMPLETE AS CASINHAS COM 0S NUMEROS QUE VEM ANTES E DEPOIS
(ANTECESSOR E SUCESSOR):
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3) RESOLVA AS SUBTRACOES:
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4) RESOLVA OS PROBLEMAS E RESPONDA:
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5) ESCREVA O NUMERO CORRESPONDENTE AO MATERIAL DOURADO, LEMBRANDO
QUE CADA BARRINHA VALE 10 (UNIDADES):
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6) AGRUPE OS QUADRINHOS DE 10 EM 10 E RESPONDA AS PERGUNTAS:
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A) QUANTOS GRUPOS VOCE FORMOU?
B) QUANTAS UNIDADES SOBRARAM?
C) TOTAL DE CUBINHOS QUE FORAM AGRUPADOS?




7) ESCREVA OS NOMES DOS NUMEROS:
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8) CONTE QUANTAS MOEDAS DE UM REAL TEM E ESCREVA O TOTAL NOS
QUADRINHOS:
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10) OBSERVE O AQUARIO E CONTE QUANTOS ANIMAIS TEM. PINTE OS QUADRINHOS
COM A QUANTIDADE DE CADA UM, E COMPLETE COM OS NUMEROS NA QUANTIDADE:
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1) PINTE DE AZUL OS CIRCULOS MAIORES E DE VERMELHO OS MENORES:
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2) RESOLVA AS ADICOES:

D |U D | U D | U D | U

f|O Gk 29 o0
+ | O #[H || +2 |0 +3 |1

v e e




ATIVIDADE AVALIATIVA DE HISTORIA
1) PINTE OS DESENHOS QUE REPRESENTA O QUE TEM NA SUA ESCOLA:

2) FACA UM (X) NAS SUAS BRINCADEIRAS PREFERIDAS:
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4) PINTE O CIRCULO DO SINAL DE TRANSITO NA COR QUE PEDE CADA BALAO:

ATIVIDADE AVALIATIVA DE GEOGRAFIA
1) PINTE A ILUSTRACAO QUE MOSTRA COMO VOCE FAZ PARA CHEGAR A ESCOLA:
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2) AJUDE A PEDRO A CHEGAR DO OUTRO LADO DA RUA COM SEGURANCA E PINTE
BEM BONITO:
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3) PINTE OS MATERIAIS QUE VOCE USA NA ESCOLA:

1) CUBRA COM LAPIS DE COR O CAMINHO QUE TIAGO FAZ PARA CHEGAR A

ESCOLA:




ALUNO(A) ANO:

ATIVIDADE AVALIATIVA DE CIENCIAS
1) COM AJUDA DOS PAIS OU RESPONSAVEIS LEIA O TEXTO E RESPONDA:

ARIELA

UMA MENINA BEM SAPEQUINHA
DE CABELOS PRETOS
ENROLADOS NUMA FITINHA,
ASSIM QUE ACORDA PULA CORDA
E BRINCA DE CASINHA,

CAlI DO MURINHO,

MACHUCA O NARIZ.

CHORA ... MAS QUE MENINA FELIZ!
QUEM NAO CONHECE A ARIELA?
A MENINA DA FITA AMARELA?

A) MARQUE ( X ) NA RESPOSTA CORRETA:
O NOME DA MENINA E?

() ANA (  )ARIELA
2) DESENHE:
A) COMO E O CABELO DE ARIELA: B) QUANDO MACHUCA O NARIZ O QUE ELA FAZ:

3) COMPLETE AS FRASES DE ACORDO COM O TEXTO:

A) ASSIM QUE ACORDA PULA E BRINCA DE
B) CAIDO , MACHUCA O
C) A MENINA DA FITA ?

4) ARIELA GOSTA DE BRINCAR. E VOCE? ESCREVA 2 BRINCADEIRAS QUE VOCE
GOSTA:




ALUNO(A)

ANO:

ATIVIDADE AVALIATIVA DE ARTE
1- JOGO DOS SETE ERROS: ACHE O ERRO NA IMAGEM E MARQUE UM (X).

2- NA ATIVIDADE DO LABIRINTO O ALUNO TERA QUE DESCOBRIR QUAL CAMINHO
CORRETO PARA AJUDAR NINA A ENCONTRAR OS PASSOS CERTOS PARA DANCAR

FORRO. BOA DIVERSAO!
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3- MARQUE COM (X) A RESPOSTA CORRETA E EM SEGUIDA PINTE O DESENHO:

* A FIGURA ABAIXO REPRESENTA:

() PROFESSOR

() GUARDA DE TRANSITO

( ) MEDICA




4- DESENHE O TRANSITO DA SUA CIDADE NO ESPACO ABAIXO.




ALUNO(A) ANO:

ATIVIDADE AVALIATIVA EDUCACAO FISICA

DE ACORDO COM AS ATIVIDADES REALIZADAS NESTE BIMESTRE RESOLVA AS
QUESTOES:

1-OBSERVE AS DUAS CENAS E PINTE APENAS A QUE ESTIVER CORRETA:
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VERMELHO AMARELO VERDE

3- PINTE OS BRINQUEDOS QUE VOCE GOSTA:

4- DESENHE UMA BRINCADEIRA QUE VOCE REALIZOU DURANTE ESTE BIMESTRE (TIRO
AO ALVO, ACERTE O ALVO COM OS PONTOS E BOLINHA AO CESTO):




