
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   

 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

COMPONENTE CURRICULAR: LÍNGUA PORTUGUESA 

                              PROFESSORA: _________________________________  ANO: 1º - A                         

                             ESTUDANTE: _____________________________________  

Período: 28/09 a 02/10/2020. 

 

ATIVIDADE AVALIATIVA DE LÍNGUA PORTUGUESA 
 

SENHORES PAIS OU RESPONSÁVEIS, AS ATIVIDADES PODERÃO SER IMPRESSAS. 
AUXILIE O ESTUDANTE NA REALIZAÇÃO DAS ATIVIDADES, SEMPRE QUE HOUVER 
NECESSIDADE: 
 

O MACACO E A COMADRE 
 

MACACO FOI A FEIRA,  
NÃO TEVE O QUE COMPRAR. 
COMPROU UMA CADEIRA, 
PARA A COMADRE SENTAR.  
A COMADRE SE SENTOU, 
A CADEIRA SE ESBORRACHOU. 
COITADA DA COMADRE!!! 
FOI PARAR NO CORREDOR.  
 

1- COMPLETE O TEXTO COM AS PALAVRAS QUE ESTÃO FALTANDO: 
 
MACACO FOI A __________________, 
NÃO TEVE O QUE COMPRAR. 
COMPROU UMA __________________, 
PARA A COMADRE SENTAR.  
A _____________________ SE SENTOU, 
A CADEIRA SE ESBORRACHOU. 
COITADA DA COMADRE!!! 
FOI PARAR NO___________________________.  
 

2- ESCREVA O TÍTULO DO TEXTO: 
 
____________________________________________________________ 

 
 

3- LIGUE O DESENHO AO NOME: 
 
 
 
 

 
 
     MACACO                     CADEIRA                    FEIRA                       COMADRE 
 



 
4- SIGA A LEITURA COM OS DEDINHOS E OUҪA COM MUITA ATENҪÃO: 

 
 

CIRCULE TODAS AS PALAVRAS, EM SEGUIDA CONTE 
QUANTAS PALAVRAS TEM: 
 
 
 
 
AGORA PINTE O NÚMERO DE PALAVRAS:    
 
 

 
5- ESCREVA AQUI AS PALAVRAS QUE RIMAM: 

 

 
6- COPIE DO TEXTO O NOME DOS PERSONAGENS: 

 

 
_________________          __________________        ______________________ 
 

7- ESCREVA O NOME DO DESENHO, OBSERVE O NUMERAL: 

 

GALINHA CHOCA  
 
COMEU MINHOCA 
 
SAIU PULANDO 
 
FEITO PIPOCA 
 



 
8- COMPLETE O ALFABETO COM AS LETRAS QUE ESTÃO FALTANDO E PINTE 

SOMENTE AS VOGAIS: 
 

 
 

9- ESCREVA O NOME DOS DESENHOS E SEPARE EM SÍLABAS: 
 
 

 



SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   
 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

 COMPONENTE CURRICULAR: MATEMÁTICA  

                   PROFESSORA____________________________________ Ano: 1º - A               

                   ESTUDANTE: ______________________________________ 

    Período: 28/09 a 02/10/2020. 

 

ATIVIDADE AVALIATIVA DE MATEMÁTICA 

 

1- OBSERVE O GRÁFICO DE BRINQUEDOS DE RAFAEL, PINTE A QUANTIDADE, 

OBSERVANDO A TABELA AO LADO. 

 

 

2- OBSERVANDO A TABELA QUE VOCÊ ACABOU DE PINTAR, QUAL O 

BRINQUEDO QUE RAFAEL TEM EM MENOR QUANTIDADE? ESCREVA O 

NOME: 

__________________________________________________________________ 

 

3- QUAL O BRINQUEDO DE ACORDO COM A TABELA TEM EM MAIOR 

QUANTIDADE? 

__________________________________________________________________ 

 

 

 



4- OBSERVE QUANTAS CRIANҪAS VIERAM NA AULA DA TIA ANA: 

 

AGORA RESPONDA: 

A) QUANTAS MENINAS VIERAM NA AULA DA TIA ANA? 

_______________________________________________________ 

 

B) QUANTOS MENINOS VIERAM NA AULA DA TIA ANA? 

_______________________________________________________ 

 

C) QUANTOS ALUNOS VIERAM AO TOTAL NA AULA DA TIA ANA? 

_______________________________________________________ 

 

5- VAMOS COMPLETAR A RETA NÚMERICA:  

 

6- PARA UMA NOVA MAGIA, O GÊNIO PRECISA DESCOBRIR O SEGREDO: 

QUAIS NÚMEROS ESTÃO ANTES E DEPOIS? 

 

 

 



7- VAMOS SOMAR, ESCREVER E CIRCULAR A RESPOSTA CORRETA: 

 

8- PINTE NO CALENDÁRIO DE OUTUBRO, A DATA QUE É COMEMORADO O 

DIA DAS CRIANҪAS. PINTE TAMBÉM EM QUAL DIA DA SEMANA VAI SER: 

 

 

9- PINTE AS FORMAS GEOMÉTRICAS DE ACORDO COM A LEGENDA: 

 

 



SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   
 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

 COMPONENTE CURRICULAR: CIÊNCIAS 

                   PROFESSORA____________________________________ Ano: 1º - A               

                   ESTUDANTE: ______________________________________ 

    Período: 28/09 a 02/10/2020. 

COM A AJUDA DE UM ADULTO PARA LER O TEXTO E AS QUESTÕES, RESPONDA ATENTAMENTE: 

TEXTO: SEMPRE LIMPINHO 

           DE MANHÃ CEDINHO, TOMO MEU 

BANHO, ME ENXUGO BEM, ESCOVO OS 

DENTINHOS, PENTEIO O CABELO E ME 

VISTO BEM. VOU PARA ESCOLA SEMPRE 

LIMPINHO E CHEIROSINHO. 

1- NO QUADRO AO LADO DESENHE O QUE 

ENTENDEU DO TEXTO. 

 

2- SUBLINHE UMA PALAVRA SOBRE HIGIENE NO TEXTO E ESCREVA AQUI EMBAIXO: 

___________________________________ 

 

3- LIGUE OS OBJETOS QUE ESTÃO FALTANDO PARA AS CRIANÇAS FAZEREM 

UMA BOA HIGIENE: 
 

 

 
 

4- PINTE AS LETRAS DA PALAVRA BANHO: 

 



SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   
 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

COMPONENTE CURRICULAR: HISTÓRIA 

                   PROFESSORA____________________________________ Ano: 1º - A               

                   ESTUDANTE: ______________________________________ 

    Período: 28/09 a 02/10/2020. 

 

ATIVIDADE AVALIATIVA DE HISTÓRIA 
 

A PRIMAVERA 
A PRIMAVERA COMEÇA EM 22 DE SETEMBRO E ACABA EM 21 DE DEZEMBRO. 

ESTA ESTAÇÃO, QUE VEM DEPOIS DO INVERNO E ANTES DO VERÃO, É MARCADA 

PELO AUMENTO DO AQUECIMENTO  DA TEMPERATURA E PELO DESABROCHAR 

DE ALGUMAS ESPÉCIES DE FLORES. 

1- CIRCULE A IMAGEM QUE SIMBOLIZA A PRIMAVERA: 

 

                    (      )                                                       (      )                                                               (      ) 

2- FAÇA A CORRESPONDÊNCIA:  

( 1 ) VOVÔ                                    (    ) MÃE DO PAPAI  

( 2 ) VOVÓ                                    (    ) PAI DA MAMÃE  

( 3 ) PRIMO                                   (    ) IRMÃ DA MAMÃE  

( 4 ) TITIA                                      (    ) IRMÃO DO PAPAI  

( 5 ) TITIO                                      (    ) FILHO DA TITIA 

3- DAS ATIVIDADES ABAIXO O QUE VOCÊ MAIS GOSTA DE FAZER? PINTE: 

 



SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   
 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

 COMPONENTE CURRICULAR: GEOGRAFIA 

                   PROFESSORA____________________________________ Ano: 1º - A               

                   ESTUDANTE: ______________________________________ 

    Período: 28/09 a 02/10/2020. 

 

ATIVIDADE AVALIATIVA DE GEOGRAFIA 
 

 

1- OBSERVE AS CENAS ABAIXO, E PINTE OS CIRCULOS DE AMARELO O QUE 

COSTUMAMOS FAZER DE DIA E DE AZUL O QUE COSTUMAMOS FAZER 

DURANTE A NOITE: 

 

  

2- DESENHE O QUE VOCÊ MAIS GOSTA DE FAZER DURANTE O DIA E DURANTE 

A NOITE: 

 

3- DE ACORDO COM A SUA ROTINA DIÁRIA, ESCREVA O QUE VOCÊ REALIZA 

DURANTE O DIA: 

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________ 

 



SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   
 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

 COMPONENTE CURRICULAR: ARTE 

                   PROFESSORA____________________________________ Ano: 1º - A               

                   ESTUDANTE: ______________________________________ 

    Período: 28/09 a 02/10/2020. 

SENHORES PAIS OU RESPONSÁVEIS, PEÇO QUE ESTEJAM AUXILIANDO O ALUNO (A) NAS 

ATIVIDADES. MUITO OBRIGADA. 

LER PARA O ALUNO. 

O SACI PERERÊ É UMA LENDA DO FOLCLORE BRASILEIRO E 

ORIGINOU-SE ENTRE AS TRIBOS INDÍGENAS DO SUL DO BRASIL. 

QUEM NUNCA OUVIU FALAR NESTE NEGRINHO, COM UMA PERNA 

SÓ, GORRO VERMELHO E UM CACHIMBO ENTRE OS BEIÇOS? 

CONHECIDÍSSIMO POR SUAS TRAVESSURAS, MUITO 

BRINCALHÃO, ELE SE DIVERTE COM OS ANIMAIS E COM AS 

PESSOAS. 

ACABA CAUSANDO TRANSTORNOS COMO: TRANÇAR CRISTAS DE CAVALOS, 

FAZER FEIJÃO QUEIMAR, ESCONDER OBJETOS, JOGAR OS DEDAIS DAS 

COSTUREIRAS EM BURACOS E MUITAS OUTRAS TRAVESSURAS. 

SEGUNDO A LENDA, O SACI ESTÁ NOS REDEMOINHOS DE VENTO E PODE SER 

CAPTURADO SE JOGARMOS UMA PENEIRA SOBRE ELES. 

APÓS A CAPTURA, DEVE-SE RETIRAR O GORRO DA CRIATURA PARA GARANTIR 

SUA OBEDIÊNCIAS E PRENDÊ-LOS EM UMA GARRAFA.  

                    

1-ATIVIDADE: SIGA A ORDEM DOS NÚMEROS E DEPOIS PINTE O SACI DENTRO DA 

GARRAFA! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2- ATIVIDADE: COMPLETE O QUADRO COM AS LETRAS FALTOSAS. 

 

 

3- ATIVIDADE: PINTE OS PERSONAGENS DO NOSSO FOLCLORE QUE ESTÃO 

ABAIXO E LIGUE-OS  AS PALAVRAS CORRESPONDENTES.   

 

4-ATIVIDADE: LIGUE O SACI ATÉ O CACHIMBO, PASSANDO LÁPIS DE COR.   

 

 



SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO, ESPORTE, CULTURA E LAZER   
 ESCOLA MUNICIPAL RAMIRO NORONHA                              

 COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAÇÃO FÍSICA 

                   PROFESSORA____________________________________ Ano: 1º - A               

                   ESTUDANTE: ______________________________________ 

    Período: 28/09 a 02/10/2020. 

 

1- LIGUE OS NOMES ÀS PARTES DO 

CORPO CORRESPONDENTE: 

 

2- PINTE SOMENTE AS FIGURAS QUE 

ESTÃO INDO PARA A ESQUERDA: 

 

 

 

 

 

3- AGORA, PINTE SOMENTE QUEM 

ESTÁ INDO PARA A DIREITA: 

 

 

4- COMPLETE A CENA DE ACORDO COM 

AS PISTAS DENTRO DA 

PERSPECTIVA DE QUEM OLHA: 

• DESENHE UM SOL DO LADO DIREITO 

DA CASA. 

• DESENHE UMA ÁRVORE DO LADO 

ESQUERDO DA CASA. 

• DESENHE UMA CRIANÇA EM 

FRENTE À CASA. 

• DESENHE MONTANHAS ATRÁS DA 

CASA. 

 

 


