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Leia o texto abaixo em seguida copie e responda as atividades em seu caderno.
GENERO DA CULTURA DIGITAL (CURTIR, COMENTAR, COMPARTILHAR)

E muito comum encontrarmos em redes sociais e outras plataformas digitais praticas
como curtir, comentar, compartilhar. Vocé ja parou para pensar sobre essas praticas no nosso
dia a dia? Reflita e responda as questdes a seguir:

1) O botéo curtir permite aos internautas, com um simples clique, chamar a atencdo das
pessoas de sua rede de relacionamento virtual para determinada informacéo, imagem, video,
musica etc.

a) Quando vocé vé uma postagem curtida por muitas pessoas, acha que seu interesse pelo
conteuldo veiculado aumenta mesmo antes de saber realmente do que se trata?

b) Vocé acha que um post com muitas curtidas € necessariamente mais interessante que um
post com nenhuma ou com poucas curtidas?

c) Vocé compartilha qualquer tipo de informacdo ou apenas as que tém contetdo em
concordancia com suas preferéncias?

d) Vocé verifica a veracidade das informagdes em fontes seguras antes de compartilhar algum
post?

2) A interacdo por meio de comentarios ndo é tdo imediata como a que é feita pelo botéo
curtir. Para fazer um comentério, o internauta tem de abrir o campo e escrever um texto ou
inserir um simbolo.

a) Vocé acha que essa particularidade faz com que as pessoas curtam mais que comentem
no dia a dia das interagdes virtuais? Por qué?

b) Para vocé, uma publicagcdo com mais comentarios chama mais atencédo do que outra com
mais curtidas? Por qué?

c) Vocé costuma ler comentérios dos posts? Por qué?

d) Vocé costuma comentar nas publicacdes dos seus amigos? Que tipo de contetdo voceé curti
e comenta mais?

e) Cite o que vocé mais utiliza em seus comentérios: os simbolos, textos, emajis, gif, memes
etc.

3) Faca um texto respondendo os questionamentos abaixo.
Divergéncia de opinido

Diferencas de opinido sao inevitaveis, e & preciso conviver com elas. Como é sua
reacdo quando experimenta divergéncias com alguém a respeito de um assunto? Ou quando
se defronta com opinides divergentes? O que leva em consideracdo? Vocé ignora a
publicacdo ou comenta expressando seu ponto de vista sobre 0 assunto? Vocé tenta impor
seu modo de pensar ou tenta analisar os comentarios e assume uma postura de respeito
diante das diferentes opinides?
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FE, ESPERANGA E CULTURA

Leia o texto abaixo com muita atencédo logo apos copie as atividades em seu caderno.
Obs:. A cada atividade que for completar releia o texto.

LIBERDADE DE EXPRESSAO X DISCURSO DO ODIO

N&o é dificil nos depararmos com situagdes em que os conflitos surgem por conta de
opinides emitidas, sobretudo, nas redes sociais. Neste contexto, € muito comum ouvirmos
expressdes como liberdade de expressao e discurso do odio.

Vamos conhecer a diferenca entre liberdade de expresséo e discurso de édio

Discurso de Odio é uma forma de pensamento, onde as pessoas planejam a violéncia
de inimeras formas, agressao fisicas, verbais, vinganca pessoais e até contra diferentes
grupos da sociedade. Pode ser verbalizado ou escrito e sua intengéo é discriminar as pessoas
devido a suas diferencas, sejam de raca, cor, etnia, religido e etc. O Discurso de Odio tem por
base o 6dio em si ao diferente e todos os preconceitos e prejuizos que decorrem desse
sentimento. E considerado crime no Brasil e também um atentado aos Direitos Humanos.
Texto originalmente publicado em https://www.infoescola.com/sociologia/discurso-de-odio/

Liberdade de expresséo é a garantia assegurada a qualquer cidaddo (pessoa) de se
manifestar, buscar e receber ideias e informacdes de todos os tipos, com ou sem a intervencao
de terceiros, por meio de linguagens oral, escrita, artistica ou qualquer outro meio de
comunicacédo. O principio da liberdade de expressao deve ser protegido pela constituicdo de
uma democracia, impedindo os ramos legislativo e executivo do governo de impor a censura.

Constituicao Federal

De todas as leis que existem em um pais, a Constituicdo é a mais importante delas. E a
norma que trata justamente da elaboracéo das outras leis (como devem ser feitas, por quem,
etc.) e do conteudo minimo que essas outras normas devem ter. Autor: Jodo Trindade —
Consultor Legislativo do Senado Federal
https://www12.senado.leg.br/jovemsenador/home/arquivos/textos-consultoria/o-que-e-a-constituicao

A Constituicdo Federal de 1988 € a lei maxima do nosso pais, que tragca os parametros do
sistema juridico e define os principios e diretrizes que regem uma sociedade. Ou seja, ela
organiza e sistematiza um conjunto de preceitos, normas, prioridades e preferéncias que a
sociedade acordou. Sindbnimos de Acordou (verbo Acordou) € sinénimo
de: ajustou, combinou, contratou,estipulou, concordou, dispertou, pactuou.
https://www.dicio.com.br/acordou/#:~:text=Significado%20de%20Acordou,%2C%20despertou%2C%
20estipulou%2C%20pactuou. Acesso em 27/06/2020.

Vocé sabe a diferenca entre

1) Comente outras leis que vocé ja conhece da Constituigéo liberdade de express&ao

e discurso de odio?

Federal do Brasil.
N&o mascare discurso de odio

2) Escreva em seu caderno a diferenca entre liberdade de dizendo que ¢ 3 sua opiniao!
expresséo e discurso do odio.

3) Dé um exemplo de liberdade de expressao e outro que
podemos chamar de discurso do édio.

Endereco: Avenida Osmani Barbosa, 596 — Planalto Telefone: 2211-
8412 Montes Claros — MG



https://www.infoescola.com/sociologia/direitos-humanos/
https://www.infoescola.com/sociologia/discurso-de-odio/
https://www.infoescola.com/politica/democracia/
https://www.infoescola.com/direito/poder-legislativo/
https://www.infoescola.com/direito/poder-executivo/
https://www12.senado.leg.br/jovemsenador/home/arquivos/textos-consultoria/o-que-e-a-constituicao
https://www.dicio.com.br/ajustou/
https://www.dicio.com.br/combinou/
https://www.dicio.com.br/acordou/#:~:text=Significado%20de%20Acordou,%2C%20despertou%2C%20estipulou%2C%20pactuou.
https://www.dicio.com.br/acordou/#:~:text=Significado%20de%20Acordou,%2C%20despertou%2C%20estipulou%2C%20pactuou.
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Leia os textos abaixo em seguida copie e responda as atividades em seu caderno.

GRAMATICA CONTEXTUALIZADA - Textos para corrigir ortografia.

1) Leia o texto abaixo e reescreva-o em seu caderno fazendo as correcdes necessarias em
relacdo a ortografia conforme a norma padrdo da lingua.

O ASSASSINO DA ORTOGRAFIA

No meu café da manha, tinha sobre a meza, quejo, prezunto, mortandela, matega,
saucinha e iogurte natural.

Mas o café estava sem asucar e eu presizo de uma colher para mecher o café. Era
tanta coisa que ndo sobrava espaso na meza.

Liguei a televisam e estava pagando o “Bom Dia Sao Paulo”, onde mostrou como se
constréi o espaso geografico. Os home construimdo nos morros, as caza de simento e
madera.

Mostrou que o alco € um produto estraido da canha de aslcar e a gasolina do petrélho
e...

Desliguei a televisam, vesti uma calsa de lam, uma brusa e uma camisa por sima (o
tecido da minha camisa € muito bonito) e fui andar de bicicreta.

N&o intendo nada de matematica, mas em portugués eu sou “fera”.
Autor: Desconhecido

https://diogoprofessor.blogspot.com/2019/04/atividade-para-reescrever-um-texto-com.html?m=1

2) Descubra os erros no texto abaixo, grife-os e depois faca as alteracdes necessarias
reescrevendo o texto em seu caderno.

Dona zélia chama os filios Emilia, Tulio e Julinho, o cacula.

- Queridos, vocés precizam colaborar mais na arumacéo da casa. Tenho encomtrado
toalhas molhadas emcima da cama, moxilas jogadas no sofa... Se todos da familha fizerem
um pouquinho, o resultado vai ser uma casa arrumada.

Vejamos agumas coisinha que vocéis podem fazer: sapatos e sandalhas devem ser
guardados na sapateira.

- tudo bem — falou Emilia.

- Esas pilhas de revistinhas espalhadas por toda a casa, € bom guardar na estante.

- Deixa que eu guardo — disse Tulio.

- O p6 da mobilia...

Julinho, que s6 tem trez anos, derrepente interompe, querendo tanbém participar:

O p6 da mobilia eu tiro. E quardo onde méae?

Dona Zélia, emilia e Tulio caiem na gargalhada.

3) Circule as palavras desconhecidas dos textos acimas depois de corrigi-los, e encontre os
significados no dicionério.

http://professoracarina.blogspot.com/2010/11/texto-para-corrigir-ortografia.html
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Como identificar se um namero é par ou impar?

Identificamos se um ndimero é par ou impar quando o dividimos por dois. Observe:

Um namero inteiro é par quando é divisivel por 1 2 | 2
2, isto €, o resto da diviséo por 2 é zero.

0
Um ndamero é impar, quando ndo é possivel 143 | 2
4 n

» O nuamero 12 é par, pois seu resto € zero

dividi-lo em duas partes iguais.

» O numero 143 € impar, pois seu resto é _03
diferente de zero. -2
T #0

Podemos também utilizar o método da inferéncia para verificar se um nimero é par ou impar.
Nesse método, utilizamos o ultimo algarismo/digito que compde o numero para dizer se ele é
par ou impar. Caso o ultimo digito do numero seja divisivel por dois com resto zero, entdo o
namero é par; se ndo, 0 nimero é impar. Veja os exemplos:

Verifique se 0 numero 345 é impar.

N N

» O ultimo algarismo do nimero 345 € o0 5.
Ao dividirmos cinco por dois, o resto €
diferente de zero, logo, 345 € um nimero
impar.

|~ O

Verifique se o nUmero 1246 € par.

» O ultimo algarismo do nimero 1246 é o
6. Quando dividimos seis por dois, seu
resto é igual a zero, logo, 1246 é par.

E possivel ainda descobrir se um nimero é par ou impar pelo seguinte critério: Todo niamero
cujo ultimo algarismo for 0, 2, 4, 6 e 8 sera par, e todo o nUmero que o ultimo digito for
1,3,5,7,9seraimpar.

Exemplo: Utilizando o critério descrito acima, verifigue quais nimeros do conjunto {56, 23,
88, 12014} sao pares.

O namero 56 é par, porque termina com 6.

O namero 23 nao € par, ou seja, € impar, pois o ultimo algarismo é 3.

O namero 88 é par, pois o ultimo algarismo é 8.

O namero 12014 é par, pois seu ultimo digito é 4.

S&0 numeros pares 0s humeros: 56, 88 e 1024.




Exercicios

1) Uma certa rua de Ponta Pora foi decoracdo para o Natal, onde 39 pontos de iluminacao
foram instalados em toda a extensdo de uma rua comercial. Esses pontos foram divididos
entre os dois lados da rua, sendo que o lado de numeracao par recebeu 3 pontos a mais que
o lado de numeracéo impar, e posicionados de modo que ambos os lados tivessem um ponto
colocado exatamente no inicio e outro ponto colocado exatamente no final da rua. Sabendo
gue no lado par a distancia entre dois pontos de iluminacdo consecutivos foi sempre igual a
12,5 m, é correto afirmar que a extensdo dessa rua € igual, em metros, a:

a) 280.

b) 272,5.

Cc) 265.

d) 262,5.

e) 250

2) Em seu caderno represente o calculo, onde a soma de trés nimeros impares consecutivos
€ igual a:

a) Um nimero impar, pois a soma de numeros pares resulta em um ndamero impar.

b) Um ndmero impar, pois a soma entre trés nimeros impares resulta em um ndmero impar.
¢) Um namero par, pois a soma entre quaisquer nimeros sempre resulta em um nimero par.
d) Um ndmero par, pois a soma entre um nimero par e um nimero impar € um numero par.

3) O fluxograma descreve graficamente a sequéncia de passos a executar para resolver um
determinado problema e como os passos estéo interligados. E constituido por um conjunto de
simbolos geométricos ligados por setas. Alguns simbolos utilizados no fluxograma:

terminadores: indicam o inicio e fim do fluxograma |:| ; setas: conectam 0S processos e

acdes —; simbolos de processos: indicam um determinado processo e método; simbolos de

decisdo: indicam uma decisdo que ird ser tomada que altera as possiveis direcdes do
sim

fluxograma nao

Assim o algoritmo para verificar se um namero natural € par, basta dividir por 2, se o resto for
0 0 numero € par e se o resto for 1 o nUmero é impar. Agora em seu caderno descubra se 0
namero 28, é impar ou par. Represente no fluxograma.

Verificacdo se o nimero € par
l Inicio l
- ? -
L numero n l

17,,
n/2

|

X

-

. T e
| n € impar l | n € par
|
R

[ Fim ]

J
A
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Multiplos e divisores

Multiplos e Divisores de um namero € o conjunto formado por nimeros que sao multiplos ou
divisores deste numero.

Multiplos sd@o numeros que resultam da multiplicagdo de um ndamero qualquer por
gualquer nimero natural.

Os divisores de um nuamero natural sdo os niUmeros que usamos na multiplicacdo desse
namero por outro nimero natural.
Multiplos de um namero natural

Para determinar os multiplos de um numero natural, multiplicamos esse numero por todos
ndmeros naturais.

O conjunto dos multiplos de um numero é€ infinito.

Conjuntos dos numeros naturais: N={0,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, ...}
Exemplo:

Vamos determinar os multiplos de 3.

Além disso, todos esses nUumeros Ssao

v divisiveis por 3, ou seja, um nimero que é
0 —=3=x<x0=0 multiplo de 3 também é divisivel por 3

/, T —> 3 x1=3

e — B -——+-3x2-56

\: 3 —>3x3=09
4 — 3 x 4 = 12
(e assim por diante)

Representacao:

M(3) = {0, 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, ...}.
Divisores de um nimero natural

Como 3 x 4 = 12, sabemos que 12 é multiplode 3 e 4.
Podemos entdo afirmar que 12 é divisivel por 3 e 4.

12 +-3=4 12 +-4=3
Ou seja, 3 e 4 sao divisores de 12.

A quantidade de divisores de 12 é finita. Para 12y 1= 312

encontrar os divisores de 12, dividimos 12 i55 e & 1

pelos numeros naturais que resultam /%' 2

quocientes exatos. 13 = & 12 3
122 4= 8 x

Um numero é divisivel por outro se a divisdo 125 6 2 6

desse numero pelo outro for exata, ou seja, se : 12

o resto da divis&o for igual a zero. 12:12= 1

Exemplo: Representacao:

12 é divisivel por 3, pois 12 -3 =4 D(12) = {1, 2, 3, 4, 6, 12}.



https://matematicabasica.net/multiplicacao/
https://matematicabasica.net/numeros-naturais/

Exercicios

1) Vamos obter o conjunto de multiplos de um numero natural e, a partir desse conjunto,
resolver o problema proposto abaixo.

+ +
® ® ®
P PPPP PPPPESD

12 fiqura 22 fiqura 32 fiqura

Marcelo coleciona bolinhas de gude. Com algumas delas ele formou uma sequéncia.
Observe as trés primeiras figuras dessa sequéncia.

a) Em seu caderno DESENHE a 42 e a 52 figura dessa sequéncia e REGISTRE a quantidade
de bolinhas que existe em cada uma delas.

b) ESCREVA qual a propriedade comum de todos os nimeros que pertencem a sequéncia
formada por Marcelo.

c) Em seu caderno CALCULE quantas bolinhas existem na centésima figura, sem desenha-
las. REGISTRE o raciocinio utilizado para esse calculo.

2) Observe, abaixo, o relégio que indica 24 horas. Em relacdo aos numeros que indicam as
horas, responda:

a) quais sdo multiplos de 27?
b) quais sdo multiplos de 3?
c) quais sdo multiplos de 47?
d) quais sao multiplos de 5?

e) quais sdo multiplos de 67

3) Em seu caderno complete os espag¢os com 0s numeros 1, 2, 3,4 e 5.
a) 6 € multiplo de 1, 2,

b) 8 é multiplo de , 2,

c) 10 é multiplo de 1,
d) 5émultiplode 1,
e) 20 é multiplo de , ; ,
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Exercicios

1) Em seu caderno escreva o conjunto de divisores de cada um dos niumeros abaixo:

a) 4 b) 8 c) 21

d) 36 e) 49 f) 81

2) Um determinado numero é composto de trés algarismos. O algarismo das unidades é 2 e
o das centenas € 5. Em seu caderno marque a opgao que representa a soma dos possiveis
valores que pode assumir o algarismo das dezenas para que esse numero seja divisivel por
3. Utilize a regras de divisibilidade por 3.

) ()7 [ | S |7 |2
b) () 10

c) ()13 /,-»J«Z

d)( ) 15 0

3) Em seu caderno complete os espacos com as palavras € ou néo é;

a) 3 divisor de 8.

b) 1 divisor de qualquer nimero.
c) O zero divisor de niumeros naturais.
d) 4 divisor de 20.

e) 20 divisor de 4.

f) 3 divisor de 6.

g9) 7 de 14.
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Células

As células podem ser definidas como as unidades estruturais e funcionais de todos 0s seres vivos.
Essas estruturas sao vivas, carregam a informacéo genética de um determinado organismo e sao
capazes de transmitir essa informag&o no momento da divisao celular.

De acordo com a Teoria Celular, todos os organismos vivos sdo formados por células. Em
individuos unicelulares, uma U(nica célula constitui todo o corpo do espécime; em seres
multicelulares, sdo necessarias varias células atuando de modo conjunto para que 0 corpo seja
formado. O homem é um exemplo de organismo multicelular, e as bactérias sdo exemplos de seres
unicelulares.

O nucleo celular € a regido da célula onde ocorre o controle de todas as atividades celulares.
Dividimos a célula em trés partes basicas: membrana plasmatica, citoplasma e nucleo. Quando
observamos as células de diversos organismos, podemos verificar que elas apresentam
caracteristicas morfolégicas bastante distintas. No nosso corpo, por exemplo, existem mais de 100
tipos diferentes de células. Vale destacar, no entanto, que, apesar de serem distintas visualmente,
ao analisarmos detalhadamente sua organizagao interna e seus processos bioguimicos, podemos
concluir que elas sao bastante semelhantes, mesmo em organismos diferentes.
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Diferentes tipos celulares humanos A célula é a menor unidade viva dos seres vivos

Todas as células possuem membrana plasmatica, citoplasma e nucleo. Entretanto, existem células
gue ndo possuem essa Ultima estrutura, aspecto que €, inclusive, uma forma de diferenciar dois
tipos de células: as procariontes e as eucariontes.

As células procariontes sdo aquelas que nao apresentam nucleo celular definido, por isso, o
material genético fica disperso no citoplasma. Ja as células eucariontes sao aquelas em que o
material genético esta presente em um nucleo celular envolto por uma dupla membrana. A
membrana plasmatica e o citoplasma, diferentemente do nucleo, estao presentes em todos os tipos
celulares. A membrana plasmatica, que é caracterizada por ser uma dupla camada fosfolipidica,
€ de extrema importancia para a célula, pois controla a passagem de substancias tanto para dentro
guanto para fora. Em razdo dessa propriedade de selecionar o que entra e sai da célula, dizemos
gue ela apresenta permeabilidade seletiva. O citoplasma, por sua vez, € uma regiao delimitada
pela membrana plasmatica. Essa regido é constituida por uma matriz, denominada de citosol, que
contém substancias como aminoacidos, nutrientes energéticos e ions. Imersas nessa matriz estao
as organelas celulares, estruturas responsaveis por controlar as diversas atividades da célula.

— O que sao as organelas celulares? Sao estruturas que funcionam como pequenos 0rgaos no
interior da célula. Cada organela realiza uma determinada fungdo e € essencial para o
funcionamento adequado da célula. Existem varias organelas celulares, destacando-se: Centriolo,
Cloroplasto, Complexogolgiense, Lisossomo, Mitocdndria, Peroxissomo, Reticulo endoplasmaético,
Ribossomao.

Percebe-se, portanto, que, apesar de pequenas, as células apresentam uma variedade de
estruturas e processos bioquimicos complexos que sdo essenciais para a manutencao da vida.

Sem o desenvolvimento dessas pequenas estruturas, a vida ndo seria possivel.
Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/o-que-e/biologia/o-que-e-celula.htm




Apos a leitura do texto e a copia no caderno, responda as questdes:

1) As células sao formadas tanto por substancias organicas como inorganicas. A membrana
plasmatica, por exemplo, é constituida principalmente por fosfolipidios e proteinas, sendo
chamada de membrana lipoproteica. A constituicdo da membrana permite que ela selecione
0 que entra e o0 que sai da célula, uma caracteristica denominada:

a) permeabilidade absoluta.
b) permeabilidade seletiva.
c) impermeabilidade.

d) permeabilidade de fluxo.
e) hiperpermeabilidade.

2) As células sdo os componentes fundamentais de todos os seres vivos, ndo sendo
encontradas apenas nos virus. Algumas pessoas costumam dizer que as células séo
formadas por membrana plasmatica, citoplasma e nucleo. Entretanto, nem todas as células
possuem nucleo organizado, recebendo o nome de:

a) células eucaridticas.
b) células vegetais.

c) células procaridticas.
d) células autotroficas.
e) células heterotroficas.

3) Observe a tabela a seguir e relacione as organelas a sua funcao ao lado:

Organelas
a) Reticulo endoplasmatico { ) Realiza fotossintese.
A
&
4
b) Lisossomo ( ) Libera energia por meio
o da respiracdo celular.
c) Mitocdndria () Fabricam as proteinas

na célula.

() Produz, transporta e
- armazena substancias na

u—"—r.,-—

vk célula.

e) Ribossomo ( ) Armazena proteinas e
< ; outras substancias.

f) Cloroplasto { ) Realiza a digestdo

dentro da célula.

\

4) Relacione as colunas:

COLUNA 1 COLUNA 2
(1) Membrana celular. ( ) estrutura na qual o oxigénio e o alimento sdo utilizados para a
producéo da energia necessaria a sobrevivéncia da célula.

(2) Citoplasma. ( ) material gelatinoso que preenche o interior da célula.

(3) Ndcleo ( ) envoltdrio da célula cuja fungédo € manter uma célula unida a outra
e controlar a entrada e saida de substancias.
(4) MitocOndria. () controla as atividades da célula, isto €, regula o seu funcionamento.

5) Desenhe uma célula animal e uma vegetal.

6) Pesquise sobre células 6sseas, musculares, adiposas, epiteliais, nervosas, enddcrinas.



https://2.bp.blogspot.com/-WSkNxd32lgQ/VN9JTTLjojI/AAAAAAAABgs/8M-Zz-p6rHo/s1600/dermo.png
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Faca a leitura do texto, e posteriormente registre as atividades e responda no caderno.
Os principais componentes da ‘genética” cultural de MS

A musica e a culindria sdo os principais componentes da ‘genética’ cultural de Mato Grosso do Sul.
Mas, diferentemente de muitas regides, onde também se verifica grande diversidade humana e
ambiental, a identidade cultural do Estado, moldada pela mesticagem de costumes e tradi¢goes,
mesmo estando associada aos legados migratérios e imigratorios, mantém um forte tempero
regional.

A identidade do Estado afirma-se ao sabor da gastronomia, das produ¢cdes musicais, artesanato
indigena, artes plasticas, festas populares e dancas. A formacédo cultural do sul-mato-grossense
esta associada, portanto, a diversidade das tradicGes trazidas pelos migrantes e pelos imigrantes,
mas algumas predominaram e deram uma caracteristica muito peculiar as manifestacdes artisticas
locais. E a musica e a culinaria se constituiram nos principais componentes da ‘genética’ de Mato
Grosso do Sul, que fez de Campo Grande o centro de toda efervescéncia cultural.

As musicas, influenciadas pelas polcas, guaranias e o chamamé, embalam um cardapio plural e
exdtico na culinaria que nasceu hibrida, com produtos e preparos portugueses, indigenas,
africanos, asiaticos e hispanicos.

O desenvolvimento econdmico e o progresso social estdo intrinsecamente ligados a cultura e essa
percepc¢ao permitiu a Mato Grosso do Sul ter um rico calendario cultural.

Rodeio em Cassilandia. Almir Sater musico de Mato Grosso do Sul

Mato Grosso do Sul tem a Festa do Sob4, em Campo Grande; o Banho de S&o Jodo, em Corumba;
Festa Junina, de Nova Andradina; Festa da Linguica, de Maracaju; Leitdo no Rolete, de S&o Gabriel
do Oeste; Festa do Divino, em Coxim; Festa da Farinha, em Anastacio; Festa do Ovo, em Terenos;
rodeios de Aparecida do Taboado, de Inocéncia, de Cassilandia e de Santa Rita do Pardo;
Procissédo dos Navegantes, em Bataguassu; Festa do Peixe, em Dourados e Itaquirai, entre outras
manifestacOes populares.

Gastronomia- Em Mato Grosso do Sul é possivel reunir, numa Unica mesa, 0 soba da regido
central, o porco no rolete apreciado ao Norte, a sopa paraguaia comum no Sul, a linguica tipica do
Sudoeste, 0 peixe a pantaneira assado na telha do lado oeste e 0 arroz com guariroba e frango ao
molho pardo com quiabo e pimenta malagueta. Alguns pratos, no entanto, tém a preferéncia em
todas as regibes — chipa (pao de queijo frito ou assado), churrasco com mandioca e “sopa”
paraguaia, que na verdade € um bolo de queijo, milho e cebola, iguaria indispensavel na mesa dos
sul-mato-grossenses. Tudo isso depois de uma sessdo de tereré, a bebida mais popular no
Paraguai. A roda de tereré é um dos exemplos de miscigenacao da cultura sul-mato-grossense. A
influéncia da culinaria paraguaia tem razdo de ser. O Estado abriga 300 mil paraguaios, dos quais
80 mil concentrados em Campo Grande, regido central, de onde essa cultura se espalha e impregna
nos costumes sul-mato-grossenses, pois € cada vez mais aceita pela populagao.



http://www.ms.gov.br/wp-content/uploads/sites/150/2017/11/Rodeio-em-Cassil%C3%A2ndia-Foto-Edemir-Rodrigues.jpg
http://www.ms.gov.br/wp-content/uploads/sites/150/2016/08/almir_sater_3.jpg

MATO GROSSO DO sSUL
ARTE E CULTURA

1) Faca a leitura do texto acima, acerca da Arte e Cultura Sul-mato-grossense, em seguida
registre em seu caderno os principais pontos que chamou sua atencéo da cultura do MS.
(favorecer a leitura e livre expressao).

2) A musica e a culinaria se constituiram nos principais componentes da ‘genética’ de Mato
Grosso do Sul. As musicas, influenciadas pelas polcas, guaranias e o chamamé, embalam um
cardapio plural e exoético na culinaria que nasceu hibrida, com produtos e preparos
portugueses, indigenas, africanos, asiaticos e hispanicos.
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O sob4, roda de tereré e leitdo no rolete € um dos exemplos de miscigenacéo da cultura sul-mato-grossense.

Sobre a influéncia da integracdo cultural, defina as caracteristicas gastrondmicas do Mato
Grosso do Sul.

3) Assinale a (s) assertiva (s) que indica (m) caracteristicas corretas desse ambiente.

(01) A identidade do Estado afirma-se ao sabor da gastronomia, das produgdes musicais,
artesanato indigena, artes plasticas, festas populares e dancas.

(02) O Pantanal ndo apresenta ocupacdo humana, inexistindo atividades econémicas e a
cultura.

(04) A cultural do sul-mato-grossense esta associada, portanto, a diversidade das tradicdes
trazidas pelos migrantes e pelos imigrantes.

(08) O desenvolvimento econdmico e o progresso social estdo ligados a cultura do Mato
Grosso do Sul.

Total:

BOA ATIVIDADE!



http://www.ms.gov.br/wp-content/uploads/sites/150/2017/08/Abertura-do-Festival-do-Sob%C3%A1-Fotos-Edemir-Rodrigues-18.jpg
http://www.ms.gov.br/wp-content/uploads/sites/150/2016/08/terere.jpg
http://www.ms.gov.br/wp-content/uploads/sites/150/2017/11/Leit%C3%A3o-no-Rolete.jpg
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» Fazer a leitura dos textos, copiar as atividades no caderno e respondé-las.
> Assista os videos e se necessario faca anotac6es em seu caderno:

e Cartografia: Como entender os mapas?
https://www.youtube.com/watch?v=_P8wM7HwT4w

Elementos de um mapa

Os mapas costumam apresentar as seguintes composi¢ées: titulo, orientacado, legenda,
escala e projecao cartografica.

Titulo: O titulo, que por vezes vem acompanhado de um subtitulo, é o indicador do tema
retratado, quando se trata de um mapa temaético.

Legenda: As legendas séo os significados dos simbolos existentes nos mapas.

Escala: indica a relacdo matematica entre o espaco real e a representacao desse espaco no
mapa. Ela, portanto, aponta a quantidade de vezes que uma area teve de ser reduzida para
caber no local em que o mapa esta representado. As escalas podem ser graficas ou
numericas.

A escala grafica é um importante elemento presente nos mapas, sendo utilizada para
representar a relacéo de proporcdo entre a area real e a sua representacéo. E a escala que
indica o quanto um determinado espaco geografico foi reduzido para “caber” no local em que
ele foi confeccionado em forma de material grafico.

Por exemplo: se uma escala de um determinado mapa € 1: 500, significa que cada centimetro
do mapa representa 500 centimetros do espaco real. Consequentemente, essa proporcao €
de 1 por 500.

Ja a escala gréfica representa diretamente o espaco relacional e suas medidas.

(I) 5IO 1(I)O 15|O

metros

?
0 50 100 150

Exemplos de escala gréafica

Nos esquemas acima, podemos perceber que cada intervalo entre um nimero e outro
representa uma distancia especifica, que € devidamente apontada pela escala. Esse tipo de
escala possui o mérito de aumentar e reduzir juntamente ao mapa. Assim, se eu transferir um
mapa que estava em um papel menor para um péster grande, a escala continuara correta, o
gue ndo aconteceria com a escala numérica, que, nesse caso, teria de ser recalculada.
Projecao cartografica: indica a técnica que foi empregada para fazer o mapa. Como
sabemos, as projecdes cartograficas sdo as diferentes formas de representar o globo
terrestre (que é geoide, quase esférico) em um plano. Como essa representacdo apresenta
distor¢des, se sabemos qual foi a projecao utilizada em um determinado mapa, conseguimos
ter uma melhor nocéo sobre elas.

*Créditos do mapa: IBGE. Atlas Geografico Escolar. 62 ed. Rio de Janeiro: IBGE, 2012.p.113.
Fonte: https://brasilescola.uol.com.br/geografia/escalas.htm

» Para entender melhor o conteldo assista ao video: Aprendendo escala graficas e
numeéricas em mapas https://www.youtube.com/watch?v=FzpgSnhMYvl



https://www.youtube.com/watch?v=_P8wM7HwT4w
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/mapas-tematicos.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/simbologia-dos-mapas.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/escalas.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/projecoes-cartograficas.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/escalas.htm
https://www.youtube.com/watch?v=FzpgSnhMYvI

Atividades

1) Assinale com V a alternativa verdadeira e com F a falsa:
a) () A escala € uma relacdo entre o tamanho real do objeto ou espago que se quer
representar e sua representacao.

b) () A cartografia trabalha com escala de redugéo e de ampliagéo.

c) () A escala numérica tem a forma de fragdo, onde o numerador representa a unidade de
medida no mapa, e o denominador a indicacdo da medida real.

d) ( ) Se adistancia entre dois pontos na planta com escala 1:250 é de 80cm, o seu valor
no terreno.

2) A escala cartografica representa a relacéo entre os territorios e as suas representacoes
gréficas. Dessa forma, € possivel dizer que, quanto maior for a escala:

|. menor é a area representada;

Il. menor é o detalhamento das informacdes;

lll. menos evidente é a projecao cartogréafica utilizada.

A(s) afirmativa(s) correta(s) é(sao):

a)l
b) Il
c) Il
d) lell
e)llell

3) A escala em um mapa indica:

a) Quantas vezes o tamanho original foi aumentado para ser feita a producéo cartogréfica.
b) A projecéo utilizada para a confec¢cado do mapa.

¢) Quantas vezes o tamanho original foi reduzido para ser representado do mapa.

d) Se as formas representadas no mapa foram ou ndo deformadas.

e) A localizacao das principais cidades da regiao representada.

4) Quais sao os elementos que compdem um mapa? Cite e explique cada um deles.
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Musica

Podemos dizer que a “MuUsica” é a arte de combinar os sons e o siléncio. Se pararmos para
perceber 0s sons que estdo a nossa volta, concluiremos que a musica € parte integrante da
nossa vida, ela é nossa criacdo quando cantamos, batucamos ou ligamos um radio ou TV.
Hoje a musica se faz presente em todas as midias, pois ela € uma linguagem de comunicacéo
universal, é utilizada como forma de “sensibilizar’ o outro para uma causa de terceiro, porém
esta causa vai variar de acordo com a intencao de quem a pretende, seja ela para vender um
produto, ajudar o proximo, para fins religiosos, para protestar, intensificar noticiario, etc.

A musica existe e sempre existiu como producdo cultural, pois de acordo com estudos
cientificos, desde que o ser humano comegou a se organizar em tribos primitivas pela Africa,
a musica era parte integrante do cotidiano dessas pessoas. Acredita-se que a musica tenha
surgido ha 50.000 anos, onde as primeiras manifestacfes tenham sido feitas no continente
africano, expandindo-se pelo mundo com o dispersar da raca humana pelo planeta. A musica,
ao ser produzida e/ou reproduzida, é influenciada diretamente pela organizacdo sociocultural
e econbmica local, contando ainda com as caracteristicas climaticas e o acesso tecnoldgico
gue envolvem toda a relacao com a linguagem musical. A masica possui a capacidade estética
de traduzir os sentimentos, atitudes e valores culturais de um povo ou nacao.

Textura grafica sdo efeitos que podemos dar aos desenhos, através de pequenos tracos
repetidos, podem ser retos, horizontais, verticais curvos ou circulos e tanto quanto a criacéo
permitir. Textura grafica € uma textura na qual n&o conseguimos sentir ao tocar.

Exercicios:

ATIVIDADE 01 (Periodo 06/07/2020 e 10/07/2020)

1) Leia o texto acima com atencédo e responda em seu caderno.
a) Onde aconteceram as primeiras manifestagcdes da musica?
b) Onde a musica se faz presente? Por qué?

¢) Ha quanto tempo surgiu a musica?




ATIVIDADE 02 (Periodo 13/07/2020 e 17/07/2020)

Pesquisa de campo:
1) O que € musica para vocé?

2) Assinale trés estilos de musicas de acordo com sua preferéncia:
( ) MPB

( ) Dance

( ) Samba e/ ou pagode

( ) Gospel

( ) Gauchesca

( ) Bandinha

() Hip hop
( ) Rock and roll

( ) Funk

( ) Sertaneja

3) Que sentimento a masica transmite a vocé?

() Alegria

() Tristeza

( ) Saudade

() Prazer

4) Em qual momento vocé gosta de ouvir musica?
( ) Quando estéa sozinho

( ) Quando esta com amigos

( ) Quando quer relaxar

( ) Quando esta com a pessoa amada

( ) Simplesmente por escutar

ATIVIDADE 03 (Periodo 20/07/2020 e 24/07/2020)

1) Em seu caderno escreva a letra da masica que vocé mais gosta.
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Atividade 01 (Periodo 06/07/2020 e 10/07/2020)
Batalha Naval: Jogadores: 2. Navios: 1 Porta-avides (5 quadrados), 1 navio de guerra (4
guadrados), 2 cruzadores ou submarino (3 quadrados), 1 Destruidor (2 quadrados). Tabuleiro:
Desenhe no papel 10 quadrados na vertical e 10 quadrados na horizontal.
Em cima de cada quadrado da primeira linha da horizontal, coloque uma letra do alfabeto
iniciando pela letra “A”. Ao lado de cada quadrado da primeira coluna da vertical, enumere
iniciando pelo numero “1”. Cada jogador deve possuir dois tabuleiros, nomeando um de "meus
navios" e o outro de "navios inimigos. Preparacao do jogo: Os jogadores ndo podem ver o
jogo do outro. Na sua area distribua os navios marcando com um “X” os quadradinhos e
respeitando o formato exato de cada navio. Os navios ndo podem se tocar, ou seja, sera
necessario um quadrado livre entre 0s navios. Regra: Decida quem sera o primeiro a jogar. O
primeiro jogador ird dar as coordenadas de seu tiro fornecendo o numero e letra equivalentes
ao quadrado que atirou; O segundo jogador respondera se o local do tiro € AGUA (quando o
guadrado esta vazio), FOGO (quando acerta uma parte de navio) ou AFUNDOU (quando
acerta o navio inteiro ou todas as partes do navio); quem estiver atirando devera marcar o
local na area “JOGO DO ADVERSARIO*. Se for 4gua marque com uma bolinha para n&o atirar
no mesmo quadradinho mais de uma vez. Se for fogo marque com X, se afundou pinte o
quadrado e ja coloque bolinhas ao redor, pois nenhum navio pode encostar no outro. O
adversario ndo poderé informar o tipo do navio, somente se foi FOGO ou AFUNDOU. Cabe
ao outro jogador descobrir através das chances de tiros. Se o tiro acertou a 4gua, passa a vez
para o segundo jogador atirar. Se acertou o navio (parte ou inteiro) pode atirar novamente.
Vence quem afundar todos os navios do outro jogador.
Se possivel acesse o link abaixo para saber mais sobre o jogo acima.
https://www.youtube.com/watch?v=4VCL80j2Ad8

Atividade 2 (Periodo 13/07/2020 e 17/07/2020)

Pega varetas: € um jogo que precisa de paciéncia, concentracdo, coordenacdo motora,
agilidade e atencao, além de auxiliar no calculo mental na hora de contar os pontos.

Jogo: tem que retirar todas as varetas, uma por uma, sem mexer nas outras. Passa a vez
guando mexer uma vareta que ndo esta sendo tirada. Cada cor equivale a uma pontuacao.
Ganha quem fizer mais pontos. Construcao do Jogo: 25 palitos de churrasco (eles devem ter
lados pontiagudos para o jogo funcionar melhor), Tinta guache ou canetinha nas cores
amarela, azul, verde, vermelha e preta. Pinte os palitos de churrasco com tinta guache nas
seguintes quantidades:1 preta (50 pontos), 6 vermelhas (20 pontos), 6 amarelas (15 pontos),
6 azuis (10 pontos), 6 verdes (05 pontos).

Escreva em seu sobre sua experiéncia com o jogo e trie fotos ou faga um video jogando.

Atividade 3 (Periodo 20/07/2020 e 24/07/2020)

Jogo da velha: vamos fazer o tabuleiro para o jogo da velha.
Materiais: papeldo, fita adesiva colorida ou canetinha, régua,
tesoura, tampinhas de garrafa. Corte o papelédo em um quadrado
de 21cm x 21cm. Marque com o lapis e a régua o local das linhas
para fazer o jogo da velha. Cole o durex colorido ou risque com
a canetinha dos tracos feitos. Pronto. Use as tampinhas de
garrafa como pecas, 5 tampas para cada. Para diferenciar as
pecas, utilizes duas cores de tampinhas diferentes ou um dos
jogadores jogue com as tampinhas viradas. Vence quem formar uma linha com 3 tampas.
Escreva em seu caderno sobre sua experiéncia com o jogo e tire fotos ou faga um video
jogando.
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Periodo: 06/07 a 24/07

Numbers 1 to 50

1) Leia e copie em seu caderno os numerais em Inglés: Observe que dos numeros 13 ao
19, temos a terminacgéo teen que significa jovem em Inglés, pois se refere a adolescéncia:

1- one 18- Eighteen

2- Two 19- Nineteen

3- Three 20- Twenty

4- Four 21- Twenty-one
5- Five 22- Twenty-two
6- Six 23- Twenty-three...
7- Seven 29- Twenty-nine
8- Eight 30- Thirty

9- Nine 31- Thirty-one
10- Ten 32- Thirty-two...
11- Eleven 39- Thirty-nine
12- Twelve 40- Forty

13- Thirteen 41- Forty-one
14- Fourteen 42- Forty-two...
15- Fifteen 49- Forty-nine
16- Sixteen 50- Fifty

17- Seventeen

2) Relacione as cores em Inglés: Consulte um dicionério impresso ou on-line assista ao video
e pronuncie o vocabulario: https://www.youtube.com/watch?v=pUPM3DtK9s0

a) black ( ) laranja
b) orange ( ) verde
c) purple ( )cinza
d) red () vermelho
e) yellow () branco
f) gray ( ) azul

g) brown ( ) marrom
h) white ( ) amarelo
i) blue ( ) roxo

j) green ( ) preto
k) pink ( )rosa

3) Faca os calculos e escreva em inglés:
a) seventeen+ twelve=
b) four +fourteen =
c) fifiteen +twelve =

d) sixteen + thirteen =

e) twenty+ eleven =
f) three + two=

g) four + two =
h) five + two =



https://www.youtube.com/watch?v=pUPM3DtK9so

