PONTA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
ESPORTE, CULTURA E LAZER

FE, ESPERANGA E CULTURA

ESCOLA MUNICIPAL
PROFESSORA ZAIRA PORTELA

Aluno(a): Turma: PRE11-A,B,C,D&F Periodo:

Professora(s): Antonia, Gléria, Helenice, Mariley & Rose

Disciplina: Lingua Portuguesa Atividades interacionais ludicas de 27/07/2020 até 31/07/2020
ORIENTACAOQO:

SENHORES PAIS OU RESPONSAVEIS PARA AS CRIANCAS FAZEREM AS
ATIVIDADES PROPOSTAS OS SENHORES (AS), DEVERAO LER O ENUNCIADO E
EXPLICAR PARA AS CRIANCAS COMO FAZER.

AS ATIVIDADES DEVERAO SER FEITAS E COLADAS NO CADERNO DE SALA.
SERAO CORRIGIDAS AS ATIVIDADES ASSIM QUE RETORNARMOS AS AULAS.

E DE SUMA IMPORTANCIA OS PAIS OU RESPONSAVEIS ACOMPANHAREM A
REALIZACAO DAS ATIVIDADES, MONITORANDO SEU FILHO (A) QUANTO AS
ATIVIDADES ENVIADAS, ORIENTANDO EM CASO DE DUVIDAS, MAS SEM ASSUMIR
O PAPEL DE REALIZAR AS ATIVIDADES NO LUGAR DA CRIANCA.

FAVOR AJUDAR SEU FILHO NO DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE.

ATIVIDADE 01
Pinte cada forma, seguindo as cores indicadas abaixo:
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ATIVIDADE 02

A-ESCREVA SEU NOME:

B:PINTE O QUADRADINHO COM A LETRA INICIAL DO NOME DE CADA DESENHO EM DESTAQUE.

D -LIGUE CADA DESENHO COM A VOGAL INICIAL DE SEU NOME:
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CIDADE DE -
PONTA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
ESPORTE, CULTURA E LAZER

FE, ESPERANCA E CULTURA

ESCOLA MUNICIPAL
PROFESSORA ZAIRA PORTELA

Aluno(a): Turma: PRE1A,B&C Periodo:

Professora(s): Kariely Bobadilha, Adriana Alcantara & Rayane Mayara

Disciplina: Arte Atividades interacionais ludicas de 27/07/2020 até 31/07/2020
ATIVIDADE 01

Senhores Pais ou responsaveis fazer bolinhas de crepom coloridas ou outro tipo de papel que
se possa fazer bolinhas. Depois de feita colar no desenho da arvore para criar os Ipés coloridos.
Em seguida desenhar com a técnica do cotonete e colagem.







e Utilize essa folha para criar sua imagem com a técnica do cotonete e
colagem como demonstrada nos exemplos das imagens anteriores.




ATIVIDADE 02

Agora Cante junto com seus pais a cantiga do sapo, pinte e realize o desenho de
um sapo com a palma da mdo usando toda criatividade.

O SAPO NAO LAVA O PE

O SAPO NAO LAVA O PE,
NAO LAVA PORQUE NAO QUER.

ELE MORA LA NA LAGOA.
NAO LAVA O PE PORQUE NAO QUER
MAS QUE CHULE!




e Utilize essa folha para criar seu desenho de um sapo com a palma da
mao usando toda criatividade.




ATIVIDADE 03

Agora pinte o sapinho com toda criatividade e faca um lugar em volta dele para
que se sinta em casa.




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACADO,
PPOONRTA ESPORTE, CULTURA E LAZER ¢

FE, ESPERANCA E CULTURA

ESCOLA MUNICIPAL
PROFESSORA ZAIRA PORTELA

Aluno(a): Turma: PRE1A,B&C Periodo:
Professora(s): Rayane Mayara, Laudicélia dos Santos e Cristiane Cardoso
Disciplina: Movimento Atividades interacionais ludicas de 27/07/2020 até 31/07/2020

Atividade 01: Bobinho: Os jogadores vao jogando a bola um para o outro, e 0 objetivo do
bobinho é roubar a bola. Se conseguir, quem chutou a bola pela ultima vez serd o novo
bobinho. Pode ser brincado com os pés ou com as maos.

Atividade 02: Arranca-Rabo: O grupo é dividido em dois, os integrantes de um dos times
penduram um pedaco de fita na parte de tras da calgca ou bermuda, eles serdo fugitivos. Ao
sinal do mestre, os fugitivos correm tentando impedir que as criancas do time adversario
peguem suas fitas, quando todos os rabos forem arrancados, as equipes trocam os papéis, quem
era pegador vira fugitivo.

Atividade 03: Adoleta: Vérias pessoas formam uma roda. Juntam-se as méos e vdo batendo
na mao de cada membro conforme vai passando a musica.

Adoleta
le peti petecola,
les café com chocola.
Adoleta
Puxa o rabo do tatu,
quem saiu foi tu,
puxa o rabo da panela,
quem saiu foi ela,
puxa o rabo do pneu,

guem saiu fui eu.




