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Lingua Portuguesa- Atividade 1

Senhores Pais/responsaveis, segue as atividades que deverao ser realizadas pela crianca, no caderno de
registro lembrando que cada atividade tem uma explicacdo (exemplo). Davidas me chamar no Whatsap

Conteudo: leitura e interpretacéo de texto

REESCREVA O TEXO NO CADERNO E RESPONDA AS QUESTOES:

O ledo e 0 mosquito

Um ledo ficou com raiva de um mosquito que ndo parava de zumbir ao redor de sua cabeca, mas o
mosquito ndo deu a minima.

- Vocé esta achando que vou ficar com medo de vocé sO porgque vocé pensa que € rei? — disse ele
altivo, e em seguida voou para o ledo e deu uma picada ardida no seu focinho.

Indignado, o ledo deu uma patada no mosquito, mas a Unica coisa que conseguiu foi arranhar-se com
as proprias garras. O mosquito continuou picando o ledo, que comegou a urrar como um louco.

No fim, exausto, enfurecido e coberto de feridas provocadas por seus proprios dentes e garras, o ledo
se rendeu. O mosquito foi embora zumbindo para contar a todo mundo que tinha vencido o ledo, mas entrou
direto numa teia de aranha. Ali o vencedor do rei dos animais encontrou seu triste fim, comido por uma aranha
mindscula.

Moral: Muitas vezes 0 menor de nossos inimigos é o mais temivel.

Autor: Fabulas de Esopo
1) Leia o texto e responda no caderno:

A) Quais os personagens da fabula?

B) Que moral vocé criaria para a fabula “O ledo e o mosquito”?
C) O que aconteceu com 0 mosquito?

D) Por que o ledo ficou tdo enfurecido?

E) Que outro titulo vocé daria a fabula “O ledo e 0 mosquito™?

2) Qual poderia ser a moral dessa histéria?

(A) Muitas vezes, 0 menor de nossos inimigos é o mais temivel.
(B) A verdade fala pela boca dos pequenos.
(C) Agua mole em pedra dura tanto bate até que fura.

(D) Quem espera sempre alcanca.

03) Faca uma linda ilustracao do texto:



TRABALHANDOCOM GRAMATICA

Contetido: Acentuacdo (agudo ou circunflexo)

As regras de uso dos acentos agudo e circunflexo séo as seguintes:

Uso do acento agudo:( “ )

O acento agudo é usado na representacao das vogais abertas /a/, /é/, /6/ e também de /i/ e /ul.
Exemplos: &gua, época, ébvio, icone e util. Além disso, o acento agudo aparece nos digrafos in, im, un,
e Um, que representam vogais nasais. Exemplos: indio, impio, unico e plumbeo.

Uso do acento circunflexo:( ™)

O acento circunflexo é usado na representacdo das vogais fechadas /a/, /é/ e /6/. Exemplos: @mago, ipé,
convénio e compl6. Além disso, aparece nos digrafos am, an, ém, én, 6m e 6n, que representam vogais
nasais. Exemplos: ambar, anfora, émbolo, énfase, computo e céncavo.

1) Leia as palavras:

cranio — -hotéis - génio — chapéu — inglés - jibdia — sinbnimo — operario — frequés —
patria

Agora copie e complete o quadro com as palavras que vocé leu. Siga o modelo.

Palavras com acento circunflexo Palavras com acento agudo

cranio operario

2) Sublinhe apenas as palavras trissilabas com acento agudo:
médico - cipd - picolé - palido - néctar - armario — histéria - agua -

guarana - boné - municipio -radio - relégio - jacaré - vocé - polvora

3) Escreva o nome das figuras.




[T T R s s -1

Atividade 3

TRABALHANDOCOM ORTOGRAFIA - R ou RR

R (inicial eentre vogais) — RR
Leia estas palavras:
e reorganizadas - reformado - repente (O rinicial tem som forte).
e natureza - abobora - jabuticabeira
e errado - discorrendo - carregado

ATENCAO:
Na&o se iniciam palavras com rr.
Na separacao de silabas, o rr fica separado.

(O r entre vogais tem som fraco).
(O rr entre vogais tem som forte).

EXERCICIOS
1) Complete estas palavras com r ou rr:
xica ra aqua ela ato ma ido
epolho pa eira bi uta Ca egado
pa aiso carnei 0 gue a besou 0
fe ugem emédio ba iga ede

AR-ER-IR-OR-UR

2) Leia com atencdo as palavras abaixo:

arvore — curso — cair — argola — forno - verdura - barco — vermelho — curto — irméo —

correr — sorrir — urso — formiga — escrever — martelo — circo — corda — curva - borboleta

Agora, escreva-as no quadro abaixo:

ar

er

or

ur




Atividade7

TRABALHANDOCOM GRAMATICA

VAMOS CONHECER ALGUNS SINAIS DE PONTUACAO:

QO

?
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3* SINAIS DE ®
*" PONTUAGCAO

PONTO FINAL
Indica que a frase terminou.

PONTO DE INTERROGACAO
Indica que esta se fazendo uma pergunta.

PONTO DE EXCLAMACAO
Indica admiragdo . alegria. surpresa. espanto.

DOIS PONTOS

Indica que alquém vai falar. i
| TRAVESSAO

Indica que alquém esta falando.

RETICENCIAS
Indica suspensdo de pensamento. duvida ou
que a frase foi interrompida.

VIRGULA

Indica uma pequena pausa na leitura e também
serve para separar expressoes ou palavras.

PONTO E VIRGULA
Indica uma pausa maior que a virgula.

ASPAS
As aspas ou virgulas dobradas sao sinais de pontuagao
usodampara rt;a r certa parte de um texto. pomtutge

PARENTESES
Séao usados para separar palavras ou ex des na frase,
para chamar atengdo ou dar uma explicagdo.

O

ATIVIDADES:

1) Coloque os dois pontos, virgula e ponto final onde for necessario:

A) Comprei laranja banana liméo uva e pequi

B) Os dias da semana sdo domingo segunada-feira terca-feira quarta-feira quinta-feira sexta-feira e sdbado

C) Belo Horizonte 21 de dezembro de 2013

2) Pontue corretamente.
A) Quantos anos vocé tem
B) Fui ao cinema sébado
C) Que moca linda

D)




Lingua Portuguesa- Atividade 8

TRABALHANDOCOM ORTOGRAFIA M ou N

)

ba

Ci

ta

ame

de

ru

ga___

le

}--- Complete as frases observando os desenhos

b)
) o]
d)

a) Marina atendeu rapidamente o C7&Y.
b) Estava com vontade de comer Q?’ﬁ
c) A _%Tj estd entupida?

d) Ana Licia comprou (% na feira.

e) A cfg de Amélia estd furada.

f) Vocé viu a S22 ?

M racavea erave 3N

depois complete a cruzada:

DiH|IFHSM

f)

1) Complete com m ou n:(usa-se M antes de P e B)

doi

bolé

te

_to

ba
ba
da

___pa
bo

pi__ tura




Lingua Portuguesa- Atividade 9

PRODUCAO DE TEXTO

ERA UMA VEZ...

Complete a histéria abaixo da maneira que quiser. Seja criativo(a) e abuse
da sua imaginag¢do.

Até que um dia
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MATEMATICA- Atividade 1

COPIE EM SEU CADERNO:

SISTEMA DECIMAL

Material Dourado

TIE E
(- J
Placa Barra Cubinho
1T milhar ou
~ 1 centena ou 1 dezena ou 1 unidade
10 centenas ou 10 dezenas ou 10 unidades

100 dezenas

00 4 G
1000 unidades 100 unidades

1) Observe o exemplo e responda:

a) Quantas dezenas ha em 1 centena?

b) Quantas dezenas ha em 1 milhar?

2) Represente com algarismo as quantidades abaixo:



| 11
I 1
11 T
[l o [ o i
EEEEEEEEE
— =5
| l 11
EEENEEEEE
111 =TT
| 1
‘ I

Atividade 2

SISTEMA DE NUMERACAOQ DECIMAL

MILHARES UNIDADES SIMPLES
2% classe 12 classe
Centenas | Dezenas Unidades
demilhar | demilhar | demihar | Centenas | Dezenas | Unidades
62 ordem 5% ordem 42 ordem 3% ordem 2% ordem 12 ordem
3 5 4 1 7 9

1) Decomponha os numeros. Faca como no exemplo:

a) 2.235=2 unidades de milhar, 2 centenas, 3 dezenas e 5 unidades




2) Maria tem uma colecdo com 6.607 carrinhos. Este nUmero € composto por:

a) ()6 unidades de milhar, 6 centenas e 7 unidades

b) ( ) 6 centenas, 6 dezenas e 7 unidades

c) ( )6 unidades de milhar, 6 centenas e 7 dezenas

3) Componha numerais a partir das indicagoes abaixo. Observe o exemplo:

1 centena + 2 dezenas + 3 unidades=> 100 + 20 + 3 =123

Agora, é a sua vez:

a) 3 dezenas + 4 unidades =

b) 2 centenas + 6 dezenas + 3 unidades =

c) 1 unidade de milhar + 4 centenas + 5 dezenas + 7 unidades=

d) 6 dezenas =

Leitura de niumeros: ordens e classes

Nosso sistema de numeracao esta organizado por agrupamento: a cada 10 unidades formamos 1
dezena, 10 dezenas formam 1 centena, e assim por diante. Esse sistema € chamado decimal, pois
0s agrupamentos séo feitos de dez em dez.

Utilizando apenas dez simbolos (os algarismos O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9) somos capazes de

representar qualquer nimero natural.

O nosso sistema também é organizado por ordens e classes, sendo que a cada trés ordens

formamos uma classe

Atividade 5

MILHARES UNIDADES SIMPLES
2% classe 12 classe
Centenas Dezenas Unidades
de milhar de milhar de milhar Centenas Dezenas Unidades
62 ordem 52 ordem 42 prdem 32 ordem 22 ordem 12 ordem
3 5 4 1 7 9

Complete o quadro de ordens:




CLASSE DOS MILHARES CLASSE DAS UNIDADES

a) 4.836
b) 56

c) 348

d) 200

e) 956

f) 6.132

Atividade6
Resolucdes problemas:

1) Em uma escola com 783 alunos, 432 faltou a festa de dia das criangas. Quantos alunos
foram a festa?

CALCULO RESPOSTA

2) Pedro vendeu um celulare com o dinheiro comprou uma TV.

a) Neste abaco, esta a representacéo do valor obtido por Pedro na venda do celular. Qual € o
valor em reais?

Resposta:




3) Um quitandeiro comprou 2 centenas de bananas, 5 centenas de laranjas, 7 dezenas de
abacaxi e 90 mangas. Quantas frutas ao todo o quitandeiro comprou?

CALCULO

4) Na loja A, um aparelho de celular custa 670 reais. Na loja B, o mesmo aparelho custa650
reais. Qual é a diferenca de precos entre a loja A e a loja B?

CALCULO

Atividade 9

Os nameros terminados em 1, 3, 5, 7, 9s&o chamados de IMPARES. Todo niimero impar, quando
dividido por 2, deixa resto igual a 1. Os numeros terminados em 0, 2, 4, 6, 8sdo chamados

—_—

de PARES. Os numeros pares, quando divididos por 2, deixam resto O.

1) Observe estes numeros. Pense e escreva.
99-114-126-137-140-158-167-171-184

a) NUMeEros Maiores que 165: ........oovuiiiiiiiiiiiiiiiieee e ee e eeee e e e e eeeaeeaanns
b) NUmMeros menores de 140: .......cooooeiiiiiiiiii i

C) NUMEIOS PAIES: ..oeeeeeeeeeiiieiri e aases e e eaaeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeare s e e e eaeas



2)Escreva os numeros impares que faltam:

403 413 417
423
477
487
501 519
; 535 535
547 551 559
575
531 597
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HISTORIA

Atividade 1

Vocé ja ouvir falar em Pré-histéria?

A Pré-historia refere-se ao periodo da HISTORIA de quando n&o havia surgida a escrita entre
os humanos. E um periodo de grande importancia, pois houve uma evoluc&o humana. Para a
sua sobrevivéncia, 0 homem passou a desenvolver ferramentas e objetos para auxiliar em seu
trabalho, roupas feitas de pele de animais para se proteger do frio, a construcdo de casa para
se proteger de atagues de animais, entre outros.

Pré-Historia possui trés fases:
» Paleolitico (Idade da Pedra Lascada),
* Neolitico (Idade da Pedra Polida)
* Idade dos Metais.

Paleolitico: é o periodo com maior duracéo e € conhecido como ldade da pedra lascada,
pois os homens eram ndmades (os humanos viviam mudando de lugar para se protegerem
ou na busca por alimentos, ou seja, eles nao fixavam num lugar). Nesses lugares, 0s
homens realizavam as atividades de caca, de pesca e colhiam frutos ou raizes para a
alimentacgdo. E habitavam em cavernas para se proteger de chuvas, de frio ou escapar de
ataques de animais.

As ferramentas eram feitas de 0ssos e dentes, madeira, pedras lascadas e marfim (que sao os
dentes caninos de animais como os elefantes, os hipop6tamos e outros).

A comunicagdo era através de uma linguagem primitiva, ou seja, os individuos emitiam sons e
vale destacar as pinturas rupestres realizadas nas paredes ou tetos de cavernas, retratando o
cotidiano.

A maior vitoria foi o dominio do fogo, sendo no inicio, o fogo era proveniente da caida de raios
em &rvores e ao longo do tempo, o homem aprendeu a produzir fogo esfregando pedras ou
madeiras. Dessa forma, o fogo era usado para esquentar os alimentos ou do frio e expulsar 0os
animais.

Responda as seguintes questdes:

a) O que € a Pré-historia?

b) Quais séo as fases da Pré-histéria?

c) Expligue o que é nbmade.

d) Quais as atividades que o homem pré-historico realizava?
e) E qual foi a principal vitéria do homem pré-histérico?



Atividade 2

NO6mades e sedentarios

Algumas comunidades do passado eram ndmades, isto €, ndo tinham lugar fixo de moradia, e
viviam, em geral, da caga e coleta de frutos e raizes. Quando os alimentos se esgotavam em um
local, elas saiam em busca de outro mais favoravel a seu modo de vida.

Outras, por sua vez, eram sedentarias, isto €, fixavam residéncia em um local de modo
permanente. Em geral, elas viviam da agricultura e da criacdo de animais - cujas técnicas ja
dominavam -, além de praticarem a caca e a coleta.

Havia ainda grupos semindmades, que permaneciam em um local durante longo tempo e depois
migravam para outros lugares. Se praticavam agricultura, podiam levar com eles mudas e
sementes.

E importante notar que as migragdes podem causar grandes mudancas nos locais de destino.
Fixando-se em determinado lugar, um povo pode precisar desmatar a floresta para a producao de
alimentos, fazer construcdes e abrir estradas, por exemplo. E uma caracteristica das sociedades

humanas transformar o meio em que vive de acordo com suas necessidades e seu modo de vida.
Questbes:
Expligue o significado das palavras a seguir.

a) Nomade:

b) Sedentério:

c) Seminémade:

d) Do gue os nbmades viviam?

e) Do que a sedentarias viviam?

f) O que os grupos seminbmades praticavam?




Atividade 3 Leia o poema.
Andancas

Cristiane de Oliveira Moura
Sem ter mais como colher,
cacar, pescar e sobreviver.
Meu povo n&o vai mais poder,
neste local permanecer!

Nos resta agora aqui,

juntar o povo e partir.

Andar, andar, andar...

Saindo a procurar!

Novo local encontrar,

para novamente se ter:

como colher, cagar, plantar,
podendo, de novo... Sobreviver!
Questdes

a) O poema despertou emocgdes em vocé? Quais?
b) O que vocé entendeu desse poema?
c) O poema tem alguma relacdo com o significado da palavra MOMADE?

d) Ha movimentacdes de seres humanos no poema? Por que eles se movimentaram?

Leiaumtrecho do texto “Escavacgoes revelam habitos deindios que viveram
ha mil anos no Sul do pais”, de 20/03/2016, retirado do Jornal “Folha de S.
Paulo”.
“Quinhentos anos antes de os portugueses desembarcarem no Brasil, grupos no Sul do pais
plantavam o préprio alimento [...]
[Isso] mostra a complexidade dos proto-jés e enfraquece aideia de que fossem indios
ndémades]...]
Vestigiosemceramicas|...]apontaram que os indios plantavam milho, mandioca,
feijdo, abdbora e inhame. [...]"
Fonte: Escavacfes revelam habitos de indios que viveram ha mil anos no Sul do pais, de
Juliana Coissi, disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/ciencia/2016/03/1751784-
escavacoes-revelam-habitos-de-indios-que-viveram-em-1000-dc-no-sul-do-pais.shtml, acesso
em: 22 de outubro de 2018.

Questao:

a) E no Brasil, quem foram os primeiros, a saber, sobre
plantacdes?
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GEOGRAFIA-

Atividade 1
MIGRACAO

Migracao é o deslocamento populacional pelo espaco geogréfico, de forma temporaria ou
permanente, que desde o inicio da humanidade tém contribuido para a sobrevivéncia do ser
humano. O homem quem migra o faz por alguma raz&o e, muitas vezes, a sobrevivéncia de um
determinado grupo social depende de seu deslocamento pelo espag¢o, como, por exemplo,
durante a pré-histéria, quando os primeiros seres humanos migravam em busca de alimento.
Entao:

Imigracdo — entrada da populacdo em uma regiao.

Emigracdo — saida da populacdo de uma regiéo.

Razdes para migracao

Dentre as principais razdes para a migracéo estdo as de origem:

Econdmica, quando o migrante sai em busca de melhores qualidades de vida, empregos, salarios,
muito comum em paises ou regides subdesenvolvidas.

Cultural e religiosa, no caso de grupos sociais que migram para o local com o qual identifica como
0s muculmanos que migram para Meca a fim de facilitar a préatica de sua religiao.

Politicas, ocorre com bastante frequiéncia durante crises politicas, guerras, ditaduras, nas quais
varios contingentes politicos migram, de forma livre ou for¢cada, para evitar os problemas de seu
pais. Exemplo disso, atualmente, sdo os refugiados sirios que deixam seu pais para fugir de uma
guerra civil que ja dura quase 3 anos e contabiliza mais de 130 mil mortos.

Naturais, muito comum em lugares com a ocorréncia de desastres ambientais, secas, frio intenso,
calor excessivo etc.
QUESTOES
a) Explique o que é Migracao:
b) O que é Imigracao?
c) O gue € Emigracao?

d) Quais séo as razdes para que ocorra a Migracao?



Atividade 2
Emigracéao e imigracao
Texto 1

Emigrar! Mundo de preocupacdes, incertezas e, sobretudo, esperancas.

Emigrar! E a despedida da patria querida, da velha casa com quartos tdo familiares, de
terra e quintal! E a separacéo de parentes, amigos e vizinhos e isso tudo ligado a um grande
pensamento que diz: “incerteza absoluta, inquietacao pela existéncia”. Primeiro a preocupacgao
pela travessia no mar; depois a incerteza sobre o destino da viagem, da nova terra que se
conhecia so por terceiros. [...] O homem tinha de ser forte para a decisao da partida.

Emigrar, porém, é sinal de necessidade.

Toni Vidal Jochem
Texto 2

Nesta musica, cantada por imigrantes alemaes, eles descrevem o que imaginavam
encontrar no Brasil.

[...] como sabem todos, os peixes sdo grandes

e se pesca até com a méao as carpas que chegam

a ter vinte e cinco quilos

as baratas parecem massapao,

cada pé produz trés arrobas

vamos para a terra onde o verde é eterno,

onde rosas florescem mesmo no inverno.

Citado por Karl Fouquet. O imigrante alemé&o e seus descendentes no Brasil (1808-1824)
Questbdes

a) Qual é o assunto dos textos?

b) O que é emigrar?

c) Vocé conhece alguém que passou por situacdo semelhante a descrita no texto 1?

d) No texto 2, ha exagero na maneira de descrever o Brasil. Copie uma frase que justifique
essa afirmacéo.

e) Algumas pessoas costumam exagerar na descricdo de algo que tém para impressionar 0s
outros. Que consequéncias pode ter essa acao?

f) Imagine-se um emigrante: vocé deixara seu pais de origem para aventurar-se em outro

pais. Do que vocé sentira mais saudade? Quais serédo seus medos?



Atividade 3

O aluno devera realizar uma atividade que servird como ferramenta de avaliagdo, onde ele
colocara em pratica os conceitos que aprendeu em sala de aula. Para essa atividade, o estudante
ird realizar entrevistas com seus vizinhos, parentes mais velhos, moradores antigos da

vizinhanca, para descobrir se ha migrantes no seu convivio proximo.

a) Questbes para a entrevista:

1 — Vocé nasceu aqui?

2 — Em qual ano nasceu?

3 — Se nao, onde nasceu?

4 — Se nao nasceu, qual o ano em que veio residir aqui?

5 — Conhece ou conheceu alguém que veio de fora? Se sim, de onde?

6 — Alguém na sua familia veio de fora? Se sim, qual regi&o?

Exercicio de revisdo do contetido

1. A migragao pode ser definida como:

a) A entrada de migrantes em um determinado pais.

b) A saida de migrantes de um determinado pais para outro.

c¢) O deslocamento populacional pelo territério de um pais.

d) As politicas publicas de controle de natalidade implantadas pelo governo para controlar o
crescimento populacional.

e) Qualquer deslocamento espacial realizado por uma pessoa ou por parte de uma populacéo.



Espafiol
Professora: Edinéia Zamuner da Silva. Turma: 4° ano.
Conteudo: Los animales. Atividade 1.
Observacao: Por favor, € importante que assistam ao video em familia para que as crian¢as aprendam a
pronuncia correta dos animais em espariol. Conto com a colaboragéo de vocés, afinal quem néo gosta do
filme Rei Ledo!
Video: Los animales, disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=nnxPZLtGACs&t=177s Devem assistir ao
video, curto (4 minutos) para entdo desenvolverem as atividades.

Esta tabela deve ser recortada e colada no caderno de espafiol.

galinha gallina
abelha abeja gato gato
aguia aguila girafa jirafa
aranha arana golfinho delfin
avestruz avestruz grilo grillo
baleia ballena hipopotamo  |hipopdtamo
barata cucaracha jacaré caiman / yacaré
bode chivo javali jabali
boi buey joaninha mariquita
borboleta mariposa lagosta langosta
bufalo bufalo ledo ledn
cavalo caballo lombriga lombriz
cabra cabra macaco macaco / mono
cachorro perro mosca mosca
camelo camello mosquito mosquito
canguru canguro morcego murciélago
caranguejo cangrejo onga onza
cegonha cigleha ovelha oveja
chimpanzé chimpancé passaro pajaro
codorna codorniz pato
coelho conejo peixe pez
coruja bdho / lechuza pinguim pinguino
crocodilo cocodrilo pomba paloma
dinossauro dinosaurio porco puerco
dragdo dragon rato raton
elefante elefante sapo sapo
estrela-do-mar |estrellamar tartaruga tortuga
foca foca tigre tigre
formiga hormiga touro toro
frango pollo urso 0S0
gaivota gaviota vaca vaca
galo gallo

CASO 0S ALUNOS NAO CONSIGAM
IMPRIMIR AS ATIVIDADES PODEM SER
COPIADAS NO CADERNO.


https://www.youtube.com/watch?v=nnxPZLtGACs&t=177s

Espariol
Professora: Edinéia Zamuner da Silva. Turma: 4° ano.
Conteudo: Los animales. Atividade 2.
Dando continuidade ao contetido anterior sobre Os animais em espariol, os alunos devem desenvolver as
atividades abaixo no caderno de espariol.

Actividades.
1) Quando viste el video, Rei Ledn , algunos animales aparecen em EI. Cite en tu cuaderno los animales que
aparecieron. (olhe a tabela que vocé colou no caderno ela pode te ajudar!Se ndo conseguirem assistir ao
filme coloque o nome dos animais em espanhol que vocé conhece que vive na selva.

2) Elige tres animales que mas te gusta, dibujalo en el cuaderno y no te olvides de poner su nombre en
espafol.
Ejemplo: Este es un GATO.




Espariol
Professora: Edinéia Zamuner da Silva. Turma: 4° ano.
Conteudo: Los animales. Atividade 3.
Dando continuidade ao contetido anterior sobre Os animais em espariol, os alunos devem desenvolver a
atividade abaixo.
Metodologia: Os alunos devem recortar cuidadosamente os moldes abaixo para confeccionarem seus
Pinguins (Pinguinos). De preferéncia que esta atividades seja feita com o auxilio de algum responsavel
(adulto).
A sugestdo é a confeccdo de um chaveiro, porem, o material a ser utilizado fica a critério do responsavel de
acordo com suas possibilidades.
Sugestédo 1 : Recortar o molde em EVA e colar um sobre o outro.
Sugestdo 2: Recortar o molde em papel cartéo.
Sugestdo 3: Recortar sobre tecido ou feltro para a confeccédo do chaveiro.

m———

Molde - "Pinguim Cores ¢ Panos

coresepanos.blogspot.com.br

! Brocinhos 4x
i Dicas:
i 1 Use perolo preto pequena pora
i pregar os olhos. :
g Patinhos Zx E L Use opliques de Florzinhas ov
@ @ Rico 1x E lncinhos pora decorar. PR

Quando concluirem a atividades registre no caderno de espafiol como foi essa experiéncia de confeccionar
El Pinguino.

pmmm-




ATIVIDADES DE ARTE 4° ANO

OBS: TODAS AS ATIVIDADES DEVERAO SER COLADAS NO CADERNO DE DESENHO DO
ALUNO.

1- Atividades de dobradura.
CABECA DE CACHORRO

Material: uma folha de papel
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.......................

@ Dobre novamente a0 meio para
fazer uma marca ¢ desdobre, tendo

cuidado para que o tridngulo fique vol-

© Dobre as duas pontas de dma
para baixo como na imagem

Cabeca

a Dobre 2 ponta (que estiver em cima) de

de baixo para cima
Cachotto

| 0
Desenhe a carinha
¢ prontol

© Dobre 2 ponta de baixo pars cima
ou para dentro




2- Atividades de dobradura.
CHAPEL DE SOLDADO DE PAPEL

Material: uma folha de papel.

@ /
/




1-Pegue uma folha de papel e dobre ao meio como na figura 1.
2- Dobre a folha ao meio novamente para marcar o centro como na figura 2.
3- Dobre uma ponta da folha por vez de modo que elas figuem unidas no centro como mostra a figura 3 e 4.
4- Alinhe as pontas com o centro.
5- Dobre para cima as partes restantes como mostra a figura 5.
6- Estd pronto o chapéu.

Obs: Vocé pode colorir.

3- Atividades de colagem.
Material: uma folha de papel.

Bolinhas coloridas de papel.

1- Desenhe balées em uma folha.
2- Cole as bolinhas em cima do desenho colorindo todo o desenho.

3- Use a criatividade.
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= Use a legenda e substitua, no diagrama A, os simbolos pelas letras e descubra

a mensagem no diagrama B.
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1 — NA PRIMEIRA ATIVIDADE E SO SUBSTITUIR OS DESENHOS POR LETRAS E DESCOBRIR A FRASE.

UNIDADES TEMATICAS E OBJETIVO DO CONHECIMENTO= MATERIA E ENERGIA.

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA ZAIRA PORTELA.
PROFESSORAS= ADRIANA, MARIA, MARILZA E SUSANA

TURMA=4 ANO CIENCIAS

PLANO QUINZENAL

O Sol & a fonte de luz e calor responsavel pela vida em nosso

planeta.

E




2- OBSERVE NA FIGURA OS MATERIAIS QUE PODEM SER CONFECCIONADOS COM A MESMA MATERIA,
EM SEGUIDA FACA UMA LISTA DO QUE VOCE CONHECE DE DIFERENTE OBJETOS COM A MESMA
MATERIA..

OBJETOS E MATERIAIS: O QUE E ISS0?
DO QUE ISSO E FEITO?

VOCE JA NOTOU A VARIEDADE DE OBJETOS QUE EXISTEM AO NOSSO
REDOR? VEJA, NAS IMAGENS A SEGUIR, COMO UM MESMO MATERIAL PODE
SER UTILIZADO PARA A FABRICACAO DE DIFERENTES OBJETOS E COMO 0OS
OBJETOS SAO FEITOS DE DIFERENTES MATERIAIS.

@~ WEEY

TAMBEM PODEMOS DIZER QUE HA DIFERENTES MATERIAIS PARA UM
MESMO OBJETO. OBSERVE:




3- OBSERVE BEM AS PALAVRAS EMBARALHADAS E DESCUBRA O NOME DOS SERES VIVOS QUE ESTA
ESCRITO.

A Terra formou-se por volta de 4,5 bilhdes de anos atras.
Os primeiros seres vivos que habitavam o nosso planeta eram forma-

dos por uma Onica célula. Mas hoje muitos seres vivos possuem milhdes
de células.

“ Desembaralhe as lefras e descubra o nome de alguns seres vivos que vivem
sobre a Terra hoje. ’
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Resposta: Resposta:




ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA ZAIRA PORTELATURMA : 42 ANO ___

ALUNO(A)

1- ATIVIDADE; Boliche de garrafa pet EDUCACAO FiSICA

Voceé vai precisar reunir pelo menos de 5 garrafas, pinte cada uma delas com um nimero de 1 a 5. Vocé
pode usar tinta ou canetinha para isso. Pode também usar fita colorida para enfeitar. PODE USAR UMA
BOLA ou UMA BOLA DE MEIA para realizar a brincadeira.

Quando as garrafas estiverem prontas, basta arruma-las, conseguir uma bola pequena e pronto: vocé

acaba de fazer um jogo de boliche caseiro.
|

Cada jogador tera trés chances de arremesso
A cada jogada vocé ira marcar 0os numeros derrubados e fazer a soma depois de realizar as trés jogadas.
Ap0s cada rodada coloque as garrafas em pé para recomegar.

2- ATIVIDADE; Bolinha de gude

Existem varios jeitos diferentes de jogar, mas a base de todos é tentar acertar as suas bolas de gude
nas dos adversarios, podendo conquista-las para si ou ndo. Depende se 0s participantes combinaram
de jogar para valer, ou seja, concordando.




3- ATIVIDADE; ELASTICO

Passo a passo das brincadeiras;
1. Esta brincadeira precisard no minimo de 3 participantes, pois 2 segurardo os elasticos pela ponta

enquanto um salta.
2. Amarre as pontas do elastico unindo-as, depois as prenda na altura do tornozelo, segurando-a nas

pernas afastadas.

3. 0O que for pular podera alternar os movimentos pulando de fora para dentro e dentro para fora, pule com
os dois pés em cima do elastico e depois salte para fora.

4. Véasubindo o elastico, até a altura que consiga saltar.

Adaptado: utilizar duas cadeiras caso ndo tenha as trés pessoas para brincar, cologue o eléstico nas pernas
da cadeira.
1. Amarre as pontas do elastico unindo-as, depois as prenda nas pernas da cadeira.

2. O que for pular podera alternar os movimentos pulando de fora para dentro e dentro para fora, pule
com os dois pés em cima do elastico e depois salte para fora.
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