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ATIVIDADES DE LINGUA PORTUGUESA

Obs: Caso nao seja possivel imprimir, realize as atividades no caderno.

VINICIUS DE MORAES )
COMPLETE O TiTULO DA MUSICA COM ASLETRAS :
QUE ESTAO FALTANDO.
; 5 _ CE e J._icﬂ
L : ACADA
% ERA UMA CASA MUITO ENGRACADA /4 PINTE O QUE NAO TINHA NA CASA: . d b
NAO TINHA TETO NAO TINHA NADA : NAO TINHAL __INAO TINHAL__
PORQUE NA CASA NAO TINHA CHAO PORQUENA CASANAOTINHA[__|
NINGUEM PODIADORMIRNAREDE g3 @ |/as'oe\| [ m NINGUEM PODIADORMRNAL | #
PORQUE NA CASA NAO TINHA PAREDE LIGUE A CASA A PLAQUINHA COM O NOME DA RUA QUE PORQUF NA CASA NAO TINHA :
NINGUEM PODIA FAZER PIPI APARECE NA MUSICA. NINGUEM PODIAFAZER| |
PORQUE PENICO NAO TINHA ALI. PORQUEL____ INAO TINHA ALI.
MAS ERA FEITA COM MUITO ESMERO MAS ERA FEITA COMMUITO |
NA RUA DOS BOBOS, NUMERO ZERO. ‘ NARUADOS. __|.NUMEROL .
1- APOS A LEITURA PINTE AS PALAVRAS NO TEXTO, QUE - - RECORTE AS PALAVRAS E COLE NO TEXTO CORRETAMENTE.
VOU SUGERIR. CASA TETO NADA NAO CHAO ESMERO
CASA - NADA - PODIA - REDE - PAREDE - PENICO - ZERO ¥ ‘ REDE PAREDE PIPI PENICO BOBOS ZERO




1-FAGA LEITURA DO TEXTO PARA SUA CRIANGA:
FAMILIA: UMA JOIA RARA!

A SUA CASA, A SUA FAMILIA
SAQ AS SUAS JOIAS RARAS,
ONDE AS CRIANCAS APRENDEM
A OLHAR O MUNDO,

ONDE AS CRIANGAS SE DESCOBREM,
DANDO OS PRIMEIROS PASSOS NA VIDA,
ONDE 0S JOVENS APRENDEM
A ANALISAR AS COISAS,

A BUSCAR A BONDADE,

ONDE OS ADULTOS
DESCOBREM O SENTIDO DA VIDA,
DO VIVER EM SOCIEDADE.

ONDE 0OS IDOSOS VOLTAM A SER CRIANGAS
E SENTEM-SE FELIZES DIANTE DE UM
GESTO DE AMOR E CARINHO.

FAMILIA - FP
PONTO DE PARTIDA P VA
DE ONDE GERMINAMOS & M
BROTAMOS E CRESCEMOS  “ = =
PARA VIVER. Fye
COMPLETE A CRUZADINHA:
@ |F
@ |A
1-FILHO 2 -PAPAI 5-LAR 7-AVOS
3- MAMAE 4-IRMAOS 6-TIOS

2- FACA LEITURA DO TEXTO PARA SUA CRIANCA:
FAMILIA E...

UM GRUPO DE PESS0AS QUE VIVEM JUNTAS,
UNIDAS POR LACO S FAMILIARES OU AFETIVOS.

PODE SERFORMADO POR MAE, PAI, FILHOS,

PARENTES E BICHINHOS DE ESTIMAGAO TAMBEM.

ESTA E A FAMILIA DO JOAO, ELE ESTA FELIZ COM
A CHEGADA DA SUA IRMAZINHA.

A FAMILIA DO JOAO TEM
QUANTOS MEMBROS?

&5

E VOCE, COMO E A SUA FAMILIA? QUEREMOS CONHECE-LA.

NOME DO SEU PAL:

NOME AS SUA MAE:

VOCE TEM IRMAOS? QUANTO 57

0S NOMES DELES:

SUA FAMILIA E COMPOSTA POR QUANTO S MEMBROS?

3 - ACHE NO CACA-PALAVRAS AS 5 PALAVRAS ABAIXO QUE
COMECAM COM A LETRA F:
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4 - COMPLETE AS PALAVRAS:

o =

5.RECORTE E COLE A SILABA INICIAL DE CADA PALAVRA
E ESCREVA A PALAVRA FORMADA ABAIXO:
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FAM IR ST IARTC AR Fi
1-FACA A LEITURA DAS PALAVRAS E LIGUE ATE A FIGURA
CORESPONDENTE:
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2-LEIA AS SILABAS ABAIXO, COMPLETE O NOME DOS
DESENHOS E ESCREVA.
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LETRA “F", PALAVRA SIGNIFICATIVA “FAMILIA".
3-LEIA A PALAVRA E ESCREVA ABAIXO:
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FACA UM COLORIDO BEM BONITO NA LETRAF.

+ DESENHE VOCE E A PESSOA
' :) QUE TE FAZ MAIS FELIZ:
\_/
TREINE SUA ESCRITA.
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FAGCA LEITURA DAS SILABAS E COPIE NO CADERNO,

A FAMILIA SILABICA:
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CONSTRUINDO SUA HISTORIA AS PESSOAS COM QUEM VOCE VIVE FORMA SUA FAMILIA. FAMILIA

FACA COLAGEM DE IMAGENS DE PESSOAS LIGUE OS DESENHO S IDENTIFICANDO-AS: DURANTE ESSE PERiODO DE QUARENTENA, ESTAMOS MAIS

F PERTINHO S DA NOSSA FAMILIA.
PARA REPRESENTAR SUA FAMILIA.

PAPAI FACA UM DESENHO BEM BONITO DE UM MOMENTO EM QUE

VOCES ESTEJAM APROVEITANDO, CURTINDO JUNTOS.
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COM AJUDA, ESCREVA O SEU NOME, O NOME DA MAMAE E DO

7 MAMAE PAPA.
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1-PINTE AS CASAS E MARQUE UM X NO QUADRADINHO, QUE

MAIS SE PARECE COM SUA CASA.

2 - DESENHE, DENTRO DA CASA, AS PESSOAS QUE

MORAM COM VOCE.

] AQUI MORA UMA FAMILIA FELIZ!

/AS FAMILIAS
NAO SAO TODAS
IGUAIS. UMAS SAD
MAIS NUMERD SAS,
OUTRAS SAO BEM
PEQUEMNAS. ALGUNS
PAIS MORAM EM
CASAS SEPARADAS.

¢ | ALGUMAS CRIANGAS
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;. -\!IURAM COMO SAUDS:}:

PARTES DE UMA CASA

3 — OBSERVE O DESENHO E COMPLETE.

A - ESTE DESENHO MO STRA

AS PARTES DE UMA:

B -ESTAS PARTES CHAMAM-SE:

&

C-ESTACAS TEM

COMODOS.

4 - DESENHE OS ITENS QUE FAZEM PARTE DE CADA
COMODO DE SUA CASA.

(1) QUARTO

(2) BANHEIRO

(3) coziNHA

(4) sALA
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1- OBSERVE A CENA DESTA FAMILIA E RESPONDA:

QUANTOS MEMBROS POSSUI ESSA FAMILIA?______
QUANTAS CRIANCAS?
QUANTOS ADULTOS?
QUANTAS FLORES?

QUANTAS FRUTAS?

QUANTAS XICARAS?

2-COM AS IMAGENS DESTA FAMILIA, COMPLETE O QUE SE

PEDE:

0 NUMERO DA MINHA CASAE:

NUMERO DE ANIMAIS DE

NUMERO DE PESSOAS QUE
COMPOE A MINHA FAMILIA:

]

wcﬁ T

ESTIMACAO: NUMEROS DE PRIMOS:

COMPLETE A SEQUENCIA NUMERICA.
1|2 8

133

]
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FAMILIA, VAMOS BRINCAR DE AMARELINHA?
1-COMPLETE 0 JOGO COM OS NUMEROS FALTOSOS.

AGORA QUE TERMINARAM DE COMPLETAR, CONVIDE SUA
FAMILIA PARA PULAR AMARELINHA. BASTA RISCAR 0 JOGO NO
CHAO OU NA CALGADA. PODE UTILIZAR PEDRINHAS, CHINELOS
OU TAMPINHAS PARA JOGAR NO NUMERO CORRETO E
COMECAR 0 JOGO. VAI SER MUITO DIVERTIDO! BOA SORTE!




OUTRA FAMILIA

A FAMILIA DE DONA PATA ESTA CRESCENDO. MAS ELA ANDA
ACHANDO UM POUCO ESTRANHO ESSE OVO ENORME QUE
APARECEU ENTRE O3 SEUS:

1-PINTE O QUADRINHO QUE MOSTRA A QUANTIDADE CORRETA
DE:

FILHOTES 3 5 4
MINHOCAS 2 1 6
PATOS 7 5 3
ovos 1 2 3

VAMOS SOMAR?

3 - RESPONDA COM NUMERAIS OU DESENHO.
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MEUS PRIMOS 2 - COMPLETE COM OS NUMEROS QUE FALTAM: 3 - PESQUISE COM SUA FAMILIA, A QUANTIDADE DE PARENTES
1- PINTE A QUANTIDADE DE QUADRINHOS REFERENTE QUE VOCE TEM.
A IDADE DE CADA PRIMO. PINTE DE BAIXO PARA CIMA.
PRIMOS PRIMAS
() ) ) TIAS Tios
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4 - AGORA, REPRESENTE SEUS PRIMOS, PRIMAS, TIAS E TIOS
COM RECORTE DE IMAGENS DE REVISTAS.

REGISTRE O TOTAL DE PESSOAS DA FAMILIA QUE VOCE
DESCOBRIU.
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BOB ANA JOAO BIA PAULO ROSE

Obs: Caso nao seja possivel imprimir, realize as atividades no caderno.




ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA MARLY CAVALHEIRO ROJAS.

ALUNO (A): DATA: _ /| | CIDADE DE
PROFESSOR (A): POAVTA
ATIVIDADES DE ARTE : e EepemaNeA £ LUt

Tema: A CASA

1) Observe bem como € sua casa por dentro e por fora. Olhe os detalhes como cores, moéveis e formas. Agora, com muito capricho e carinho,
tente desenhar sua casa. Nao esqueca de colorir.
2) Vamos brincar de quebra-cabeca com a obra O Quarto do Artista Van Gogh? Siga os passos abaixo:

QUARTO EM ARLES - Van Gogh

P ——— —— . ——

1°: Pintar o desenho bem bonito e caprichado

2°: Cole em uma cartolina ou em algum outro papel

mais firme que o sulfite .

3°: Recorte nas linhas tracejadas.
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3) Desenhe sua familia dentro da casa, em seguida, cole palitos de fésforo no contorno dela.

 O——
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VAMOS LA PEQUENO ARTISTA, VOCE CONSEGUE!

Querido pai ou responsavel,
para a realizagdo das tarefas, o
aluno precisara de ajuda na
leitura e orientacdo da mesma.
Conforme forem realizando as
tarefas, mande fotos via
WhatsApp no grupo da sala do
12 ano.

Até a proxima! Ass. Professora
de arte.

Obs: Caso nao seja possivel imprimir, realize as atividades no caderno.




ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA MARLY CAVALHEIRO ROJAS.
ALUNO (A): DATA: | |/
PROFESSOR (A):

J& NENHUMDE (]
O nose Ao som
3 QUANTO TOD

CIDADE DE

FE, ESPERANCA E CULTURA

ATIVIDADES DE CIENCIAS

Leia 0 poema abaixo com bastante atencéo e depois responda o que se pede no seu caderno.

1) Observe as moradias abaixo com atencao, elas séo feitas de materiais distintos. Pinte aguela em que o material € o mesmo utilizado na construcao
da sua casa.

A CASA

Vinicius de Moraes

Era uma casa Ninguém podia Mas era feita
Muito engracada Dormir na rede Com muito esmero
N&o tinha teto Porque na casa Na Rua dos Bobos
N&o tinha nada Nao tinha parede Numero Zero

Ninguéem podia Ninguém podia

Entrar nela, ndo Fazer pipi

Porque na casa Porgue penico

Né&o tinha chéo N&o tinha ali




Os materiais acima sdo muito versateis, podendo ser utilizados na confeccao de diversos objetos, além de outros tipos de construcdes. A partir disso

desenhe um objeto ou construgcdo onde esses materiais também podem ser utilizados. Atencao, € necesséario um exemplo de cada material




2) Observe sua casa, verifigue como é o ambiente em seu entorno, perceba se existe gramado, flores ou jardim, se vocé mora em uma rua larga ou
estreita, se ha casas perto da sua... A partir da sua observacéo, termine o desenho abaixo ou faga no seu caderno, desenhe bem bonito como € sua

casa e 0 ambiente a sua volta. Capriche!




3) Assim como vocé, cada animal possui sua casa, ou seja, seu habitat. Observe as imagens abaixo e ajude cada animalzinho a encontrar o

caminho da sua casa, ou escreva no seu caderno qual € a casa de cada um.
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Obs: Caso nao seja possivel imprimir, realize as atividades no caderno.




D). ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA MARLY CAVALHEIRO ROJAS.

zEéiﬁésEM ALUNO (A): DATA: /| |

PROFESSOR (A):
ATIVIDADES DE EDUCACAO FiSICA

FE, ESPERANCA E CULTURA

Ainda hoje existem muitas ideias de brincadeiras que nos mantém longe das tecnologias. Sabemos que as criancas e nos fazemos parte dessa
Era Digital. Mas o contato com brincadeiras do tempo dos pais vai também aumentar o conhecimento cultural delas. Nao sdo somente os brinquedos
virtuais que ajudam as criangas a se desenvolverem.

Os pais conhecem o seu filho e sabe qual o tipo de brincadeira que ele vai gostar. Aqui vai algumas brincadeiras para fazerem em familia:

Queimada: O objetivo do jogo é queimar com a bola, arremessando-a e acertando-a nos jogadores da equipe adversaria, mandando-os para o outro
lado do espaco. E bom lembrar também, que a bola podera ser agarrada pelos participantes, evitando assim, que os mesmos sejam capturados.
Vence a equipe que conseguir queimar todos os jogadores da equipe adversaria.




Danca da Cadeira: Colocam-se cadeiras em circulo (uma cadeira a menos do total de participantes) sendo que uma crianca é destacada para dirigir
0 jogo, este deve estar vendado. Todos andam em volta das cadeiras. A voz de j&! Todos procuram sentar. Quem ficar sem lugar comandara a nova
volta. Assim, as cadeiras vao sendo retiradas e o grupo vai diminuindo. Serd o vencedor aquele que conseguir sentar na cadeira no Gltimo comando.

Observacdo: o comando de voz pode ser substituido por uma musica.

Estatua: Os jogadores formam uma roda e, rodando, cantam a masica:
O circo pegou fogo,

Palhaco deu sinal,

Acuda, acuda, acuda

A bandeira nacional,

Brasil, 2020,

Se buliu, saiu!

No “saiu”, os jogadores tém 5 segundos para escolherem a melhor posi¢cao para ficarem estatuas. O mestre um (a) aluno(a) escolhido(a)
inicialmente comecga a brincadeira.




