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TURMA: 1° ANO

PERIODO: 03\08\2020 A 28\08\2020

PROFESSORA: KELLEN ANTONOW

ATIVIDADES PEDAGOGICAS DE LINGUA PORTUGUESA

1)Leia o texto e responda as questoes:

O SACI E MUITO ARTEIRO!

NOS SITIOS E NAS FAZENDAS,
ESPANTA OS ANIMAIS, BATE NOS
CACHORROS, ESTRAGA A PLANTACAO,
DA NOS NA CAUDA E ENROSCA A CRINA
DOS CAVALOS.

NAS CASAS, O SACI TAMBEM SE
DIVERTE. ESCONDE AS TESOURAS, OS
MARTELOS E OUTRAS COISAS. QUEBRA
A PONTA DAS AGULHAS, EMBARALHA A
LA DOS NOVELOS, AZEDA O LEITE E
OUTRAS TRAQUINAGENS.

DEPOIS SE ESCONDE, ESPIA E DA
RISADA DO DESESPERO DAS PESSOAS.

2)Vocé conhece a lenda do Saci?

3)Escreva algumas artes que o Saci costuma fazer?

4)Qual é a cor do gorro do Saci?

5)Desenhe o Saci Pereré:




6)Complete com as letras faltosas:

CUR_PIR__

TARA BOTO S5ACI

MULA CURUPTRA BOITATA

8)Separe as silabas:




9)Pinte os retdngulos com 0s nomes corretos:

'saci | iTobo  } iBoitdta !

B e o o e o o e e o e e S e e e o e e e e

CAIPORA

CURUPIRA

|ARA




11)Complete a cruzadinha com os personagens do Folclore:




ATIVIDADES PEDAGOGICAS DE MATEMATICA

1)Complete com os numerais que faltam para o Saci chegar até seu gorro:

f‘r__/

10/0/0/0/0]0.0,
y hpatele

2)Vamos completar os conjuntos:

DESENHAR O NUMERO DE
CACHIMBOS QUE SE PEDE.




3)Faca a correspondéncia:

4)ESCreva 0 NUMEr0 A€ gOITOS: ============mmmmmmmm e oo oo
5)QuAantos Cachimbos t8M ?  =mmmmmm e
6)Qual € 0 CONJUNEO MAIOF ?  ===mmmm e e

7)Ligue as formas ao nome correto:

‘A P _~Retangulc
Q [ 1Ruadrad

e _~|Triangulo

I - _~1| Circulo

8)Vamos pular os nimeros de 2 em 2:




9)Complete a de 10 em 10:

e
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\
#
&1 B)

\"r/v /

&l

10)Vamos somar:

_,

(55,
\Eéi 10
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50

30

70

1+2=

1+3=

1+7=

1+4=

1+8=

1+9=

1+6=




11) Conhegam as figuras :

ESSAS SAD AS FORMAS GEOMETRICAS PLANAS
QUE IREMOS ESTUDAR:

CIRCULO QUADRADO RETANGULO TRIANGULO

A) Desenhe um circulo:

B) Desenhe um tridngulo:

12) Complete com as cores propostas:




ATIVIDADES PEDAGOGICAS DE HISTORIA
1)Numere as frases de acordo com as brincadeiras:

(A) Lia, Ane e Carol brincam de pular elastico.
(B) Rodrigo e Bruno jogam bolinhas de gude.
(C) As irmas trigémeas pulam corda.

(D) A pipa de Rémulo voa alto.

2)Qual é a sua brincadeira favorita?

3)E a brincadeira favorita de seus pais?

4)Agora desenhe a brincadeira que voceé sente falta de brincar com seus colegas nesse momento de
Pandemia.




ATIVIDADES PEDAGOGICAS DE GEOGRAFIA

1)Observe a figura e responda as questdes:

2)De acordo com a ilustracdo, o que esta no centro?

3)O que esta a direita da Igreja?

4)0 que se localiza a esquerda da Igreja?

5)Em frente a Igreja ?
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TURMA: 1°ano U Ciéncias
PERIODO: 03/08 a 28/08 /2020
Professora: Ana Luzia Gomes Limonge.

Minhas
caracteristicas

MEUS QLHOS SAC:

VvERDES T AZTLIS | I—
rRETOS casTanHos T

MELW CABELD E:
PRETD T CASTAMNHO )

RLUIVD LOLIRD —

I HA PPELE E:

seramca ARMARELA )
MOREMNA ) ME G —
EL! SO0

MaGcro C) BAIXOC ]
GORDO ) ALTO )

Como Proceder na aula:

Leia a atividade e responda completando com um ( x) as caracteristicas que vocé tem tais como:cores dos olhos ,dos cabelos,cor
da pele sua altura etc

ApOs realizar essa atividade os alunos deverdo tirar uma foto e enviar para a professora via
Whatsapp
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Como € o seu corpo? Ele € parecido com © de seus colegas?
Certamente vocé deve ter percebido que existem semeihancas e diferencgas
entre as pessoas.

As pessoas sao semelhantes (muito parecidas):
possuem cabelos, olhes, boca, dentes; tém aparéncia humana de forma a
torna-las diferentes de outros animais.

As pessoas sao diferentes:

na cor de cabelos, olhos e pele; no sexo, que pode ser masculino (homens)
e feminino (mulheres).

RESPONDA:

Qual & sua altura?

Qual & seu peso?

Qual & a cor de sua pele?

Qual & a cor dos seus cabelos?

Qual & a cor dos seus olhos?

. ) o o o I I o W ..
g e g e g e g Iy . oy . 'y g 1 . Oy . 1y g
0
.

Como Proceder na aula:

Leia o texto onde fala das caracteristicas que existe entre as pessoas logo apos responda as atividades
abaixo.

Ap0s realizar essa atividade os alunos deverao tirar uma foto e enviar para a professora via Whatsapp
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NOME:

IENTICAGAD PESSOA

Como voceé ja observou, existem semelhancas entre vocé e oultras criancas,
mas, também existem diferengas.

As diferengas de uma pessoa em relagao as demais tornam possivel a
identificagao pessoal

A identificacao pessoal € o conjunto de caracteristicas proprias de cada
pessoa.

Saiba que vocé € unico. Ninguém & igual a ninguem, somos todos diferentes

uns dos outros. Uma caracteristica que prova isso € a impressao digital,

No quadro, marque a impressao digital de seu polegar direito.

il &

. J

Escolha um colega.
Repare bem nos aspectos fisicos e no corpo desse colega.
b) Preencha os quadros marcando um X na coluna correta
Vocé e seu colega

. . o 4w . .. .. . . .
- . -._ . -., . -._ - -._ . -._ -. -._ . -., . -.. - -._ -.
'
N

Caracteristica Semelhante Diferente

cor dos olhos

cor dos cabelos

lipo de cabelo

cor da pele

. = = = = 5 3] '--‘
.- . -t -t .- -~ ..

Como Proceder na aula:

Leia o texto onde fala das caracteristicas que existe entre as pessoas logo ap6s responda as atividades abaixo.

ApOs realizar essa atividade os alunos deverao tirar uma foto e enviar para a professora via
Whatsapp
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FUDO SOBRE MIN
TDENTIDADE

-------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------

-IEU NASCINO DIA___DE DE
IQUANDO EU NASCI, EU PESAVA QUILOS E

+MEDIA

M

Anos .

¢
®

TODAS AS COISAS TEM NOME,
CASA, JANELA E JARDIM.
COISAS NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.
TODAS AS FLORES TEM NOME:
ROSA, CAMELIA E JASMIM.
FLORES NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.
Toquinho

OLHA O MEU TAMANHO !
(MEDIDA COM BARBANTE)

NNANANANANNANNL

—N

NNANNNANNANNNNNNNNNNNNN

Como Proceder na aula:

Leia o texto e responda o que se pede abaixo.onde fala da identidade do aluno em que esta respondendo como esta o

desenvolvimento do aluno.

NNNNNNN

ApOs realizar essa atividade os alunos deverao tirar uma foto e enviar para a professora via

Whatsapp
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Professora: Joelbia Reis

Disciplina: Arte Turma: 1° Ano Fundamental

A

Of "\O ////// Vamos colorir a gravata do Papai?

Escreva como souber o nome do Papai.
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Dia do Folclore — 22 de Agosto

No dia 22 de Agosto comemoramos o dia do Folclore Brasileiro.

Folclore quer dizer costume de um povo: festas, dancas, musicas, vestimentas, jogos, historias,
lendas, brincadeiras.

Observe os personagens das lendas do Folclore e pinte-as.

MULA-SEM-CABECA

SACI-PERERE

FANTOCHE

Usar as figuras
geomeétricas abaixo e
montar um Saci.

QQ

[ ]

- Colar palito de picole.
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Turma: 1°ano

- Componente curricular: Educacéo fisica
- Professora: Naira de Oliveira

Nome:

12 Atividade: Essa atividade devera ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, Mae ou
irmao). Faca uma bola de papel velho, jornais ou revista, ou uma bola de meia, oriente para que a crianga
jogue esta bola para o alto e pegue sem deixar cair no chdo, esse movimento devera ser repetido por
varias vezes, ao perceber que a crianca ja se adaptou ao movimento, peca que ela jogue a bola para o alto
bata palmas e pegue a bola sem deixar cair no chdo. Se a crianca tiver bola de futebol ou outra
modalidade, podera ser feito com ela.

2% Atividade: Essa atividade devera ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, M3de ou
irmao). Acerte o Balde: Material: Um balde grande e uma bola (podera ser de meia, jornal ou aquela que
a crianca tiver). Desenvolvimento: A crianca deverd jogar a bola com as maos (Direita e Esquerda) para
cair dentro do balde, que estard suspenso (em cima de uma cadeira, mesa, ou pendurado no varal,
dependendo da criatividade dos pais), a crianca comeca a jogar com pouca distancia, a mesma vai
aumentando de acordo com a adaptagdo da crianca, ao conseguir se distancia um pouco mais e assim
sucessivamente.

32 Atividade: Essa atividade deverd ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, Mae ou
irmdo). Morto-vivo Execugdo: Lembrar a crianga que vivo - (ficar de pé), morto (agachar). O pai vai falar
morto — vivo e a crianca deverd executar os comandos atentamente, toda vez que errar deverd pagar

uma prenda (criatividade do responsavel).

42 Atividade: Essa atividade devera ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, Mae ou
irmao).Corrida do Saci O orientador deverd montar um ponto de partida e um de chegada. A crianca
devera ficar posicionada no ponto partida e segurara uma das pernas flexionadas para tras, na posi¢ao de

saci. Quando for dado o sinal, ela deverd sair pulando até alcancar a linha de chegada.

OBS: Ao desenvolver a atividade com seu filho, registrar em video ou foto e encaminhar
para a professora via aplicativo Watsapp.
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