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Atividade Pedagogica Complementar de Lingua Portuguesa

PALAVRA CORRETA

PINTE O QUADRADINHO QUE TEM O NOME DA FIGURA:

NOME: DATA:

lielicle

USANDO APENAS VOGAIS, COMPLETE AS PALAVRAS

E DEPOIS LIGUE O NOME AS FIGURAS.

4) Agora escreva com letra cursiva as palavras:

pia
pé
pao
pido
pa
pipa
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1. Atividade Pedagdgica Complementar de Matematica
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* Resolva os fatos e as operagoes:
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Atividade Pedagdgica Complementar de Historia

MARQUE O CERTO.
1- UMA FORMA DE PREVENIR O CORONAVIRUS E
SEMPRE:

Atividade Pedagdgica Complementar de Geografia

VOCE SABE COMO PODEMOS TER CONTATO COM O CORONAVIRUS?

CIRCULE AS FORMAS QUE O CORONAVIRUS PODE SE ESPALHAR.
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ESTL ANIMAIS fl COMPARTILHANDC
ESTIMACAO TALHERES

OS ANIMAIS DE ESTIMACAO NAO TRANSMITEM ©
CORONAVIRUS. CUIDE SEMPRE DE SEU ANIMALZINHO!
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Disciplina: Ciéncias
Professora: Ana Luzia Gomes Limonge.

OS SERES VIVOS

Cbserve o gue acontece com 0s seres Vivos.
O gato:

>, 3
Z-”

nasce cresce reproduz-se maorre

A plantinha:

repreduz-sa

Todos 0S8 seres vivos gue voc& conhece nascem, crescem,
reproduzem-se e morrem.

Para crescer, 0 ser vivo precisa de alimento.

* Qopserve a figura e respeonda:
N SRR e O que os cachorrinhos estao

fazendc?
g DORMINDO
ALINENTANDO

=

=

5 BRIGANDO
C que aconteceria se ¢s

/ cachorrinhos deixassem de se
alimentar?

on/ SOBREVIVIAM SEM O LEITE DA MAE,
%

MORRIAM PELA FALTA DE
ALIMENTO.

Realizar as atividade
Observe a atividade e responda o que acontece com 0s seres vivos marque na atividade o que acontece

com cada especie.Animal e plantas..
Apobs realizar as atividades pinte sua atividade .



As plantas dependem da luz
do sol, da agua e dos sais
minerais do solo para crescer e
se desenvolver.

* Descubra ¢ que acontece com a galinha numerandc as figuras para que
fiqguem na seguinte ordem:

r

f ] | i
1 | nasce . 2 | cresce | 3 | reprcduz-se 4 | morre

Qual o alimento do bezerro lcgogueelenasce? S

Qual o alimentc da vaca depois de grance?

Qual ¢ aiimenio do bebé iogo ac nascer? _____

e Escreva ¢ nome de alguns alimentos gue as pessoas adultas podem comer.

113

1)Os alunos deverao preencher a atividade utilizando as palavras que estdo em destague no quadrado acima.
2) Descubra 0 que acontece enumerando as figuras para que fiqguem em ordem .

Qual é o alimento de cada animal assim que nasce.
Apos realizar a atividade o aluno deveré colorir a atividade e colar no seu caderno.



AS PLANTAS

O wonpnio de planas de umao regido & chamado da fiora
AS plorves fombeien S50 Seres wivos Ve como elos sto dfcrenies
umas das ouvras.

Vomos conhecer algumas plantas?

Observe as diferentes plantas existentes Veja como elas séo diferentes umas das outras.
Ap0s realizar essa atividade os alunos deverdo colorir cada quadrado de acordo com seus
conhecimentos adquiridos ao observar o meio em que vivem.



Professora: Elaine E. de Mello
Disciplina: Artes

Atividade 01

Dedoches séo fantoches utilizados nos dedos que podem ser usados

para contar historias e fazer teatro infantil. Os dedoches estimulam a memoria e o

raciocinio, eles ilustram e ddo mais vida as historias.

Agora gue vocé ja sabe o significado de dedoches, vamos fazer a atividade conforme a

imagem abaixo, feito apenas com papel sulfite e lapis de cor. O aluno teré que fazer uma representacéo da
sua familia usando lapis de cor ou tintas guache e bastante criatividade.

Orientac&o: Pais ou responsaveis, realize a leitura da atividade com seu filho e ajude-o a confeccionar os
dedoches, representado a sua familia.

ATIVIDADE 02

Colorir, use sua criatividade.

ATIVIDADE 03
Faca um desenho que representa a sua familia através do exemplo abaixo, e pinte. Use sua
criatividade para realizar essa atividade:




Disciplina: Educacéo Fisica
Professora: Naira

12 Atividade: Essa atividade devera ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, Mée ou
irm&o). Faga no quintal de sua casa uma amarelinha, numere essas casas da amarelinha de 1 a 10, oriente
seu filho a pular casa por casa, uma vez com peé direito e outra com pé esquerdo.

Avaliacao: O aluno
sera avaliado com a
devolutiva da atividade,
através de uma foto
enviada via Watsapp.

2% Atividade: Essa atividade devera ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, Mée ou
irmdo). Faca uma bola de papel velho, jornais ou revista, ou uma bola de meia, oriente para que a crianga
jogue esta bola para o alto e pegue sem deixar cair no chao, esse movimento devera ser repetido por varias
vezes, ao perceber que a crianga ja se adaptou ao movimento, peca que ela jogue a bola para o alto bata
palmas e pegue a bola sem deixar cair no chdo. Se a crianga tiver bola de futebol ou outra modalidade,
podera ser feito com ela.

Avaliacao: O aluno sera
avaliado com a devolutiva da
atividade, através de uma foto
enviada via Watsapp.

32 Atividade: Essa atividade devera ser desenvolvida com auxilio de uma pessoa mais velha (Pai, M&e ou
irmao). Acerte o Balde: Material: Um balde grande e uma bola (poderéa ser de meia, jornal ou aquela que
a crianga tiver). Desenvolvimento: A crianca devera jogar a bola com as maos (Direita e Esquerda) para
cair dentro do balde, que estara suspenso (em cima de uma cadeira, mesa, ou pendurado no varal,
dependendo da criatividade dos pais), a crianga comeca a jogar com pouca distancia, a mesma vai
aumentando de acordo com a adaptacdo da crianca, ao conseguir se distancia um pouco mais e assim
sucessivamente.



Avaliacao: O aluno sera
avaliado com a devolutiva da
atividade, através de uma foto
enviada via Watsapp.




