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TURMAS: 6° ANO
PERIODO: 15/06/2020 A 19/06/2020 — (12 SEMANA)
DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA

Auxilio para preenchimento:

e Aluno, leia a definicdo de conto;
e Leia o texto: “O conto da mentira”;
e Copie o texto em seu caderno,

Definicdo do género conto: O conto € um texto narrativo do género literario. Ele tem o foco
em um fato ou um determinado acontecimento, geralmente é uma ficgdo, ou seja, é uma
histéria inventada. Os contos sédo fantasiosos, historias de faz de conta que sado muito
contadas para as criancas. O conto possui um narrador, que € quem conta a histéria e um

enredo, ou seja, a historia é dividida em comeco, meio e fim.

O Conto da Mentira
Todo dia Felipe inventava uma mentira. “Méae, a vovo ta no telefone!”. A méae largava a louga na
pia e corria até a sala. Encontrava o telefone mudo. O garoto havia inventado morte do
cachorro, nota dez em matematica, gol de cabeca em campeonato de rua.

A mae tentava assusta-lo: “Seu nariz vai ficar igual ao do Pinoquio!”. Felipe ria na cara
dela: “Quem ta mentindo € vocé! Nao existe gente de madeira!”.

O pai de Felipe também conversa com ele: “Um dia vocé contara uma verdade e ninguém
acreditara!” Felipe ficava pensativo. Mas, no dia seguinte. Entdo, aconteceu o que seu pai
alertara.

Felipe assistia a um programa na TV. A apresentadora ligou para o numero do telefone da
casa dele. Felipe tinha sido sorteado. O prémio era uma bicicleta: “E verdade, mae! A moca
quer falar com vocé no telefone pra combinar a entrega da bicicleta.”

“E verdade!”.

A mae de Felipe fingiu ndo ouvir. Continuou preparando o jantar em siléncio. Resultado:
Felipe deixou de ganhar o prémio. Entdo ele comecou a reduzir suas mentiras. Até que um dia
deixou de conta-las. Bem, Felipe cresceu e tornou-se um escritor. Voltou a criar historias.

Agora sem culpa e sem medo. No momento esta escrevendo um conto. E a histéria de

um menino que deixa de ganhar uma bicicleta porque mentia...
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TURMAS: 6° ANO
PERIODO: 13/07/2020 A 17/07/2020 — 22 SEMANA
DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA

Instrugcdo de como realizar sua atividade:

Auxilio para preenchimento:

Aluno, apés a leitura do texto, “O conto da mentira”;

Resolva as questodes interpretativas 01, 02 e 03,

Copie em seu caderno ou na prépria folha, margue somente uma correta em cada questdo. N&o

esqueca de colocar nome completo e turma em todas as folhas se for retirar da escola.

Entendendo o conto:

01 - Felipe comegou a reduzir suas mentiras por qué?

(A) comecou a escrever um conto.
(B) deixou de ganhar uma bicicleta.
(C) inventou ter sido sorteado por um programa de TV.

(D) seu pai alertou sobre as consequéncias da mentira.

02- No trecho “A mae tentava assusta-lo”, o termo destacado substitui:

(A) paide Felipe.
(B)  Pinoquio.

(C) cachorro.

(D) Felipe.

03 - No desfecho do conto, ficamos sabendo que Felipe:
(A) continua contando mentira para seus pais.

(B) decide ler todos os livros sobre o Pinéquio.

(C) torna-se um escritor e volta a criar historias.

(D) escreve um livro de normas para o campeonato de rua.
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TURMAS: 62 ANO
PERIODO: 20/07/2020 A 24/07/2020 — (32 SEMANA)
DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA

Auxilio para preenchimento:

¢ Aluno, continuar o estudo do texto: “O conto da mentira”;

e Resolva as questdes interpretativas 04, 05, 06;

e Margue somente uma correta em cada questdo. Aluno, ao terminar as atividades, coloque
seu nome completo e turma, tire foto e envie ao grupo do whatsapp ao seu professor, e/ou
entregue apostila em sua escola.

Entendendo o conto:
04- Identifique a ordem dos acontecimentos no conto:
() Felipe utiliza a criacao de histérias como uma ferramenta profissional.
() O pai do garoto o alerta quanto as consequéncias do ato de mentir.
() Felipe deixa de ganhar a bicicleta do programa de televiséo.
() Felipe conta inimeras mentiras em casa.
A sequéncia correta é:
a)l, 2, 3,4.
b) 4, 2, 3, 1.
c)4,3,1,2.
d)2,1,4,3.

05 — O uso frequente das “aspas” no texto, serve para:
(A) acrescentar explicagdes.

(B) marcar a fala dos personagens.

(C) explicar as etapas do procedimento.

(D) dar uma pausa nas frases.

06 — O assunto central do conto sao:
(A) as mentiras.

(B) as verdades.

(C) asinvencgoes.

(D) as conversas.

Bons estudos!
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TURMAS: 6° ANO

PERIODO: 06/07/2020 A 10/07/2020 — (12 SEMANA)
DISCIPLINA: MATEMATICA

Instrucdo de como realizar sua atividade:

1°- Leia os enunciados com atencéo,
2°- Logo de concluir a atividade tire uma foto e envie no grupo de Wathsap de sua turma ou os alunos

gue retirarem as atividades na escola devem responder na folha impressa mesmo. Nao se esqueca de
colocar o seu nome nas atividades.
ATENCAO: Todas as operacfes efetuadas para chegar ao resultado deverdo aparecer, ou seja,
NAO SERA ACEITO apenas o resultado final.

ATIVIDADE - 1 Cristina saiu de casa com cinco notas de 10 reais, duas notas de 2 reais e trés
moedas de 1 real. Gastou 35 reais.

a) Com que quantia Cristina ficou?

[ | REAIS NN e

b) Explique de que maneira Cristina pode pagar a conta de R$ 35,00 sem precisar receber
troco?

ATIVIDADE - 2 Qual o menor numero de flechas que vocé deve atirar no alvo abaixo para

marcar 2.523 pontos? 1

10

100

ATIVIDADE - 3 Descubra o segredo de cada sequéncia numérica e escreva acrescentando os
préximos 5 nimeros que faltam.

a) 12, 16, 20, 24, , , , ;

b) 125, 130, 135, 140, , , ) ,

c) 111, 222, 333, 444, \ , , ,
d) 1.212, 1.224, 1.236, 1248, , : ; ,
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Turmas: 6° Ano

Periodo: 13/07/2020 a 17/07/2020 — (22 Semana)
Disciplina: MATEMATICA

Instrucdo de como realizar sua atividade:

1°- Leia os enunciados com atencéao,
2°- Logo de concluir a atividade tire uma foto e envie no grupo de Wathsap de sua turma ou os alunos que

retirarem as atividades na escola devem responder na folha impressa mesmo. N&ao se esqueca de colocar
0 seu nome nas atividades.

ATENCAO: Todas as operacGes efetuadas para chegar ao resultado deverdo aparecer, ou seja, NAO
SERA ACEITO apenas o resultado final.

ATIVIDADE - 4 Paulo ao fazer uma cocada, colocou 200 gramas de acucar, e ao experimentar
nao gostou, colocou entdo mais 100 gramas, e ao experimentar ainda ndo gostou, colocou
entdo mais 350 gramas de acglcar. A cocada ficou gostosa, mais muito doce.

Obs. Na ultima vez que colocou acucar, deveria ter colocado apenas 250 gramas.

a) Quantos gramas de acucar Paulo colocou no total?

b) Quantos gramas Paulo colocou a mais na cocada?

ATIVIDADE - 5 Havia 35.876 espectadores quando um jogo de futebol acabou.

No intervalo, 1.056 torcedores haviam saido do estadio, porque o time deles g,\
estava perdendo. Quantos espectadores estavam no estadio quando o jogo /\Lﬂ A /&
comecgou?
\\1\\
O g

ATIVIDADE - 6 O primeiro set de uma partida de voleibol durou 35 minutos; o segundo durou
15 minutos mais que o primeiro. Qual o tempo de duracao dessa partida se o terceiro e ultimo
set durou 32 minutos?
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TURMAS: 6° ANO
PERIODO: 20/07/2020 A 24/07/2020 — (3 SEMANA)
DISCIPLINA: MATEMATICA

Instrucdo de como realizar sua atividade:

1°- Leia os enunciados com atencéao,
2°- Logo de concluir a atividade tire uma foto e envie no grupo de Wathsap de sua turma ou os alunos que

retirarem as atividades na escola devem responder na folha impressa mesmo. Ndo se esqueca de colocar
0 seu home nas atividades.

ATENCAO: Para estes exercicios fazer os célculos e dar a devida resposta ao que o problema estéa
perguntando.

ATIVIDADE - 7: Hoje, Alvaro tem que pagar suas contas. Foi ao banco e
pagou R$ 123,00 de conta de agua, R$ 251,00 de conta de luz e R$ 200,00 de
cartdo de crédito. Lembrou que tinha que comprar um presente, passou em
uma loja e comprou um vaso de R$ 358,00. Quanto Alvaro gastou nesse dia?

ATIVIDADE - 8: Observe o gréfico abaixo e responda

Observe que no grafico esta falando da venda de livros em milhdes, ou seja 1 significa
1000.000,

230 significa 230.000.000 Livros vendidos no Brasil (em milhdes)
300

280

230

260
240 A

220 4

200 4
2003 2004

a) Quantos livros foram vendidos em 20037

b) Quantos livros foram vendidos em 20047

c) Em 2004 foram vendidos quantos livros a mais que em 20037

ATIVIDADE - 9: Uma floricultura recebeu uma encomenda de 4 ramalhetes iguais.
Esta floricultura dispbe de 64 rosas para fazer estes ramalhetes.

Quantas rosas ficardo em cada ramalhete?
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TURMA: 62 ANO

PERIODO: 06/07/2020 a 24/07/2020 (trés semanas)

DISCIPLINA: CIENCIAS

INSTRUCAO DE COMO REALIZAR SUA ATIVIDADE:
Ler o texto da atividade.
Copiar e responder somente as perguntas no caderno.
Caso for entregar na escola pode responder na propria folha.

Os tecidos do corpo humano

O ser humano € composto por varios
tecidos diferentes que apresentam funcgdes
importantes para a nossa sobrevivéncia. No
Nnosso corpo sao encontrados cerca de 100
trilndes de células e estas estdo agrupadas
em quatro tipos béasicos de tecido,
conhecidos como: epitelial, conjuntivo,
muscular e nervoso.

Tipos de tecido

O tecido epitelial apresenta células
bastante juntas e com pouco material entre
elas. Suas principais funcdes é proteger o
corpo, perceber sensacdes, absorver
substancias, liberar secrec¢do (glandulas). O
tecido epitelial pode ser encontrado
revestindo nosso corpo (ex: pele) e
cavidades internas e formando as glandulas.

Os tecidos conjuntivos, por sua vez,
possuem células bastante separadas umas
das outras e com grande quantidade de
substancia intercelular. Esse tipo pode ser
dividido em diversos outros tipos, que
veremos na proxima atividade.

O tecido muscular apresenta células
com grande capacidade de contracao e, por
isso, esta relacionado com a nossa
movimentagdo, alimentacdo e até mesmo
com os batimentos do nosso coracao.

Por fim, temos o tecido nervoso, que
forma o0 nosso sistema nervoso e,
consequentemente, atua no processamento
de diferentes informacdes. A principal célula
desse tecido é o neurdnio, que possui como
funcdo principal transmitir a capacidade de
captar estimulos e levar o0s impulsos
nervosos para outras células do corpo.
Gracas a esse tecido e, consequentemente,
ao sistema nervoso, conseguimos realizar
nossas atividades vitais.

Atividade 1: 06/07 a 10/07

O que séo tecidos e quais e quais sdo 0s
quatro tipos de tecidos presentes em nN0OSSO
organismo?

Atividade 2: 13/07 a 17/07

Existem varios tipos de tecidos no corpo
humano, cada um com uma funcao especifica.
Um tecido em especial destaca-se por sua
capacidade de captar os estimulos do meio e
emitir respostas. Estamos falando do:

a) Tecido adiposo.

b) Tecido muscular.

c) Tecido 6sseo.

d) Tecido estriado esquelético.
e) Tecido nervoso.

Atividade 3: 20/04 a 24/07

O tecido epitelial é caracterizado por apresentar
células aderidas umas as outras. Essa dinamica
celular permite ao tecido a realizagdo de
importantes funcdes ao organismo. Qual das
alternativas abaixo apresenta algumas das
principais funcées desempenhadas pelo tecido
epitelial?

a) Percepcao e preenchimento

b) Preenchimento e revestimento

¢) Conducéao de impulsos e protecéo

d) Protecéo e percepcéo de sensacoes,
absorcao de substancias e liberar secrecéo.
e) Revestimento e conduc¢ao de impulsos.
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TURMA: 6° ANO.

PERIODO: 06/07/2020 a 24/07/2020- (Trés semanas)

DISCIPLINA: HISTORIA.

InstrucBes para realizacéo da atividade:

Ler o texto com atencdo e responder as atividades, depois de concluido o trabalho deve fotografar e
enviar sua producéo pelo WhatsApp de seu grupo de sala, ou entregar na escola.

e ATIVIDADE 1 — SEMANA: 06/07/2020 a 10/07/2020.

A ANTIGA MESOPOTAMIA

A palavra “Mesopotadmia” tem origem no idioma grego e significa “terra entre rios” em uma mengao
direta a importancia dos rios para aquela regiao.

A Mesopotamia abrigou parte das primeiras civilizacbes da humanidade. A presenca em sua regiao
dos rios Tigre e Eufrates foi fundamental para que o homem, a partir do desenvolvimento da
agricultura e da criacdo de animais, pudesse sedentarizar-se e formar cidades naquele local. Diversos
povos habitaram a Mesopotamia durante a Antiguidade, entre eles, destacam-se
0s sumérios, amoritas, assirios e caldeus.

1 - RESPONDA:

A - O QUE SIGNIFICA A PALAVRA MESOPOTAMIA?

B — QUAIS FORAM OS DOIS PRINCIPAIS RIOS QUE CONTRIBUIRAM PARA A FORMAGAO DA
ANTIGA MESOPOTAMIA?

e ATIVIDADE 2 — SEMANA: 13/07/2020 a 17/07/2020.

AS PIRAMIDES DO EGITO ANTIGO
As piramides do Egito eram tumulos construidos em pedra para abrigar os corpos dos farads. As
piramides recebem os nomes dos farads cujos corpos estdo sepultados em seu interior. Cada uma
delas representa a grandeza do mandatario para povo e para os deuses. Essas edificacdes fazem parte
de um complexo funerario que era utilizado pelos farads e altos funcionarios. As trés piramides mais
famosas sdo Quedps, Quéfren e Miquerinos.

2 — OBSERVE A IMAGEM ABAIXO DAS TRES MAIS FAMOSAS PIRAMIDES~ DO EGITO,
REPRESENTE ATRAVES DE UM DESENHO, PINTE E ESCREVA QUAL ERA A FUNCAO DELAS.

eATIVIDADE 3 — SEMANA: 20/07/2020 a 24/07/2020.

GRECIA ANTIGA
Grécia Antiga é o nome dado a civilizacdo que foi constituida na area que abrange o sul da peninsula
Balcanica, ilhas do Mar Egeu e o litoral da Asia Menor. A importancia da Grécia Antiga para o0 mundo
ocidental é grande em virtude, principalmente, dos aspectos cultural, cientifico, filosofico e politico dessa
civilizacdo que foram legados a civilizacdo contemporanea.

3 — EXPLIQUE O TERMO GRECIA ANTIGA.
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TURMA: 6° ANO

PERIODO: 06/07/2020 a 24/07/2020

DISCIPLINA: GEOGRAFIA

Instrucdes para realizar esta atividade:

eDesenvolver a leitura e compreensao do texto para fazer a atividade.

e Ao finalizar, o trabalho deve fotografar e enviar sua producao pelo Whatsapp de seu grupo de
sala, ou os alunos que retirarem as atividades na escola devem responder na folha impressa
mesmo, usar o verso da folha para o desenho. Nao se esqueca de colocar 0 seu nome e sua
turma

AGUA: SABENDO USAR, NAO VAI FALTAR

[...] A &gua é um recurso limitado, e o seu desperdicio tem consequéncias. Cada setor da
economia, cada fatia da sociedade tem sua parcela de responsabilidade nessa historia.

A semelhanca da maioria dos paises, no Brasil a agricultura € a que mais consome agua —
quase 63% do total que é captado vai para a irrigacdo. O uso doméstico € responsavel por
18% do consumo, a industria fica com 14%. Os 5% restantes sdo usados para manter a sede
dos animais de criacéo.

Todos esses consumidores tendem a usar a agua de modo abusivo. E ndo é a qualidade
de vida que exige isso. Com um bom planejamento € possivel gerar empregos e movimentar a
economia mesmo com pequenas quantidades do recurso.

[..]

De acordo com as Nacgdes Unidas, criancas nascidas no mundo desenvolvido consomem
de 30 a 50 vezes mais agua que as dos paises pobres. Mas a camada mais rica da populacao
brasileira tem indices de desperdicio semelhantes, associados a habitos como longos banhos
ou lavagem de quintais, calgcadas e carros com mangueiras.

O banheiro € [ o local ] onde ha mais desperdicio. A simples descarga de um vaso
sanitario pode gastar até 30 litros de dgua, dependendo da tecnologia adotada.

BEI. Como cuidar da nossa agua. Sao Paulo: BEI, 2003. P. 141;143-145.
RESPONDA:

e ATIVIDADE 1 - 12 SEMANA: 06/07/2020 a 10/07/2020.
1. Em ordem crescente, no Brasil, como é classificado o consumo de agua?

e ATIVIDADE 2 — 22 SEMANA: 13/07/2020 a 17/07/2020.
2. O que vocé pode fazer, na sua casa, para diminuir o consumo de agua?

e ATIVIDADE 3 — 32 SEMANA: 20/07/2020 a 24/07/2020.
3. Qual é o local onde ha mais consumo agua de acordo com o texto?
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TURMA: 6° ANO

PERIODO: 06/07/2020 a 24/07/2020 - (trés semanas)

DISCIPLINA: ARTE

Instrucdes para realizar esta atividade:

eDesenvolver a leitura e compreensao do texto para fazer a atividade.

e Ao finalizar, o trabalho deve fotografar e enviar sua producdo pelo Whatsapp de seu grupo
de sala, ou os alunos que retirarem as atividades na escola devem responder na folha
impressa mesmo, usar o verso da folha para o desenho. Ndo se esqueca de colocar o seu
nome e sua turma.

MAOS EM NEGATIVO

Uma das primeiras expressodes da arte rupestre eram
as "maos em negativo". Somente muito tempo depois de
dominarem a técnica das maos em negativo é que 0S
artistas pré-histéricos comecaram a desenhar e pintar
animais.

M&os em negativo (imagem ao lado). Ap6s obter um
po colorido a partir da trituracdo de rochas, os artistas o
sopravam, através de um canudo feito de osso, sobre a
mao pousada na parede da caverna. A regido em volta da
mao ficava colorida e a parte coberta ndo. Assim, se
obtinha uma silhueta da méo. Esse tipo de pintura servia

como uma forma de assinatura antiga. Figura 1 M3o em negativo

ATIVIDADE

1. Quais eram as primeiras expressdes da arte rupestre?

2. Para que servia esse tipo de pintura?

3. Facga um desenho representando uma MAO EM NEGATIVO.

10




A

CIDADE DE

18 PONTA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER.
e/ PORA ESCOLA MUNICIPAL JOAO CARLOS PINHEIRO MARQUES
X FE, ESPERANCA E CULTURA PONTA PORAIMS

>
>
*

(g =
\@p\l\ = - l
-

E
JOAO CARLOS PINHEIRO MARQUES

TURMA: 6° ANO

PERIODO: 06/07/2020 a 24/07/2020 - (trés semanas)

DISCIPLINA: EDUCACAO FISICA

Instrucdes para realizar esta atividade:

Apds a leitura do texto responda as questdes. Logo de concluir a atividade, tire uma foto e
encaminhe para o grupo de wathsap de sua turma, com nome e turma. Os alunos que retirarem
as atividades na escola devem responder na folha impressa mesmo e colocar nome completo e
turma em todas as folhas.

O volei foi criado em 1895, pelo americano William G. Morgan, entdo diretor de educacdo fisica
da Associacao Cristd de Mocos (ACM) na cidade de Holyoke, em Massachusetts, nos Estados
Unidos. O primeiro nome deste esporte que viria se tornar um dos maiores do mundo foi
mintonette. Naquela época, o esporte da moda era o basquetebol, criado apenas quatro anos
antes, mas que tivera uma rapida difuséo.

Era, no entanto, um jogo muito cansativo para pessoas de idade. Por sugestdo do pastor
Lawrence Rinder, Morgan idealizou um jogo menos fatigante para os associados mais velhos da
ACM e colocou uma rede semelhante a de ténis, a uma altura de 1,98 metros, sobre a qual uma
camara de bola de basquete era batida, surgindo assim o jogo de voélei.

A primeira bola usada era muito pesada e, por isso, Morgan solicitou a firma A.G. Spalding &
Brothers a fabricacdo de uma bola para o referido esporte. No inicio, 0 mintonette ficou restrito a
cidade de Holyoke e ao ginasio onde Morgan era diretor. Um ano mais tarde, numa conferéncia
no Springfield's College, entre diretores de educacéo fisica dos EUA, duas equipes de Holyoke
fizeram uma demonstracéo e assim o jogo comecou a se difundir por Springfield e outras cidades
de Massachussetts e Nova Inglaterra.

Em Springfield, o Dr. A.T. Halstead sugeriu que o seu nome fosse trocado para volley ball,
tendo em vista que a idéia basica do jogo era jogar a bola de um lado para outro, por sobre a
rede, com as maos.

Fonte: https://brasilescola.uol.com.br

eAtividade - 1: 06/07 a 10/07

1 — Em que ano foi criado o
Volei?
R

2 — Qual era o primeiro nome
deste esporte?
R

eAtividade - 2: 13/07 a 17/07

1 — Qual era o esporte da
moda antes do vdlei ser
criado?

R

2 — Por que o volei foi criado?
R

eAtividade - 3: 20/07 a 24/07

1 — Qual era a altura da rede de
volei?
R

2 — Como era a primeira bola de
volei?
R
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CIDADE DE

| PONTA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER.
PORA ESCOLA MUNICIPAL JOAO CARLOS PINHEIRO MARQUES
FE, ESPERANCA E CULTURA PONTA PORAIMS

A

TURMA: 6° ANO

PERIODO: 06/07/2020 A 24/07/2020

DISCIPLINA: LINGUA INGLESA

INSTRUCAO DE COMO REALIZAR SUA ATIVIDADE

1 - Leia com atencdo e siga as instru¢des para fazer cada uma delas.

2- Ap6s concluir a atividade tire uma foto e envie no grupo de WhatsApp de sua turma. Se retirar as
atividades na escola, pode responder na folha impressa e devolver na escola.

3- N&o esqueca de colocar o seu nome e sua turma nas atividades.

ATIVIDADE - 01 — (12 semana 06/07/2020 a 10/07/2020)
1 - Leia e copie em seu caderno o conteudo The family.
2 - Para um melhor entendimento do conteldo e praticar a prondncia, assista ao video disponivel
em: https://youtu.be/wYbdjZglKC4.
3 - Faca um desenho bem bonito para ilustrar a sua familia.

The Family (A Familia)

Wife: esposa, Husband: esposa, Parents: pais Father: pai, Mother: mée, Son: filho, Daughter: filha,
Brother: irméo, Sister: irma, Grandfather: avd, Granmother: avd, Grandson: neto, Grandaughter:
neta, Grandparents: avés, Uncle: tio, Aunt: tia, Cousin: primo(a), Nephew:sobrinho, Niece: sobrinha,
Son-in-law:genro, Daughter-in-law: nora, Father-in-law: sogro, Mother-in-law:sogra, Brother-in-law:
cunhado, Sister-in-law: cunhada, Godfather: padrinho, Godmother: madrinha, Stepfather: padastro,

Stepmother: madrasta, Half brother: meio irméo, Half sister: meia irma.

ATIVIDADE — 02 (22 semana 13 a 17/07/2020)
1 - Leia e copie em seu caderno o contetdo com as
explicacdes abaixo:

ARTICLES
Artigo definido - THE
THE: ¢é usado no singular e no plural.
THE - significa: A, O, AS, OS.
Artigos indefinidos — A e AN
A: é usado no singular, diante de consoante ou de h
aspirado. (O h é aspirado na maioria das palavras
inglesas).
A — significa: UM, UMA. (N&o tem plural)
Ex: a cat, a dog.
AN: é usado no singular, diante de vogal ou h mudo
(h ndo pronunciado: an hour).
AN: significa: UM, UMA. (N&o tem plural)
Ex: an apple, an orange.

2- Complete a atividade abaixo com os artigos em
inglés: THE, A, AN.

Q) e niece h) ......... daughter
b) ... ant 1) v father

(o) [ mat J) e mother
d) ... sisters K) oooenennn. cousin:.
€)uennnn. boys [)............uncle

1) I brother m) ........... son

g) e uncle n).ooeene. nephew

ATIVIDADE — 03 ( 32 semana 20 a 24/07/2020)

1 — Copie em seu caderno as regras do plural em lingua
inglesa:

PLURAL DOS SUBSTANTIVOS

Regra geral: O plural, em inglés, forma-se geralmente
acrescentando-se S ao singular.

Exemplos: boy-boys, car-cars, book - books.

Nos substantivos terminados em vy precedido de
consoante substitui-se o y por i e acrescenta-se ES,
ao final da palavra.

Exemplos: city — cities, happy — happies.

Nos substantivos terminados em y precedido de vogal
seguem a regra geral: acrescenta-se apenas o S, ao
final da palavra.

Exemplos: toy — toys, kay — kays.

Nos substantivos terminados em CH, SH, X, S, Z e O
acrescenta-se ES, ao final da palavra.

Exemplos: church — churches, fish — fishes, box —
boxes, buzz - buzzes, tomato — tomatoes.

2 — Copie e passe para o plural as seguintes
palavras:niece, boy, box, heroe, girl, toy, lady, tax,
song, church, class, story, volcano, son, cat, dog,
pen, pencil, book, eraser, candy, father, egg, desk,
week, flash, bus, car.
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