CIDADE DE SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACADO,
PONTA ESPORTE, CULTURA E LAZER.
PORA

reeseemancaccurvs . ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES
TURMA . 2° Anos B .
PERIODO: DE  25/05/2020 A 12/06/2020 ,ﬁ?&”ﬁﬁ‘&}’j@s

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 1
25/05/2020 a 28/05/2020

SENHORES PAIS E/OU RESPONSAVEIS, SEGUEM AS ATIVIDADES QUE DEVERAO SER
REALIZADAS PELOS ALUNOS.

1.O0BSERVE O NOME DO ANIMAL QUE APARECE NA FIGURA E MARQUE COM UM
(X) AOPCAO QUE MOSTRA A FORMA CORRETA DE SEPARA-LO EM SILABAS.

BALEIA

A) () BA-LE-IA
B) ( ) BAL-EI-A
C)( ) BA-LE-I-A
D) ( ) BA-LEI-A

ATIVIDADE 2

2. MARQUE CORRETAMENTE O NUMERO DE LETRAS, VOGAIS E CONSOANTES
DA PALAVRA CAVALO.

A) ( )6 LETRAS 4 VOGAIS E 2 CONSOANTES
B) ( ) 3 LETRAS 6 VOGAIS E 1 CONSOANTE
C)( )6 LETRAS 3 VOGAIS E 3 CONSOANTES

D) ( )4 LETRAS 3 VOGAIS E 3 CONSOANTES
ATIVIDADE 3

3) OBSERVE O QUADRO ABAIXO E COMPLETE COM AS LETRAS FALTOSAS.
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CIDADE DE SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO,
PONTA ¢

P A ESPORTE, CULTURA E LAZER.

reeseemancaccurs . ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES
TURMA : 2° Anos

PERIODO: DE __25/05/2020 A __ 12/06/2020 P s

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

LINGUA PORTUGUESA
01/06/2020 a 04/06/2020

ATIVIDADE 1

Leia o fexto e responda as pergunfas.

0 BODE

COM 0 BODE
NINGUEM PODE.
E BICHO

DE CHFRE

DE BARBA

E BIGODE

ELIAS DE JOSE

ATIVIDADE 2

4. SOBRE O TEXTO:

A) CIRCULE E COPIE AS PALAVRAS INICIADAS COM A LETRA B.

B) O TEXTO TEM QUANTAS PALAVRAS:
( )12 PALAVRAS ( )13 PALAVRAS ( )14 PALAVRAS

ATIVIDADE 3

5. FACA A LEITURA DO TEXTO:
A) A PRIMEIRA PALAVRA DO TEXTO E:

B) A ULTIMA PALAVRA DO TEXTO E:

6. ESCREVA FRASES COM AS PALAVRAS:
A) BODE
B) BIGODE
C) BARBA




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
ESPORTE, CULTURA E LAZER.

ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

TURMA: 2° Anos
PERIODO: DE _ 25/05/2020 A 12/06/2020 ,ﬁiﬁ"“,ﬁi‘gﬁs

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

LINGUA PORTUGUESA
08/06/2020 a 11/06/2020
ATIVIDADE 1
O mecanico

Caio é um mecanico de moto.
Ele mexe na moto com cuidado.
Caio vé o defeito da moto e diz logo ao dono:
--- Amigo, sua moto vai ficar nova!
Caio é um 6timo mecanico!
Todos os dias sua oficina fica lotada de motos.

Graca Boquet

(4
[
Yy,
4
— o
1) Quem = e
Caio?
2) O que Caio diz ao dono da moto?
3) Como fica a oficina de Caio?
5) Separe as silabas:
Mecanico Oficina Cuidado

6) Forme frases com as palavras:
a — Amigo:
b — Moto:




CIDADE DE SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
PONTA ESPORTE, CULTURA E LAZER.

PORA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

FE, ESPERANCA E CULTURA

TURMA : 2° Anos ADE MARQUES
PERIODO: DE 25/05/2020 A 12/06/2020

oNCPa

°

PONTA PORA-MS

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

MATEMATICA
25/26/28/05/2020

ATIVIDADE 1 a3

Veja, no grafico abaixo, quanto pesa cada brinquedo e, depois, responda:

Quilos
10kg
9 Kg
8 Kg @ R
7 Kg "
6 Kg & i
5 kg o
4 Kg ¢ !
3 Kg 7
2 Kg
1 kg

1) Qual o brinquedo mais pesado?

D Boneca.
D Trem.

I:] Carrinho.

2) Quantos quilos pesam o carrinho e a boneca juntos?

D 12 quilos.
D 13 quilos.
[:I 14 quilos.

3) Qual a diferencga de peso entre a boneca e o ursinho?

D 2 quilos.
D 3 quilos.
D 4 quilos.




CIDADE DE

PONTA

ESPORTE, CULTURA E LAZER.

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,

PORA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

““ﬂ\CIPM &

°

FE, ESPERANCA E CULTURA

TURMA : 2° Anos

25/05/2020 A 12/06/2020

MARQUE:

A QUES
PONTA PORA-MS

PERIODO: DE

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

MATEMATICA
25/05/2020 a 28/05/2020
ATIVIDADE 1 e 2

1- COLOQUE A FILA DE JOANINHAS E SIGA AS INSTRUCOES:

28 410 A% AR R D A D B

a. Marque com X a joaninha que ocupa o 5° lugar

b. Marque com ¢ 2 joaninha que ocupa o 8° lugar
€. Marque com - a joaninha que ocupa o 92 lugar
d. Marque com+a joaninha que ocupa o0 4° lugar

2-Escreva o sucessor e o antecessor de cada ordinal
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ATIVIDADE 3
DEPOIS DE SOMAR QUE TAL PINTAR AS FIGURINHAS COM AS CORES PREDILETAS

HAVIAM CHEGARAM TJOTAL
s &= - 2
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PONTA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACADO,
ESPORTE, CULTURA E LAZER.
ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

FE, ESPERANCA E CULTURA

TURMA : 2° Anos
PERIODO: DE 25/05/2020 A 12/06/2020

‘h“ﬂ\CIF,Q &

A QUES
PONTA PORA-MS

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

GEOGRAFIA
26/05,02 e 08/06/2020
ATIVIDADE 1e 2

A) ESCREVA O NOME DA SUA ESCOLA:

B) QUAL O NOME DA SUA PROFESSORA?

C) FACA UM DESENHO BEM BONITO SOBRE SUA ESCOLA:

ATIVIDADE 3

CONSTRUA UMA FRASE
SOBRE A SUA ESCOLA

:

|




CIDADE DE SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
PONTA ESPORTE, CULTURA E LAZER.
PORA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES
FE, ESPERANCA E CULTURA
TURMA . 2° Anos
PERIODO: DE  25/05/2020 A 12/06/2020

@\)N\CIPA( %

ADE MARQUES
PONTA PORA-MS

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

HISTORIA
26/05/2020 a 09/06/2020

ATIVIDADE 1 a3

QUEM SOU EU?

Luzia de Maria

Espelho, espelho meu,

Eu mesmo conto quem sou
Depois de pensar muito bem.

Se estou triste ndo converso.
Se estou contente, me dizem:
— o que ha com ess..... Menin......
Para parecer tdo feliz?

Ndo diga a ninguém
Quem sou eu.
N\ L

1 — CRIANCA TEM QUE SER FELIZ, NAO IMPORTA A OCASIAO. CONVERSE COM SUA FAMILIA E
LEMBRE-SE DE SEUS MOMENTOS FELIZES, LOGO, REALIZE UM DESENHO ILUSTRANDO COMO

ESTAO SEUS SENTIMENTOS:




" g SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
PONTA ESPORTE, CULTURA E LAZER.

PORA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

FE, ESPERANCA E CULTURA

TURMA: 2° Anos ronh oS,

PERIODO: DE __25/05/2020 A 12/06/2020
ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

CIENCIAS
ACIDENTES DOMESTICOS ATIVIDADE 2-
ATIVIDADE 1: 03 DE JUNHO DE 2020
27 DE MAIO DE 2020 JOGO DOS 7 ERROS y
CRUZADINHA Jogo dos 7 erros, os alunos deverédo

observar a cena 1, e marcar o com X 0 erro

Os alunos deverdo preencher a cruzadinha de
gue a cena 2 representa:

acordo com as consequéncias dos acidentes
domésticos, que estad no quadro: abaixo.
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ATIVIDADE 3:
10 DE JUNHO DE 2020.
CACA-PALAVRAS

ENCONTRAR AS SETE PALAVRAS QUE ESTAO LISTADAS DO LADO DIREITO.

ENCONTRE SETE PALAVRAS QUE

/ AJUDAM A TER UMA BOA
@ DIVERSAO:

S ER YRR e e T e s 1 — CAPACETE

S EMAFORODEWPEDES STREA

ARFATXADESEESURANGA A 2 — JOELHEIRA
AJOELHETRABAUAMKOUI E 3 — COTOVELEIRA
MAREDEDEPROTEGAOTOE 4 — COLETE SALVA-VIDAS
COLETESALVAVIDASKPT 5 — FAIXA DE SEGURANGA
e s o c o T oV L E 2 6 — SEMAFORO DE PEDESTRE

——r—r— e — e~ — e~ —r——~ R~




1 g SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, S,
PONTA ESPORTE, CULTURA E LAZER. S

PORA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

FE, ESPERANCA E CULTURA

ADE MARQUES

TURMA : 2° Anos PONTA PORA-MS
PERIODO: DE  25/05/2020 A 12/06/2020

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

ARTE
29/06/2020 a 12/06/2020

ATIVIDADE 1

Atividade de encerramento de maio, que tal fazermos um desenho de toda nossa familia? Aquelas
pessoas que temos um carinho especial, pinte com matérias que voceé tiver, podendo ser lapis de cor, giz

de cera ou até mesmo tinta, capriche!

ATIVIDADE 2

Para essa atividade vocé precisara de muita
atencao, pinte trés expressodes faciais que vocé
mais gostou. As expressoes faciais sdo aquelas
caras e bocas que fazemos quando ficamos
felizes tristes ou até mesmo bravos.

ATIVIDADE 3

Para finalizar desenhe como foram as férias de junho, o0 que mais vocé fez nesses dias livres e quem
esteve com vocé todos os momentos.




SADE b SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, NP

PF?ONTA ESPORTE, CULTURA E LAZER. v ”%%

RA ESCOLA MUNICIPAL PREFEITO ADE MARQUES

FE, ESPERANCA E CULTURA

TURMA: 2° Anos PONTA PORA-MS
PERIODO: DE __ 25/05/2020 A 12/06/2020

ATIVIDADES PEDAGOGICAS COMPLEMENTARES

EDUCACAO FiSICA
29/05/2020 a 12/06/2020
ATIVIDADE 1

CORRUPIO € um brinquedo que pode interessar a adultos e criancas. E também conhecido como
BUGA-GATO, CURRUPICHO, GIRA-BOTAO, RONCADOR aqui no estado e conhecido como Maria
chorona.

Materiais utilizados: Duas tampinhas de garrafas pet com o mesmo diametro, barbante, tesoura, fita e prego.
Modo de confeccionar: (Utilizaremos um material perfurante, peca ajuda a um responsavel.)

e Corte mais ou menos 1 metrd de barbante;

e Faca dois furos paralelos nas duas tampas (um ao lado do outro) com o prego, esquentando a ponta do

prego facilita a perfuracéo;

e Passe o barbante pelos furos;

e De um n6 no encontro dos lados do barbante, junte as tampas de modo que fiquem bem vedadas;

e Agora e s6 brincar com seu corrupio.

e Video explicativo: https://www.youtube.com/watch?v=tF\VVGG-L8ROQ

ATIVIDADE 2

Outra forma de confeccionar o CORRUPIO.

Materiais: CD usado, barbante, prego (para furar o CD) e lacre de garrafa pet (opcional)
Utilizaremos um material perfurante, peca ajuda a um responsavel.)
e Corte mais ou menos 1 metro de barbante;
e Faca dois furos paralelos no CD (um ao lado do outro) com o prego, esquentando a ponta do
prego facilita a perfuracéo;
e Passe o barbante pelos furos;
e De um no6 no encontro dos lados do barbante.

ATIVIDADE 3
Jogos Populares — Pides de tampinha.

Atividade para fazer com tampinhas. Fura-las ao meio, passar um
palito de espeto ja cortado, para ficar menor, e pronto. A partir de
agora é so diversao.

Materiais:
e Tampas de garrafa Pet;
e Palitos de espeto;
Pedir para um adulto furar a tampinha bem no centro.
(Mandar imagem dos trabalhos)



https://www.youtube.com/watch?v=tFVGG-L8R0Q

