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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL PROFESSORA DORA LANDOLFI

TURMA: 1° ANO

PERIODO: 15/06/2020 A 03/07/2020

LINGUA PORTUGUESA

ATIVIDADE 01

O MACACO

ELE E UM MACACO GULOSO

QUE BEM CEDO, DE MANHA

PENDURADO EM UM GALHO
GOSTA DE COMER MACA

Gl BARBOSA

OBSERVE A LEITURA E MARQUE CORRETAMENTE.

O TEXTO FALA DE UM...

( )LEAO () CAVALO ( ) MACACO
O MACACO DO TEXTO GOSTA DE COMER...

( ) ROMA (  )MACA (  )AVELA
ATIVIDADE 2

QUE OUTRO TITULO VOCE DARIA AO TEXTO?

ATIVIDADE 3

UTILIZE AS SILABAS DO QUADRO PARA COMPLETAR AS PALAVRAS.
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LA Mi CARA
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ATIVIDADE 4

VAMOS CONTORNAR AS SILABAS M E DEPOIS LIGUE CORRETAMENTE.

ﬁ- e MELANCIA
7 . - A
® OMALA
e OMURO

| I |

I'I'l . e MILHO
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ATIVIDADE 5
CACA-PALAVRAS
MACACOPMI M
EMAGWCBMIJ U MACACO
LAMARPAQOMHL cL:AAT\AAAA
AFABOKGTGA EMA
DWNSAOQOTFSEP MATO
OTSwWPMQCLAQ MULA
MYPMEAXALM MALA
TPQOWLYXKO MELADO
CRVLRAZRDL MOTOCA
ASWAMTTWR RE mgté
MTXKLWRVKT
(APOWIJWMATO




ATIVIDADE 6

COMPLETE AS PALAVRAS COM OS PEDACOS QUE ESTAO FALTANDO.

ATIVIDADE 7

AGORA, LIGUE AS FICHAS DAS PALAVRAS AS SILABAS INICIAIS DELAS.

ATIVIDADE 8

LEIA O TEXTO.
PATO PATETA

O PATO PATETA
PINTOU O CANECO
SURROU A GALINHA
BATEU NO MARRECO
PULOU NO POLEIRO
NO PE DO CAVALO
LEVOU UM COICE
CRIOU UM GALO

—

VINICIUS DE MORAES




ESCREVA AS SILABAS FORMADAS.
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DESEMBARALHE AS LETRAS E DESCUBRA O QUE ESTA ESCRITO EM CADA PATO.

ATIVIDADE 9




MATEMATICA

ATIVIDADE 1
O QUE SE REPETE MAIS NO

;: DESENHO ABAIXO?

7/
\\\) ‘/

QUANTAS ESTRELAS VOCE CONTOU? D

QUANTOS BALOES? D

QUANTAS BANDEIRINHAS? C]

QUANTOS CORACOES? [j

ATIVIDADE 2
ANTECESSOR E SUCESSOR

ANTECESSOR DE UM NUMERO E AQUELE QUE VEM ANTES DELE.
SUCESSOR DE UM NUMERO E AQUELE QUE VEM DEPOIS DELE.

-1 ANTECESSOR
5

AININ|W|IWO |




SUCESSOR + |
5
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ATIVIDADE 3

APROVEITA GENTE QUE O PAGODE E QUENTE
E FORRO PRA TODA ESSA GENTE SE ESPALHAR




ATIVIDADE 4

OBSERVE A CENA E RESPONDA.

N° DE MENINOS

N° DE CHAPEUS

N° DE FOGUEIRAS

, N° DE BALOES

"N° DE BOTAS

~

DESENHE 5 BALOES.




ATIVIDADE 5
COMPLETE.
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ATIVIDADE 6

6 + 2
H+ 3
5+ 2=
7+ 2
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OBSERVE OS DESENHOS E OBSERVE O QUE FALTA.
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ATIVIDADE 7

PINTE AS FORMAS GEOMETRICAS NAS FIGURAS ABAIXO DE ACORDO COM A LEGENDA.
DEPOIS, RESPONDA AS PERGUNTAS, MARCANDO UMA PARA CADA FIGURA PINTADA.

Q AMARELO A AZUL

VERMELHO VERDE

« QUANTOS RETANGULOS?

® e
4 3
=l
QUANTOS TRIANGULOS? « QUANTOS RETANGULOS?
« QUANTOS CIRCULOS? « QUANTOS QUADRADOS?
| O
ATIVIDADE 8

CIRCULE O INSTRUMENTO USADO PARA PESAR.
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? OS w‘%




ATIVIDADE 9

PINTE A QUANTIDADE DE QUADRINHOS INDICADA ABAIXO DE CADA FILEIRA. COMECE
DE BAIXO PARA CIMA.
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s et
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AJUDE CAMILA A ENCONTRAR SEU URSINHO PIPOCA PINTANDO OS QUADROS COM A
SEQUENCIA NUMERICADE O A 9.
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GEOGRAFIA

ATIVIDADE
AJUDE CADA CRIANCA A ENCONTRAR O CAMINHO DE CASA.

SOU EDNA. }
MORO EM UM
| APARTAMENTO.

\ |
N

VAN COUTW O

SOU PEDRO
E MINHA CASA

E TERREA.

'SOUCAROLE(
' MORO EM UM
SOBRADO.<J
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\
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ATIVIDADE 2
PINTE OS RETANGULOS EM QUE APARECEM OS NOMES DOS MATERIAIS USADOS NA

CONSTRUCAO DE DETERMINADAS MORADIAS.

MADURO MADEIRA

TIJOLO TEIA

GELO GELADO




ATIVIDADE 3
DESENHE COMO E SUA CASA.




HISTORIA

ATIVIDADE 1
VOCE PODE PINTAR , DESENHAR E ESCREVER SEU NOME E DE SEUS FAMILIARES.

AVOS MATERNOS

e —

AVOS PATERNOS a

LWL AW B




ATIVIDADE 2
DESENHE OU RECORTEM DE REVISTAS, PESSOAS NAS DIFERENTES FASES DA VIDA:
BEBE, CRIANCA, ADULTO E IDOSO.

ATIVIDADE 3

AGORA CONHEGCA A FAMILIA DE MAGALLI.

4+ QUANTOS MEMBROS TEM A FAMILIA DE
MAGALI?

4+ QUANTOS MEMBROS TEM SUA FAMILIA?




CIENCIAS
ATIVIDADE 1

e ASSISTAM O VIDEO DO YOUTUBE NESSE ENDERECO:
https://www.youtube.com/watch?v=AFN52hg7d7w

e ACOMPANHE A EXPLICACAO DO VIDEO CANTANDO JUNTO PARA REALIZAR
AS ATIVIDADES A SEGUIR.

e COM AJUDA DE SEUS PAIS. VOCE IRA SELECIONAR FOTOS SUA, EM CADA
FASE DE SUA VIDA MOSTRANDO COMO VOCE ERA QUANDO:

BEBE PRE ESCOLA (5 ANOS) AGORA

SE AS FOTOS ESTIVEREM NO CELULAR FACA UMA COLAGEM USANDO O APLICATIVO
DO CELULAR PARA MANTAR A ATIVIDADE E ENVIE PARA A PROFESSORA.

ATIVIDADE 2

RECORTE AS LETRAS DA ATIVIDADE E COLE-AS NA FASE CORRETA COM O DESENHO E
PINTE.

BEBEIDOSOCRIA

_____________

NCAADUOLTO



https://www.youtube.com/watch?v=AFN52hq7d7w

ATIVIDADE 3

DEPOIS DE PINTAR OS DESENHOS, RECORTE-OS.
COLE-OS EM ORDEM FORMANDO A “LINHA DO TEMPO".

ARTE

A LINGUAGEM DA ARTE NA EDUCACAO TEM UM PAPEL FUNDAMENTAL, ENVOLVENDO
ASPECTOS COGNITIVOS, SENSIVEIS E CULTURAIS. O CONTATO PERMANENTE COM A
PRODUCAO ARTISTICA INCLUI E EXCEDE AS OBRAS DE ARTE. E UM IMPORTANTE
INSTRUMENTO PARA FORMACAO INTEGRAL DA CRIANCA. POR MEIO DA ATIVIDADE
ARTISTICA, A CRIANCA SE EXPRESSA E INTERAGE COM A REALIDADE.

DURANTE AS AULAS DE ARTES, OS ALUNOS DESENVOLVEM A IMAGINACAO, A
PERCEPCAO, A CRIATIVIDADE E A LINGUAGEM NAS MULTIPLAS FORMAS.

PARA NOSSAS ATIVIDADES DE ARTE IREMOS UTILIZAR O LIVRO DIDATICO APIS COM O
CONTEUDO NAS PAGINAS 24 A 29.

ATIVIDADE 01: FORMAS (PAG. 24 E 25)

e A atividade 01 devera ser desenvolvida no caderno de Arte.

ATIVIDADE 02: ELEMENTOS VISUAIS — PONTO E LINHA (PG. 26 E 27)

e ATIVIDADE: FAZER UM DESENHO INSPIRADO NAS OBRAS DO ARTISTA SAUL
STEINBERG

ATIVIDADE 03: ELEMENTOS VISUAIS - FORMAS (PG. 28 E 29)

e ATIVIDADE: CONHECENDO UM POUCO DA CULTURA INDIGENA, A ATIVIDADE SERA
BASEADA NA CRIATIVIDADE, FAZENDO UM DESENHO DE UM VASO COM PINTURAS
DE SIMBOLOS.




EDUCACAO FISICA

ATIVIDADE 1

NESSA ATIVIDADE SERA MONTADO O ESQUELETO DO CORPO HUMANO, SEGUINDO
ALGUNS PASSOS, COLE O DESENHO EM UMA CARTOLINA OU PAPELAO, APOS SECAR
RECORTE NA DEMARCACAO TRACEJADA. DEPOIS JUNTE AS PARTES, FACA UM
FURINHO NOS PONTOS DEMARCADO DE PRETO, COM A LINHA DE CROCHE FACA A
JUNCAO DAS PECAS DO DESENHO, ASSIM QUE REALIZAR TODAS AS JUNCOES NOSSO
ESQUELETO ESTA PRONTO.
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ATIVIDADE 2

JOGO DO LABIRINTO, AJUDE AS CRIANCAS A SE PROTEJER, ACHE O CAMINHO
CORRETO, PINTE AS IMAGENS
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AJUDE AS CRIANCAS A FUGIR DO CORONAVIRUS CHEGANDO A TORNEIRA PARA LAVAR
AS MAOS.

materiaispdg.blogspot.com o

ATIVIDADE 3
CONSTRUCAO TELEFONE SEM FIO.
MATERIAS NECESSARIOS:

» DUAS LATAS OU DOIS POTES DE IORGUTE;
» BARBANTE DE TAMANHO QUE DESEJAR,
» PALITO DE DENTE.

COMO FAZER: PRIMEIRO COM AS DUAS LATAS OU POTES DE IORGUTE FACA UM FURO
NO CENTO DO POTE, EM SEGUIDA CORTE A LINHA NO TAMANHO QUE DESEJAR PASSE
UMA PONTA EM CADA LATA, A POS TER PASSADO A LINHA AMARRE UM PEDACO DE
PALITO DE DENTE PARA NAO DEIXAR A LINHA SAIR.

A LATA PODE SER DECORADA DA MANEIRA QUE VOCE QUISER, ESTA PRONTO NOSSO
TELEFONE SEM FIO.




EDUCACAO FiSICA
ATIVIDADE 2

BEBEIDOSOCRIA

NCAADUOLTO




