SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO, ESPORTE, CULTURA E LAZER
ESCOLA POLO MUNICIPAL PROFESSORA DORA LANDOLFI

TURMA: 2° ANO

PERIODO: 31/08/2020 A 25/09/2020

LINGUA PORTUGUESA
ATIVIDADE 01

REALIZAR A LEITURA DA POESIA: “ AFOCA “.

A FOCA
VINICIUS DE MORAES

QUER VER A FOCA
FICAR FELIZ?

E POR UMA BOLA
NO SEU NARIZ.

QUER VER A FOCA .
BATER PALMINHA?

E DAR A ELA

UMA SARDINHA.

QUER VER A FOCA
FAZER UMA BRIGA?
E ESPETAR ELA
BEM NA BARRIGA!

ATIVIDADE 2
RESPONDER AS QUESTOES REFERENTES A POESIA “A FOCA”:

A) ESTE TEXTO E:

() PIADA
() POESIA C) QUANDO A FOCA GANHA UMA SARDINHA ELA:
() RECEITA
() BATE PALMINHA
B) A FOCA FICA FELIZ QUANDO: () FICAFELIZ

( ) ALGUEM POE A BOLA NO SEU NARIZ
( ) ELA COME SARDINHA




ATIVIDADE 3
ESCREVER OS NOMES DOS DESENHOS E SEPARAR EM SILABAS.
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ATIVIDADE 04
COMPLETAR OS NOMES DAS FIGURAS DE ACORDO COM AS SILABAS:

) LO
ﬁ_ ___ELHO
(L) LHA
(;_//

ATIVIDADE 05

TROCAR OS NUMEROS PELAS SILABAS CORRESPONDENTES (EXEMPLO: NUMERO 6 E A
SILABA MO, NUMERO 3 E A SILABA LA, ENTAO IRA FORMAR A PALAVRA; MOLA) E FORMAR
PALAVRAS:

1—-MA 2 -DA 3-LA 4-TO 5-CO

6 — MO 7-ES 8 — NA 9-CA 10 - PER

A) 6 e 3:
B) 10 e 4:
C)19eb5:
D)5e 3:
E) 10 e 8:
F)7,9e2:




ATIVIDADE 06
ESCREVER O NOME DAS FIGURAS CORRESPONDENTES:

ATIVIDADE 07

FORMAR FRASE COM AS PALAVRAS ABAIXO:
BOLA:

BOCA:

BALEIA:

ATIVIDADE 08
COMPLETAR AS PALAVRAS COM AS SILABAS DESTACADAS:

TRO____ __ REAL
A___ ROLA
a / BELO . %
._ﬁiwmé_m . CEZ GO
\a LA &9 DO
CASA \
00 CEBOLINHA NARIO
___ GARRA RAGAO /’ et
= RADO
MIDA G

__ NEMA L7 U — IDADO
.. I::I — . DADE CO=——_ LEGA \A‘ IR L0
CIRCO \ Lapa  COLA \ ZIDA s

CLISTA UN____

A MULOU

ATIVIDADE 09
NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA ENCONTRAR NA ATIVIDADE 8 PALAVRINHAS COM:

4 LETRAS 5 LETRAS 6 LETRAS 8 LETRAS




ATIVIDADE 10

REALIZAR A LEITURA SOBRE O QUE E: SINONIMO E ANTONIMO E, DEPOIS ESCREVER
DENTRO DOS QUADRADINHOS OS ANTONIMOS CORRESPONDENTES.

SINONIMOS E ANTONIMOS

PALAVRAS SINONIMAS: SAO PALAVRAS QUE POSSUEM O MESMO SIGNIFICADO OU
SIGNIFICADO PARECIDO.
ALEGRE E FELIZ: SAO PALAVRAS SINONIMAS, POIS TEM O MESMO SIGNIFICADO.
PALAVRAS ANTONIMAS: SAO PALAVRAS QUE POSSUEM SIGNIFICADOS CONTRARIOS.
ALEGRE E TRISTE: SAO PALAVRAS ANTONIMAS, POIS TEM SIGNIFICADOS
CONTRARIOS.
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CESTO CHEIO CESTO DDDDD , SOPA QUENTE SOPA H Il

¢!
JANELA FECHADA JANELA DDDEIDD ROUPA MOLHADA ROUPA UDUU

C)

ATIVIDADE 11
CIRCULE A PALAVRA QUE E ANTONIMO DE RAPIDO:
VELOZ
AGIL
LENTO
LIGEIRO
ATIVIDADE 12 RAPIDO

ENCONTRE OS SINONIMOS DAS PALAVRAS, POIS ELA DEVERA RECORTAR E COLAR
CORRETAMENTE.

HORRIVEL INICIO ACHAR

PALAVRAS PARA RECORTE DESTA ATIVIDADE
ENCONTRA-SE NA ULTIMA FOLHA DA APOSTILA.




MATEMATICA

ATIVIDADE 01
NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA OBSERVAR E COMPLETAR DE ACORDO COM OS

DESENHOS:

W%LO y

= & >

QUANDO FORMAMOS GRUPOS DE 2 EM 2 ELEMENTOS E NAO FICA RESTO, DIZEMOS
QUE ESSE NUMERAL E PAR. _
TODOS OS NUMERAIS TERMINADOS EM 0, 2, 4, 6, E 8 SAO PARES.

ATIVIDADE 02
NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA COMPLETAR DE ACORDO COM OS DESENHOS:
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QUANDO FORMAMOS GRUPOS DE 2 EM 2 ELEMENTOS E SOBRA 1 ELEMENTO, DIZEMOS
QUE ESSE NUMERAL E IMPAR. o
TODOS OS NUMERAIS TERMINADOS EM 1, 3, 5, 7, E 9 SAO IMPARES.

ATIVIDADE 03

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA REGISTRAR OS ANTECESSORES E SUCESSORES
DOS NUMERAIS ABAIXO. (VIZINHOS).

34 79 49 22

10 19 2 5




ATIVIDADE 04

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA RESOLVER AS CONTINHAS DE
ADICAO(SOMAR/JUNTAR).
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ATIVIDADE 05

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA RESOLVER AS CONTINHAS DE SUBTRACAO
(MENOS/TIRAR).
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ATIVIDADE 06

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA ESCREVER NUMEROS DE 0 ATE 100.

ATIVIDADE 07

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA DECOMPOR OS NUMERAL, CONFORME O
EXEMPLO.

A) 18 = UMA DEZENA E OITO UNIDADES.

B) 21 =

C) 45 =

ATIVIDADE 08

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA CIRCULAR OS DESENHOS DE DOIS EM DOIS E
CLASSIFICAR OS CONJUNTOS EM PAR OU IMPAR.
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ATIVIDADE 09

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA PINTAR OS PORQUINHOS COM OS NUMEROS
PARES.




ATIVIDADE 10

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA OBSERVAR O GRAFICO ABAIXO, VER QUANTO
PESA CADA BRINQUEDO E, DEPOIS, RESPONDER AS QUESTOES ABAIXO:

QUILOS
1 OKg
9 Kge
8 Kg ¢
7 Kg ¢
6 Kg @
5 Kg e
4 Kg ¢
3 Kg ¢
2«Kge
1 Kg

A) QUAL E O BRINQUEDO MAIS PESADO?

B) QUANTOS QUILOS ELE PESA?

QUILOS.

C) QUANTOS QUILOS PESAM O CARRINHO
E A BONECA JUNTOS?

QUILOS.

ATIVIDADE 11

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA COMPLETAR O VALOR DAS UNIDADES E
DEZENAS, OBSERVANDO O VALOR DAS PECAS DO MATERIAL DOURADO.
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ATIVIDADE 12

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA ESCREVER O NUMERAL CORRESPONDENTE AO
MATERIAL DOURADO.
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HISTORIA
ATIVIDADE 01

NESTA ATIVIDADE, O RESPONSAVEL DEVERA REALIZAR A LEITURA DO TEXTO ABAIXO.
O TEMPO CULTURAL

NUM DETERMINADO MOMENTO DA HISTORIA, O HOMEM SENTIU NECESSIDADE
DE MEDIR O TEMPO PARA MELHOR PLANEJAR SUA VIDA.

MAS... COMO O HOMEM COMECOU A MEDIR O TEMPO?

OBSERVANDO OS ASTROS NO CEU, PRINCIPALMENTE O SOL E A LUA.
PELA POSICAO DO SOL, O HOMEM PODE CRIAR O RELOGIO E, PELAS FASES DA LUA
SEPAROU AS SEMANAS, OS MESES E O ANO.

UM DOS PRIMEIROS RELOGIOS CRIADOS PELO HOMEM FOI O RELOGIO DE SOL.

ESTE NAO POSSUIA PONTEIROS, MAS UMA HASTE CUJA SOMBRA SE MOVIA
LENTAMENTE, A MEDIDA QUE O SOL MUDAVA DE POSICAO DURANTE O DIA. O RELOGIO
DE SOL, NO ENTANTO, NAO FUNCIONAVA A NOITE, QUANDO CHOVIA OU SE NAO
HOUVESSE SOL. FORAM, ENTAO, INVENTADOS OS RELOGIOS DE AGUA E DE AREIA
(AMPULHETA). O POVO ARABE INTRODUZIU O RELOGIO DE PONTEIROS E, MAIS TARDE
SURGIRAM OS RELOGIOS DE CORDA, DE PENDULO E OS DIGITAIS.

HOJE, DISPOMOS DOS MAIS DIVERSOS TIPOS DE RELOGIOS.

e

AMPULHETA RELOGIO DE AGUA RELOGIO DE SOL

& »

@ RELOGIO DE PENDULO

RELOGIO DE CORDA

ATIVIDADE 02

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA SER AUXILIADA PELO RESPONSAVEL PARA
ASSOCIAR A 22 COLUNA DE ACORDO COM A 12 COLUNA, DE ACORDO COM OS TIPOS DF
RELOGIOS CITADOS NO TEXTO ACIMA.

1. RELOGIO DE SOL

2. RELOGIO DE AREIA (
3. RELOGIO DE PONTEIROS

i i - “'.‘?1»)
4. RELOGIO DE AGUA BN

{




ATIVIDADE 03

UMA DATA COMEMORATIVA

INDEPENDENCIA?

DIA DA PATRIA
7 DE SETEMBRO

IMPORTANTE, VOCE CONHECE A HISTORIA DA

D. PEDRO I, AO CHEGAR DE SANTOS, ENCONTROU,
NAS PROXIMIDADES DO RIACHO IPIRANGA, EMISSARIOS
DO RIO DE JANEIRO QUE TRAZIAM MENSAGENS DE
LISBOA EXIGINDO SEU IMEDIATO RETORNO A
PORTUGAL.

COM AS MENSAGENS, VINHAM CARTAS DE JOSE
BONIFACIO, DE DONA LEOPOLDINO E DO DEPUTADO
ANTONIO CARLOS QUE PEDIAM A REACAO DO PRINCIPE.

D. PEDRO SENTIU QUE ERA CHEGADA A HORA, E NO
MESMO LOCAL, A 7 DE SETEMBRO DE 1822, AS MARGENS
DO RIACHO IPIRANGA, COM O CELEBRE BRADO:

- “INDEPENDENCIA OU MORTE”, DETERMINOU O
ROMPIMENTO DOS LACOS QUE PRENDIAM O BRASIL AOS
ANTIGOS COLONIZADORES.

POR ISSO, 7 DE SETEMBRO E O DIA DE FESTA NO
BRASIL.

QUAL E A DATA DESSE DIA IMPORTANTE?

O QUE D. PEDRO GRITOU AS MARGENS DO RIACHO IPIRANGA?

ATIVIDADE 04

VAMOS ILUSTRAR O MOMENTO EM QUE D. PEDRO GRITOU AS MARGENS DO RIACHO

IPIRANGA.




GEOGRAFIA
ATIVIDADE 01

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA OBSERVAR AS FIGURAS ABAIXO E LOCALIZAR A
POSICAO EM QUE ESTA A RODA DA FRENTE DO CARRO.
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ATIVIDADE 02

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA AJUDAR O BRUNO A IDENTIFICAR A LOCALIZACAO
DO CINEMA NO MAPA A SEGUIR. PARA ISSO, OBSERVARA A LETRA DA LINHA E O NUMERO
DA COLUNA NO MAPA.

PRACA 1 IGREJA
3
7 -@- | W

. QUAL E A LOCALIZACAO DO CINEMA?
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ATIVIDADE 03

PONTOS DE REFERENCIA:

OS PONTOS DE REFERENCIA SAO ELEMENTOS QUE NOS ORIENTAM, PARA CHEGARMOS A
DIFERENTES LUGARES, QUE NAO CONHECEMOS AINDA.

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA OBSERVAR A IMAGEM E CIRCULAR A CASA ONDE
A ANINHA MORA. DEPOIS DEVERA DESENHAR A SUA CASA E ALGUNS PONTOS DE
REFERENCIA PROXIMOS A ELA.




ANINHA MORA PERTO DA PRACA, SUA CASA FICA AO LADO DO SHOPPING, EM FRENTE A
CASA DE DANIEL. CIRCULE NA IMAGEM A CASA DA ANINHA.

DESENHE SUA CASA E ALGUNS PONTOS DE REFERENCIA PROXIMOS A ELA.

ATIVIDADE 04

NESTA ATIVIDADE, A CRIANCA DEVERA OBSERVAR O DESENHO ABAIXO E MARCAR UM X
NO ANIMAL QUE ESTA EMBAIXO DA CADEIRA.

O ANIMAL QUE ESTA EMBAIXO DA
CADEIRA E:

(A) CACHORRO

(B) GATO

(C) COELHO

(D) TARTARUGA

CIENCIAS
ATIVIDADE 01

AS PLANTAS ESTAO PRESENTES NO DIA A DIA DE TODAS AS PESSOAS. ALEM DA
ALIMENTACAO, ELAS SAO UTILIZADAS PARA DIVERSOS OUTROS FINS.

NAS PROXIMAS ATIVIDADES VAMOS VER ALGUNS EXEMPLO.

> CONSTRUCAO: AS PLANTAS FORNECEM MATERIAIS PARA A CONSTRUCAO DE
CASAS, MOVEIS, BARCOS, CERCAS E OUTROS OBJETOS.

E£DSON SATO/PULSAR IMAGENS

PESCADORES CAICARAS EM BARCOS ARTESANAIS
FABRICADOS NUMA PECA UNICA DE TRONCO DE

ARVORE. MUNICIPIO DE PARATY, RIO DE JANEIRO,
EM 2014

MORADIA INDIGENA COBERTA POR SAPE, UM TIPO

DE PALHA DE CAPIM. ALDEIA YAWALAPITI, PARQUE
INDIGENA DO XINGU. MATO GROSSO. EM 2012.




AGORA OLHE AO SEU REDOR E ESCREVA O QUE VOCE IDENTIFICA QUE FOI FEITO COM
PLANTA.

ATIVIDADE 02

> COMBUSTIVEL: A MADEIRA DE ALGUMAS PLANTAS PODE SER UTILIZADA COMO
COMBUSTIVEL EM FORNOS, FOGOES E LAREIRAS. O ETANOL, COMBUSTIVEL
UTILIZADO EM AUTOMOVEIS, E PRODUZIDO DA CANA-DE-ACUCAR.

= e o s -

A= ~ Gomprimento: 4 metros. 2
2% 2 x . e e L Nty N 2

THOMAZ VITA NETO/PULE

O FOGAO A LENHA E UTILIZADO NO PREPARO DE A CANA-DE-ACUCAR E UTILIZADA NA PRODUGAO DE
ALIMENTOS E NO AQUECIMENTO DAS CASAS. ETANOL. PLANTACAO DE CANA-DE-ACUCAR, NO
MUNICIPIO DE SANTANA DOS MONTES, MINAS MUNICIPIO DE JOSE BONIFACIO, SAO PAULO, EM
GERAIS, EM 2015. 2016.

VEJA ALGUMAS PLANTAS USADAS EM COMBUSTIVEIS E ENUMERE DE ACORDO COM OS
NOMES NO QUADRO DE PALAVRAS QUE CORRESPONDEM AS PLANTAS.

| 1. CANA-DE-ACUCAR| 2. MAMONAS | 3. SOJA | 4. GIRASSOL |

ATIVIDADE 03

> INDUSTRIA: ALGUMAS PLANTAS OU PARTES DELAS PODEM SER UTILIZADAS PELAS
INDUSTRIAS PARA A FABRICACAO DE VARIOS PRODUTOS, COMO BORRACHA,
TINTAS, TECIDOS, PAPEL, CERAS, PERFUMES, SABONETES E XAMPUS.

TOOK

2

GEREON SOSREFRATERRAS

O ALGODAO E USADO NA FABRICACAO DE TECIDOS, O EUCALIPTO E UMA ARVORE  UTILIZADA NA
PLANTAGAO DE ALGODAO NO MUNICIPIO DE cOSTA ~ TABRICAGAO ~ DE  PAPEL.  PLANTAGAO ~ DE

RICA, MATO GROSSO DO SUL, EM 2015, EaCZ%IE.;PTO, NO MUNICIPIO DE LONDRINA, PARANA,




ASSOCIE CADA PLANTA LISTADA NO QUADRO AO PRODUTO QUE E FEITO A PARTIR DELA.

ALGODAO CANA-DE-ACUCAR EUCALIPTO

ATIVIDADE 04

» MEDICAMENTOS: VARIOS MEDICAMENTOS DISPONIVEIS NAS FARMACIAS TAMBEM
SAO PRODUZIDOS DE PLANTAS.

SANTA E UMA
PLANTA USADA NA
FABRICACAO DE
MEDICAMENTOS

PARA DORES NO
ESTOMAGO. SUA
FOLHA MEDE 9
CENTIMETROS.

O SALGUEIRO E
UTILIZADO EM
MEDICAMENTOS
QUE COMBATEM
A DORE A FEBRE.

WA DE CARVALHOVCC

JOAD PALLO CORF

Altura: 25 metros. \

ESSAS PLANTAS SAO PARTES DE ESTUDOS REALIZADOS PARA PROVAR O QUE NOSSAS
MAES JA HAVIAM APRENDIDO COM A SUA AVO, SOBRE AQUELE CHAZINHO PARA TIRAR

ALGUMA DOR EM NOSSO CORPO.

=) ENTAO AGORA ENCONTRE EM SUA CASA 3 (TRES) PLANTAS USADAS PARA TIRAR
ALGUMA DOR DE SEU CORPO. E COLE NOS QUADROS E COM AJUDA DA MAMAE OU

OUTRO ADULTO ESCREVA O NOME E PARA QUE SERVE.




ARTE

PARA NOSSAS ATIVIDADES DE ARTE IREMOS UTILIZAR O LIVRO DIDATICO APIS
COM O CONTEUDO NAS PAGINAS 50 A 63, TOTALIZANDO 04 ATIVIDADES DA DISCIPLINA
DE ARTE.

ATIVIDADE 01: INTERVENCAO (PAG. 50 A 53)

HOJE EM NOSSA AULA IREMOS CONHECER A INTERVENCAO DO ARTISTA THIAGO
COSTACKZ. PARA ESSA ATIVIDADE, VOCE IRA FAZER A LEITURA NO LIVRO DIDATICO NAS
PAGINAS 50 A 53 E CONHECER UM POUQUINHO SOBRE ESSE TIPO DE INTERVENCAO,
COMO A OBRA FOI FEITA E QUAL A MENSAGEM QUE ELA PASSA AO PUBLICO. COMO
ATIVIDADE PRATICA VOCE TERA DUAS OPCOES, A CRIACAO DE UMA PEQUENA
INTERVENCAO COM MATERIAIS RECICLAVEIS OU O DESENHO ATRAVES DA ARTE.

> SEGUE A PRIMEIRA SUGESTAO DE ATIVIDADE PARA CONSTRUCAO DE SUA
INTERVENCAO, CASO NAO TENHA OS MATERIAIS PODE FAZER O DESENHO NO
ESPACO ABAIXO:




ATIVIDADE 02: FAZENDO ARTE (PAG. 54 A 56)

HOJE EM NOSSA AULA IREMOS CRIAR MAIS UMA INTERVENCAO BASEADA NAS
OBRAS DO ARTISTA THIAGO COSTACKZ. PARA ESSA ATIVIDADE, VOCE IRA FAZER A
LEITURA NO LIVRO DIDATICO NAS PAGINAS 54 A 56 E FAZER O PROCESSO DA
CONSTRUCAO DE SUA PIABINHA, OU PODEMOS CHAMAR DE PIPA, PAPAGIO OU
PANDORGA. SE NAO TIVER OS MATERIAIS PARA FAZER A ATIVIDADE, DESENHE NO

ESPACO A SEGUIR SUA INTERFERENCIA. USE SUA CRIATIVIDADE E VA ALEM DE SUA
IMAGINACAO.

ATIVIDADE 03: BRINQUEDO E ARTE (PAG. 58 A 61)

HOJE EM NOSSA AULA IREMOS CONHECER QUE MUITOS ARTISTAS PINTAVAM
BRINCADEIRAS DE SUA INFANCIA. PARA ESSA ATIVIDADE, VOCE IRA FAZER A LEITURA
NO LIVRO DIDATICO NAS PAGINAS 58 A 61 E CONHECER DIVERSOS TIPOS DE
BRINQUEDOS E A OBRA DO ARTISTA CANDIDO PORTINARI “MENINOS SOLTANDO PIPA”,
RETRATADA A SUA BRINCADEIRA DE INFANCIA.

e PARA NOSSA ATIVIDADE, VOCE IRA FAZER UM DESENHO INSPIRADO NA OBRA DO

ARTISTA PORTINARI NO ESPACO A SEGUIR. USE SUA CRIATIVIDADE, MUITAS
CORES E SOLTE SUA IMAGINACAO.




ATIVIDADE 04 EXPERIMENTOS E BRINQUEDOS (PAG. 62 A 63)

HOJE EM NOSSA AULA IREMOS CONHECER ALGUNS BRINQUEDOS ANTIGOS. PARA
ESSA ATIVIDADE, VOCE IRA FAZER A LEITURA NO LIVRO DIDATICO NAS PAGINAS 62 E 63
E CONHECER ESSES BRINQUEDOS QUE TALVEZ SEUS PAIS OU AVOS JA TENHAM SE
DIVERTIDO MUITO COM ELES.

e PARA NOSSA ATIVIDADE ARTISTICA, VOCE IRA FAZER UM “PARQUEDAS” SUPER
DIVERTIDO E FACIL DE FAZER. PARA ESSA ATIVIDADE DIVERTIDA VOCE IRA SEGUIR
O PASSO A PASSO APRESENTADO NA PAGINA 63. CASO VOCE NAO TENHA O
MATERIAL NECESSARIO PARA ESSA ATIVIDADE SUPER LEGAL, PODERA DESENHAR
SEU PARAQUEDAS NO ESPACO A SEGUIR.

EDUCACAO FISICA
ATIVIDADE 01

SALTOS COORDENADOS.

NESTA ATIVIDADE SERA DESENVOLVIDO A COORDENACAO MOTORA GROSSA,
PERCEPCAO, NOCAO DE TEMPO ESPACO, SERA ORGANIZADO UMA SEQUENCIA DE
SETAS COM DIFERENTES DIRECOES, PARA REALIZAR A ATIVIDADE SERA NECESSARIO
UM GIZ PARA MARCAR AS SETAS PARA ONDE DEVERA SER DIRECIONADO O CORPO DO
ALUNO DURANTE A REALIZACAO.

REGRAS: SALTAR COM O CORPO EM DIRECAO A SETA.

PASSO A PASSO COMO REALIZAR:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=SMDJAKAMYBU

QODOVODO



https://www.youtube.com/WATCH?V=SMDJAKAMYBU

ATIVIDADE 02

JOGO DOS SETE ERROS.

O JOGO DOS SETE ERROS REQUER MUITA ATENCAO PARA IDENTIFICAR AS
DIFERENCAS ENTRE AS IMAGENS, CADA DIFERENCA QUE FOR ENCONTRADO CIRCULE
EM UMA DAS IMAGENS, APOS TEREM ENCONTRADO OS SETE ERROS PINTE AS IMAGENS.

IR

ATIVIDADE 03

JOGO DE TENIS COM BALAO.

MATERIAIS NECESSARIO: DOIS PRATOS DESCARTAVEL OU PAPELAO, FITA DUREX E
COLA QUENTE, UM BALAO.

SERA INICIADA A ATIVIDADE SENDO REALIZADAS A CONSTRUCAO DAS RAQUETES,
PODENDO SER DE PRATO DESCARTAVEL OU DE PAPELAO, SEGUE AS IMAGENS ABAIXO.

PASSO A PASSO DE COMO FAZER A RAQUETE:
HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=41Q0LEA1IEA

PARA REALIZAR A ATIVIDADE SERA NECESSARIO UM BARBANTE E ESPACO ADEQUADO,
A ATIVIDADE PODE SER REALIZADA NA VARANDA OU EM UMA SALA COM AMPLO ESPACO.

COMO REALIZAR A ATIVIDADE: HTTPS:// WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=0QVEKUSLL90Q

REGRAS: O BALAO NAO PODE CAIR NO LADO DO SEU CAMPO, O BALAO TEM QUE SER
PASSADO PARA O LADO DO ADVERSARIO POR CIMA DO BARBANTE, PODE ENCOSTAR
QUANTAS VEZES QUISER NO BALAO.



https://www.youtube.com/watch?v=4IqOLEA1ieA
https://www.youtube.com/watch?v=OqVEku8lL9Q

ATIVIDADE 04
RACIOCINIO LOGICO

JOGO DE CHARADA, PINTAR A RESPOSTA CORRETA.

A) O QUE E, O QUE E? TEM PESCOCO E NAO TEM CABECA, TEM BRACO E NAO TEM
MAOS, TEM CORPO E NAO TEM PERNAS.




RECORTES




