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T Escola Municipal Rural Nova Conquista

ALUNO(A) PRE |  MAT/VESP

PERIODO: 03 a 28 de agosto de 2020
Primeira semana 03 a 07 de agosto de 2020

ATIVIDADES INTERACIONAIS E LUDICAS
Senhores pais ou responsavel auxiliar seu filho(a) nas atividades

ATIVIDADE 1

A Formiguinha.
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s Lo -Assistir com a crianga 0 video https://www.youtube.com/watch?v=yFQkjdSMz8U,
perguntar o que a crianca mais gostou do filme

ATIVIDADE 2 PINTAR O DESENHO DA FORMIGA

A, FORMIGS



https://www.youtube.com/watch?v=yFQkjdSMz8U,%20perguntar
https://www.youtube.com/watch?v=yFQkjdSMz8U,%20perguntar

ATIVIDADE 2

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, OOUTROEO NOS/ ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1

Os pais ou responsavel Assistir com a crianca o filme https://www.youtube.com/watch?v=mJ8nISBIgVE,
como ajudar a salvar o Planeta

ATIVIDADE 2
O responsavel conversara com a crianga sobre a NATUREZA. E também sobre a preservacdo do MEIO
AMBIENTE na vida das pessoas. Colorir o desenho.

QUE TAL PINTAR
APENAS AS
FLORES COM
ROSTINHOS?
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https://www.youtube.com/watch?v=mJ8nISBlqvE

ATIVIDADE 1

CAMPO DE EXPERIENCIA- TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1
Senhores Pais ou responsaveis, por favor oriente a crianga fazendo a leitura do enunciado.
Vamos fazer um desenho com colagens usando o lapis de escrever.

Exemplo:

mewa wha

~ave whe ——de al.




ATIVIDADE 2

Veja 0 exemplo acima, e faca um desenho bem bonito, colorindo e colando aparas (raspa) de lapis




CAMPO DE EXPERIENCIA — CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

Os pais ou responsaveis assistir com seu filho (a) no https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8XIs,

Pedir para a crianca acompanhar os movimentos sugeridos na musica.

ATIVIDADE 2
IDENTIFICANDO PARTES DO CORPO
O condutor citara diferentes partes do corpo humano e a crianca identificara tais partes no seu proprio

corpo.



https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8Xls

PERIODO: 10 a 14 de agosto de 2020
CAMPO DE  EXPERIENCIA ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO/ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

ATIVIDADE 1
Senhores  pais ou  responsaveis, assistir o filme o Ledo e Rato
https://www.youtube.com/watch?v=YJyy3VeTXFQ, apods filme perguntar o que mais gostou?, perguntar

0 nome dos animais que aparece no filme? , onde vivem? Sao animais domésticos ou selvagens?

Depois a crianca ird contornar com lapis o LEAO , e depois pintar
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https://www.youtube.com/watch?v=YJyy3VeTXFQ




CAMPO DE EXPERENCIA- ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1

Nesta atividade o adulto ird colocar o video da Galinha do Vizinho e cantar juntamente com a crianga.

https://www.youtube.com/watch?v=Vgh8ySUJb8M, logo apds o adulto ira auxiliar a crianca a realizar a

atividade

EU S0U:

A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO
BOTA 1

BOTA 2
BOTA 3
BOTA 4

BOTA 5
BOTA 6
BOTA7
BOTA 8
BOTA 9
BOTA 10

ANJO! CONTE OS OVINHOS DA GALINHA, ESCREVENDO 0OS
NUMERAIS DENTRO DE CADA UM.



https://www.youtube.com/watch?v=Vqh8ySUJb8M

CAMPO DE EXPERIENCIA TRACOS, SONS CORES E FORMAS
Senhores Pais ler 0 enunciado da atividade e auxiliar a seu filho (a) para fazer atividade

ATIVIDADE 1

Inicialmente ouvir a musica “Cabeg¢a, ombro, Joelho e pé”, brincando e dangando conforme a letra. Em
seguida, mostre ( figura 1) para a crianga a obra do “Abapuru” , fale que a artista foi uma mulher chamada
Tarsila do Amaral, pega para que a crianga mostre na figura as partes do corpo que fala na musica, por fim,
desenhar a obra  “Abapuru”. O video da muosica esta disponivel no link:

https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8XIs

Figura 1

ATIVIDADE 2 Faga o desenho da obra “Abapuru” da artista Tarsila do Amaral



https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8Xls

CAMPO DE EXPERIENCIA CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

EXPLORANDO O CORPO

Apos a atividade inicial de exploracdo do corpo, o condutor pode fazer uma rodinha para conversar sobre o

corpo e sua importancia no dia a dia. Deve explorar como podemos utilizar o corpo em diferentes situacdes,

para andar, correr, subir, descer, pular, rolar, etc.
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PERIODO 17 a 21 de agosto de 2020
CAMPO DE EXPERIENCIA O EU, O OUTRO E O NOS/ ESCUTA, FALA, PESNAMENTO E
IMAGINACAO/ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACC)ES

ATIVIDADE 1

Branca de Neve e os sete Andes

1 ATIVIDADE*ApGs assistir o video, o responsavel ira propor que a crianga exponha sua opinido acerca
das atitudes tomadas pelos personagens, o desenrolar da trama, o fato que mais chamou a ateng&o etc...

2 ATIVIDADE
Represente as quantidades pintando os quadradinhos nas figuras abaixo:

Quantos andes tem na historia:

Quantidade de macas que a Branca de Neve recebeu da bruxa:




AAAAAAAAAA




ATIVIDADE 2 -

CAMPO DE EXPERIENCIA- ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELAQ@ES E
TRANSFORMACOES

1 ATIVIDADE

Senhores Pais auxiliar a crianga na atividade, mostrando na imagem os tipos de moradias e pedir que perceba

as diferencas entre elas Em seguida desenhar a prépria moradia a sua maneira.

[ TIPOS DE MORADIA ]

-

)
.| ALVENARIA
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[.“Wrw:x

CASTELO
ADILEA www.misturadealegria.blogspat.com

ATIVIDADE 2 DESENHE SUA CASA




CAMPO DE EXPERIENCIA  TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1

Contar para as criangas quais eram as brincadeiras que vocé gostava quando era crian¢a, em seguida mostrar
um desenho de criangas brincando feita pelo artista Ivan Cruz, ele retratou mais de 100 brincadeiras
diferentes, e chamou de série de “Brincadeiras de Crianga”. Por fim, brinque ¢ desenhe a sua brincadeira

preferida.

IMAGEM RETIRADA DO SITE NTTPS  WWWIVANCRUZCOM B




2 ATIVIDADE
DESENHE SUA BRINCADEIRA PREFERIDA




CAMPO DE EXPERIENCIA CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

COBRINHA

Com a participacdo da familia duas pessoas sentadas no chdo, segurando as pontas de uma corda ou corda
do varal bem comprida. Elas comegam a fazer um movimento de cobrinha com a corda no chéo, que podem
ser movimento devagar e as vezes rapido, a crianga comeca a pular a cobrinha e seria pular por cima quantas
vezes quiser. De vez enquanto dupla movimenta a corda levanta a cobrinha do ch@o. Gerando um desafio
para as criangas que passam e pulam pela corda um pouco mais alto. E a interacao da familia com a crianca

sera bem divertida




PERIODO 24 a 28 de agosto de 2020

CAMPO DE EXPERIENCIA ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELAQ@ES E
TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1

Com auxilio de um adulto Assistir video COVID-19 https://www.youtube.com/watch?v=_BvV300NCIk

conversar com a crianga sobre Higiene das nossas maos. Em seguida pintar a imagem.
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DATA AUA

AJUDE A M(?_NICA A ENCONTRAR A PTA DO BANHEIRO PARA
LAVAR AS MAOS ANTES DE IR PARA OLANCHE!

¥YONA3 INVQ



https://www.youtube.com/watch?v=_BvV3o0NClk

CAMPO DE EXPERIENCIA ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
ATIVIDADE 1

Senhores pais ou responsaveis, assistir com a crianga a muasica A Cigarra e a Formiga
https://www.youtube.com/watch?v=AvYqW80iUA8

ATIVIDADE - 2
Auxiliar a crianga a pintar o desenho

PINTE O DESENHO BEM BONITO:
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https://www.youtube.com/watch?v=AvYqW8oiUA8

CAMPO DE EXPERIENCIA TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS

Atividade 1

Ouvir a cantiga é Ciranda Cirandinha segue o link https://www.youtube.com/watch?v=ntxAoLcdgnc

Atividade 2

Cantar e brincar de roda com a familia.

CIRANDA, CIRANDINHA

CIRANDA, CIRANDINHA
I % VAMOS TODOS CIRANDAR,
b, 3 VAMOS DAR A MEIA-VOLTA
» % VOLTA E MEIA VAMOS DAR.
, O ANEL QUE TU ME DESTE
> \, ERA VIDRO E SE QUEBROU,

O AMOR QUE TU ME TINHAS
ERA POUCO E SE ACABOU.

& POR 1SSO, DONA/SEU W
FAZ O FAVOR DE ENTRAR NA RODA,
DIGA UM VERSO BEM BONITO,
DIGA ADEUS E VA-SE EMBORA.

DA TRADICAQ POPULAR.

OBS: SE POSSIVEL TIRAR FOTO ENVIAR VIA WHATSAPP



https://www.youtube.com/watch?v=ntxAoLcdgnc

CAMPO DE EXPERIENCIA CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

CABRA CEGA

Senhores Pais participar com a crianca nessa atividade: Vamos precisar de trés participantes. Um dos
participantes devera ser escolhido para ser a cabra cega. Ele devera ter seus olhos vendados por um lencgo
de modo que ndo possa enxergar nada e devera ficar no meio da roda. Os demais participantes irdo se
espalhar no local e ficardo parados. E importante que o espaco utilizado por eles seja pequeno para que

guem estiver com olhos vendados tenha mais chances de pegar alguém.




