
 

 

ALUNO (A): __________________________________________________PRÉ II-   MAT. VESP. 

             ATIVIDADES INTERACIONAIS E LÚDICAS – SEMANA DE 27/07 A 31/07 

1-Assistir com a criança a história  https://www.youtube.com/watch?v=TPJJczu38l4  

2- Após assistir o vídeo questionar a criança sobre o que entendeu e o que mais gostou da história 

da joaninha. Em seguida fazer as pintinhas na joaninha e pintar. 

 

Secretaria Municipal de Educação, Esporte, Cultura e Lazer. 

Escola Municipal Rural Nova Conquista 

 

https://www.youtube.com/watch?v=TPJJczu38l4


CAMPO DE EXPERIÊNCIA: Espaço Tempo, Quantidade, Relações e Transformações/Escuta, 

Fala, Pensamento e Imaginação 

ATIVIDADE 2  

1- Atividade  

A criança será orientada pelo responsável.  Ligar as frutas iguais.  

 

 



2- ATIVIDADE   

CAMPO DE EXPERIÊNCIA: Espaço Tempo, Quantidade, Relações e Transformações. 

 

O responsável contará os números de 1 a 10 com a criança.  Realizará a contagem dos números 

utilizando os dedos das mãos. Orientar a criança para observar e pintar as frutas de acordo com o 

numeral indicado  

 

 

 

 

 

 

 



CAMPO DE EXPERIÊNCIA: TRAÇOS, SONS, CORES E FORMAS 

 

ATIVIDADE 1 

Com o auxílio do responsável a criança para observar a sequência de formas e as cores. Pergunte a 

ela quais são as figuras e as cores.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CAMPO DE EXPERIÊNCIA: CORPO, GESTO E MOVIMENTO 

 

ATIVIDADE 1    O MESTRE MANDOU 

 

Os pais ou responsáveis auxiliará na atividade 

Será escolhido um participante que será o mestre este ficará de frente para os demais servos (os 

participantes) O adulto deverá dar os comandos simples a criança, sempre demonstrando o 

movimento, como “o mestre mandou colocar a mão na cabeça”, “ o mestre mandou bater palma”, “o 

mestre mandou fazer careta”,” o mestre mandou pular” “ o mestre mandou dançar” entre outros.  

 Quem não cumprir os comandos do mestre será eliminado da brincadeira.  

 Ganha quem ficar até o final. 

 

 

  

 

  


