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Secretaria Municipal de Educacéo, Esporte, Cultura e Lazer.

FE, ESPERANCA E CULTURA

Escola Municipal Rural Nova Conquista

ALUNOA(A) PRE I MAT/VESP

PERIODO: 03 a 28 de agosto de 2020
03 a 07 de agosto de 2020

ATIVIDADES INTERACIONAIS E LUDICAS
Senhores pais ou responsavel auxiliar seu filho(a) nas atividades ABAIXO:
ATIVIDADE 1

No primeiro momento, assistir 0 video no Youtube com a historia Branca de Neve no link
https://www.youtube.com/watch?v=qugjTlrcjko. . Depois de assistir o video, a crianca ira pintar o
desenho da fruta que a rainha méa deu a Branca de Neve.
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T “..ENTAO A MALVADA MADRASTA RESOLVEU IR A CASA DOS SETE ANOES FINGINDO
@ SER UMA BOA VELHINHA QUE QUERIA APENAS OFERECER UMA MAGA A BRANCA DE

NEVE...
*A MACA ENVENENADA DA BRANCA DE NEVE E TENTADORAMENTE VERMELHA!

[~ -VAMOS COLORIR A MAGA ABAIXO COM GUACHE VERMELHO?
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https://www.youtube.com/watch?v=quqjTlrcjko

ATIVIDADE 2

Desenhar em cima da mesa 0s pratos usados para o jantar com os sete andes e a Branca de Neve em seguida
pintar a mesa e os pratinhos. Depois, pintar as sete caminhas com as cores das tintas de acordo com as

latinhas abaixo:
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TODOS OS DIAS BRANCA DE NEVE ARRUMA A MESA PARA O JANTAR. t

DESENHE NA MESA OS PRATOS, NAO SE ESQUECA QUE A BRANCA DE NEVE VAl =
JANTAR.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O NOS E OUTRO/ ESPAGCO TEMPO, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1
No 1° Momento o adulto junto com a crianc¢a vai conhecer a historia do Dez sacizinhos

https://www.youtube.com/results?search guery=dez+sacizinhos

ATIVIDADE 2 — Colorir o SACI
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https://www.youtube.com/results?search_query=dez+sacizinhos

ATIVIDADE 2

Neste momento o adulto ira ler os comandos para a crianga, pode utilizar tinta, carvéo, borra de café etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1

Peca para as criancas ilustradas na lateral da folha e descrevam a expressédo de cada uma. Se julgar
necessario, faga perguntas como: “Pela expressdo, o que ela estd sentindo? Repita a pergunta para cada uma
das figuras, e peca para que a crianca imite a expressao que estd vendo. Por fim, pergunte para a crianga o
que ela esta sentindo e desenhe a expressao no rosto abaixo:
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CAMPO EXPERIENCIA — CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

Os pais ou responsaveis assistir com seu filho (a) no https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8XIs,

Pedir para a crianca acompanhar os movimentos sugeridos na musica.
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https://www.youtube.com/watch?v=vDee2bF8Xls

CAMPO DE EXPERIENCIA O EU, OUTRO E O NOS/ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMAGCOES
PERIODO: 10 a 14 de agosto de 2020

Senhores pais ou responsavel auxiliar seu filho(a) nas atividades ABAIXO:

ATIVIDADE 1

Assistir a Historia de Jodo Pé de Feijdo https://www.youtube.com/watch?v=vSURhTku0D4,

Ap0ds assistir a Histdria perguntar para crianga o que achou do filme? a histdria aconteceu na cidade ou no

campo? quantos filhos tinha na historia? quem morava na casa? Em seguida auxiliar na atividade.

NOME: DATA:

JOAO E O PE DE FEIJAO

OUCA COM ATENGAO A HISTORIA “JOAO E O PE DE FEIJAO” E DEPOIS DESENHE O QUE ESTA FANTANDO.



https://www.youtube.com/watch?v=vSURhTku0D4,

ATIVIDADE 2

Ler para a crianga o enunciado e auxliar para desenvolver a experiéncia
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CAMPO DE EXPERIENCIA ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES

TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1

Ler o enunciado da atividade e auxiliar a crianca para fazer usando e lapis de cor para pintar

LIGUE OS OBJETOS
m? 3 www.smartkids.com.br

Vamos ligar os objetos de higiene a acao correspondente:
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1

Senhores pais ou responsaveis contar para as criangas que o artista plastico Gustavo Rosa gostava muito de
desenhar animais, de uma maneira divertida ele retratava gatos, cachorros, galinhas, tudo bem coloridos,
veja na figura 1. Em seguida, faca um desenho do seu animal preferido bem colorido como o do artista
apresentado.

Figura 1.




ATIVIDADE 2

DESENHE SEU ANIMAL PREFERIDO




CAMPO DE EXPERIENCIA- CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

CIRCUITO

O condutor deverd organizar um circuito com Vvarios tipos de barreiras para a crianga percorrer. Ex: corda,

colchonete e bambolés, pneus, etc.




PERIODO: 17 a 21 de agosto de 2020

CAMPO DE ~EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS/ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

Senhores pais ou responsavel auxiliar seu filho(a) nas atividades ABAIXO:
ATIVIDADE 1

Ligar as vogais iguais com lapis de cor, e ler em voz alta com a crianga as vogais

MERCGULHANDO NA LINGUA PORTUGUESA

IDEIA CRIATIVA
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MERCULHADOR

VAMOS LIGAR AS VOGAIS?




2 ATIVIDADE
ATIVIDADE 1 Auxiliar a crianga nas atividades abaixo ler em voz alta e pintar a centopeia

ATIVIDADE 2
Ler com a crianca a atividade e repetir em voz alta os objetos que aparecem na figura e faga um risco, na

figura que corresponde a VOGAL

CMEGAM COM AS LETRAS DO QUADRADINHCS

RISCUE AS FIGLURAS CUJOS NCMES 1
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1

Senhores pais ou responsaveis Contar para as criangas quais eram as brincadeiras que vocé gostava quando
era crianga, em seguida mostrar um desenho de criangas brincando feita pelo artista Ivan Cruz, ele retratou
mais de 100 brincadeiras diferentes, ¢ chamou de série de “Brincadeiras de Crianca”. Por fim, brinque e

desenhe a sua brincadeira preferida.




ATIVIDADE 2

DESENHE SUA BRINCADEIRA FAVORITA




CAMPO DE EXPERIENCIA — CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

FOLHA MAGICA.

Brinque com as criangas com uma "folha magica". Dé a elas metade de uma folha de jornal e brinque
utilizando a folha como diferentes objetos. Uma sombrinha, pois, esta chovendo, depois como uma esponja
de banho, lavando todo o corpo, em seguida a folha se transforma em toalha para secar o corpo limpo. Na
medida que o professor vai direcionando a brincadeira vai nomeando as partes do corpo e levando as

criancas a construirem esses conceitos.
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PERIODO: 24 a 28 de agosto de 2020

CAMPO DE ENXPERIENCIA - OEU, O OUTRO E O NOS/ ESCUTA , FALA, PENSAMENTO
E IMAGINACAO

Senhores pais ou responsavel auxiliar seu filho(a) nas atividades ABAIXO:

ATIVIDADE 1 )
No primeiro momento a crianca vai assistir o video Contacdo de historia O PASSARO SEM COR

https://www.youtube.com/watch?v=bu302pHZDY0&t=12s

ATIVIDADE 2
PINTAR O PASSARO SEM COR



https://www.youtube.com/watch?v=bu302pHZDY0&t=12s

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPO QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1
Senhores pais ou responsaveis, assistir com a crianca ao video sobre a dengue (SAl FORA DENGUE )

https://www.youtube.com/watch?v=WA7zf Ip66w

ATIVIDADE - 2

*FAGA UM X NO MOSQUITO MENOR.
*PINTE O MOSQUITO MAIOR.
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https://www.youtube.com/watch?v=WA7zf_Ip66w

CAMPO DE EXPERIENCIA- TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1
DOBRADURA

Senhores Pais ou responsaveis, faca a leitura do enunciado e oriente a crian¢a com as dobraduras. Recorte
0 quadrado que segue no fim da atividade e siga as orientacBes abaixo para fazer um gatinho de

dobradura.




ATIVIDADE 2

Faca um desenho e cole o gatinho feito de dobradura:

Recorte:




CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

IDENTIFICANDO PARTES DO CORPO

Senhores pais ou responsavel — O condutor apontara partes do préprio corpo e a crianga ird identificar

dizendo o nome.
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