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Escola Municipal Rural Nova Conquista

ALUNO(A) PRE I MAT/VESP

PERIODO: 05 a 09 de outubro de 2020

ATIVIDADES INTERACIONAIS E LUDICAS
ATIVIDADE 1
Com auxilio do responsavel a crianca ira observar as letras e 0s nimeros e seguir as orientacoes:
1-Circular de azul as letras
2-Fazer um X nos ndmeros
3-Copiar abaixo 0s nimeros

OBSERVE A IMAGEM ABAIXO E SIGA AS ORIENTACOES:
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1) CIRCULAR DE AZUL AS LETRAS.
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2) FAZER UM X NOS NUMEROS.

3) COPIE ABAIXO OS NUMEROS:

Conhecimento e Transformacdo: hitps://conhecimentosetransformacao blogspot.com/




Nesta atividade, a crian¢a com a ajuda de um adulto ird contar quantas letras tem cada palavra, em seguida
ird pintar os circulos de acordo com o nimero de letras de cada uma das palavras, depois ird marcar o

ndmero que representa a quantidade de letras. Pintar os desenhos bem bonito.
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Q. PINTE 0S CIRCULOS DE ACORDO COM O NUMERO DE LETRAS
DAS PALAVRAS. DEPOIS, MARQUE O NUMERO QUE REPRESENTA A
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

Nesta atividade, a crian¢a com a ajuda de um adulto ir& contar quantos objetos tem em cada quadrinho, e
ligar ao seu nimero correspondente. Em seguida poderd pintar os desenhos dos quadrinhos.

ATIVIDADES

- RELACIONE A QUANTIDADE AO NUMERAL:
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, CORES, SONS E FORMAS

ATIVIDADE 1

Senhores Pais ou responsaveis, por favor, oriente a crianca a colorir o desenho em comemoracéo ao dia das

criancas comemorado no Brasil no dia 12 de outubro.
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CAMPO EXPERIENCIA — CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1
Quente ou frio
A brincadeira "quente ou frio" pode ser feita em ambientes internos, como na sala da casa, ou externos,
como parques e jardins. Nessa atividade, uma crianca € vendada enquanto as outras escondem um objeto.
Entdo, a crianca escolhida passa a procurar tal objeto e recebe dicas dos colegas através das palavras
"quente” ou "frio". Quanto mais perto se esta de encontrar o objeto, mais "quente"; ao passo que quanto

mais longe, mais "frio". Por isso, é possivel também utilizar variagdes como "gelado™ ou "pegando fogo".




PERIODO: 19 a 23 de outubro de 2020
CAMPO DE EXPERIENCIA O EU, OUTRO E O NOS/ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

Os pais ou responsaveis ira colocar o video da  historia A Casa Sonolenta
https://www.youtube.com/watch?v=b6y2pggmhgw .Apds o video, ler 0s comandos para que a crianca

realiza a atividade.



https://www.youtube.com/watch?v=b6y2pgqmhgw

A Casa Sonolenta

1.QUAL ANIMAL NAO ESTAVA NA CASA SONOLENTA? MARQUE COM
UM X.

2. QUE ANIMAL ESTAVA NA CASA SONOLENTA E N/j\O APARECE ENTRE
AS FIGURAS ACIMA? COM AJUDA DO ALFABETO MOVEL MONTE E COLE
O NOME DELE.

3. QUAL ANIMAL DA HISTORIA E SEU PREFERIDO?

Ideia Criativa-Gi Barbosa




ATIVIDADE 2

Senhores Pais, auxiliar a crianga na atividade contornar os pontilhados

VAMOS COBRIR OS PONTILHADOS
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Com o auxilio de um adulto, a crianca ir& cobrir a letra O de cada uma das palavras. O adulto ira ler para a

crianga cada uma das palavras. Pintar os desenhos bem bonito.

Q. VEJA 0 QUE ACONTECEU! ESCONDERAM A LETRA “0" NAS PALAVRAS
ABAIX0. VAMOS ENCONTRA-LA?
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

ATIVIDADE 1
Senhores Pais ou responsaveis, por favor, oriente a crianca ajudando a fazer um varal de sombras, pendurar

folhas numa linha e colocar sobre a luz e pedir para crianga desenhar e colorir a sombra, como no exemplo

Abaixo:




CAMPO DE EXPERIENCIA- CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

Bobinho
"Bobinho" é uma brincadeira que se assemelha bastante com o jogo de futebol. Nela, os participantes fazem
um circulo e tocam a bola uns para os outros. Uma crianca é escolhida para ficar no centro da roda e tentar

pegar a posse de bola. Nesse exercicio sdo trabalhados conceitos como coordenacdo e agilidade, além de

outras habilidades motoras.




PERIODO: 26 a 30 de outubro de 2020

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO/ ESPACO,
TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1
O responsavel conversara com a crianca sobre a higiene pessoal no dia a dia. Observar e colorir
os desenhos.




- LIGUE CADA CRIANCA AO OBJETO DE HIGIENE QUE ESTA
USANDO:




CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
ATIVIDADE 1

Senhores Pais ou responsaveis, por favor, oriente a crianca ajudando o passo a passo da atividade. A
arvore genealdgica conta a historia da nossa familia, veja o exemplo abaixo:

Faga um desenho da sua arvore genealbgica.
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Coloque a sua
magd perto da
parte de baixo

1. Pinte uma 2. Faga uma maga g s

arvore. Corte para cada membro

algumas folhas da sua familia ¢ é r {/
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ATIVIDADE 2

Faca uma maca para cada integrante da sua familia, assim como no exemplo anterior:




CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTO E MOVIMENTO
ATIVIDADE 1

DONA MARICOTA

O responsével inicia a brincadeira perguntando a crianca:

- Hoje vou falar sobre a Dona Maricota para vocé. Vocé conhece a Dona Maricota?

O aluno responde: - N&o!

- Ent&o, vejam bem. A medida que eu falar sobre a Dona Maricota, vocés vao me imitar, esta bem?

- Sim!

- Dona Maricota € alta (levantando a méao direita bem alta), sorridente (sorrindo), e gosta muito de fazer
ginastica com os bracos (abrir e fechar os bragos, levantar e abaixar), com as pernas (levantar a perna direita,
a esquerda, agachar, levantar...). Dona Maricota gosta muito de dancar (todos dangando), pular (todos
pulando) e abracar seus irmédos e amigos (cada crianga abraca o irméo ou colega).

E a brincadeira continua, com o responsavel falando outras caracteristicas, terminando no momento em que
fala que a Dona Maricota fez tantas coisas neste dia, que agora ira se sentar para descansar.




