Secretaria Municipal de Educacéo, Esporte, Cultura e Lazer.

Escola Municipal Rural Nova Conquista

ALUNO(A) PRE I MAT/VESP

PERIODO: 30 de novembro a 04 de dezembro de 2020

ATIVIDADES INTERACIONAIS E LUDICAS

Senhores pais ou responsavel auxiliar seu filho(a) nas atividades ABAIXO:
Pintar a arvore de Natal com suas cores preferidas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

ATIVIDADE 2
O responsavel conversara com a crianca sobre os simbolos do Natal. Repetir para a crianca em voz alta as
palavras: ARVORE, VELA, BOLA, BOTA, PAPAI NOEL. Ligar cada simbolo ao seu nome.

VOCE CONHECE OS SIMBOLOS DO NATAL? LIGUE CADA UM AO SEU NOME:

e ARVORE

VELA

BOLA

BOTA

PAPAI NOEL



https://onlinecursosgratuitos.com/22-atividades-sobre-dias-da-semana-para-imprimir/
https://onlinecursosgratuitos.com/22-atividades-sobre-dias-da-semana-para-imprimir/

CAMPO DE EXPER!ENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADE, RELACOES
E TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 3
O responsavel contara 0os nimeros de 1 a 20 com a crianga. Realizara a contagem dos nimeros utilizando
os dedos das maos. Orientard a crianca para contar e falar a quantidade de cada enfeite na Arvore de Natal.

OBSERVE O DESENHO,
E RESPONDA QUANTOS SAO:

QUANTAS BENGALAS:

QUANTAS ESTRELAS:

Rz




CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Senhores Pais ou responséveis, por favor, oriente a crianga fazendo a leitura do enunciado da atividade.

Alguns artistas plasticos representaram em suas obras alguns comodos (partes de uma moradia) de suas
casas; uma dessas obras se chama “quarto em Arles”. Essa obra retrata o quarto do artista plastico Vincent
van gogh (1853- 1890) quando alugou esse comodo em uma pensao em Arles na Franga, pais onde trabalhou

por quase toda a sua vida. Observe a obra:

ATIVIDADE 1

Mostre a obra para a crianca e pergunte:

a- Quais os objetos que estdo desenhados?

b- Na sua casa, qual o seu lugar preferido?




ATIVIDADE 2

DESENHE E PINTE NO ESPACO ABAIX0O, O COMODO DE SUA CASA DE QUE VOCE MAIS
GOSTA DE FICAR:




CAMPO EXPERIENCIA — CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1
Queridos alunos, a imagem a seguir representam alguns movimentos de ginastica, olhe bem as posicGes e

reproduza. Nao se esquecam de mandar uma foto ou desenho da posicéo que vocé mais gostou.

@ Download from % ) 84133488

Dreamstime.com o [ Julia Kutska | Dreamstime.com




PERIODO: 07 a 11 de dezembro de 2020

CAMPO DE EXPERIENCIA O EU, OUTRO E O NOS/ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E

IMAGINACAO

Com a ajuda de um adulto, a crianca ir4 escrever na fumacinha que sai do trem, a letra inicial do nome de
cada desenho. Depois, ainda com a ajuda de um adulto, ird completar as palavras com as vogais que estao

faltando. Depois colorir os desenhos.

mAJIIeE

ESCREVA A LETRA INICIAL DE CADA FIGURA
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DESCUBRA A VOGAIS QUE ESTAO FALTANDO NOS ESPAGOS E
ESCREVA NAS LINHAS
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CAMPO DE EXPERIENCIA ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES

ATIVIDADE 1

Na atividade 3, a crianga com a ajuda dos seus pais ou responsaveis, ir4 contar quantos animais tem em
cada conjunto e ligar ao nimero correspondente.
Na atividade 4, ainda com a ajuda de um adulto ird completar os nimeros que estdo faltando na sequéncia

numeérica.

3 - LIGUE CADA CONJUNTO AQ NUMERAL QUE CORRESPONDE A QUANTIDADE
DE ELEMENTOS
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4 - COMPLETE COM 0OS NUMEROS QUE ESTAD FALTANDO:
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Senhores Pais ou responséveis, por favor, oriente a crianga fazendo a leitura do enunciado da atividade.
Mostre a imagem abaixo para o aluno (a), é uma pintura do artista Joan Mird. Veja que o artista desenhou
usando linhas, formas e cores, mas de maneira bem diferente e divertida.

ATIVIDADE 1

Pergunte para o aluno (a) quais as figuras ele vé na imagem abaixo:

PERSONAGENS E CACHORROS DIANTE DO SOL (1949) — JOAN MIRO




ATIVIDADE 2
Faca um desenho como o do artista Joan Mird, com as formas, linhas e cores apresentadas na lateral da

folha.
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CAMPO DE EXPERIENCIA- CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1

TREINANDO DESTREZA
Selecione atividades que exijam destreza e movimentos precisos. Por exemplo, engatinhar por um tdnel
sem tocar nas paredes, ou levar uma bolinha de pingue-pongue em uma colher de um lado ao outro do

quintal ou da sala.




PERIODO: 14 & 15 de dezembro de 2020

CAMPO DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES
QUANTIDADES

Senhores Pais ler o enunciado da atividade para a crianga e auxiliar na realizacao.

AS CRIANCAS LEVARAM FRUTAS PARA O PIQUENIQUE, OBSERVE A

DF PINTE OS NOMES DE CADA CRIANGA DE ACORDO COM O QUE VOCE VE ACIMA.
A) QUEM LEVOU MAIS FRUTAS?

~ BIA ‘ [Lucns | *_Auce J

8) QUEM LEVOU MENOS?

-—

CEa Lucas | AUCE

? ESCREVA AS QUANTIDADES DE CADA FRUTA LEVADA PARA O PIQUENIQUE.,
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Auxiliar a crianga nas atividades abaixo ler em voz alta , para que ela possa entender o que fazer

A S

1) LIGUE CADA ORGAO DO SENTIDO AO QUE ELE NOS PERMITE FAZER.

)

OLFATO

POSSOSENTIR O SABOR. POSSO SENTIR O CHEIRO.

2) COM BASTANTE ATENCAO COMPLETE O CORPO DA MONICA COM A PARTE QUE ESTA
FALTANDO. LIGUE.
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CAMPO DE EXPERIENCIA — TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Senhores Pais ou responsaveis, por favor, oriente a crianca fazendo a leitura do
enunciado da atividade.
Observar a obra Joan Miré- e fazer seu proprio desenho.




CAMPO DE EXPERIENCIA - CORPO, GESTO E MOVIMENTO

ATIVIDADE 1
BRINCADEIRA IMITANDO OS BICHOS

Ao sinal do responsavel a crianga deve imitar o bicho que for falado. Exemplos: Imitar um cachorrinho
feliz, imitar um gato acordando, uma galinha ciscando, etc. Observar os animais que tem em sua casa.
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