Secretaria Municipal de Educacéao, Esporte, Cultura e Lazer

Escola Polo Municipal Rural Juvenal Froes

Turma: Pré | - Multi

Periodo: 30/11 a 15/12 de 2020

12 SEMANA

Atividades Interacionais e Ludicas

- COM AJUDA DA FAMILIA REALIZAR A LEITURA E CANTAR A MUSICA BATE O SINO:

https://www.youtube.com/watch?v=UyCHLuwInEU

BATE O SINO
PEQUENINO

SINO DE BELEM

JA NASCEU DEUS
MENINO

PARA O NOSSO BEM

PAZ NA TERRA PEDE
O SINO

ALEGRE A CANTAR
ABENCOE DEUS
MENINO

ESTE NOSSO LAR

HOJE A NOITE E BELA
JUNTOS, EU E ELA
VAMOS A CAPELA
FELIZES A REZAR

AO SOAR O SINO,
SINO PEQUENINO
VAI O DEUS MENINO
NOS ABENCOAR

- PINTAR O DESENHO REFERENTE A MUSICA BATE O SINO, COM AS CORES QUE MAIS

GOSTA.
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https://www.youtube.com/watch?v=UyCHLuwlnEU

22 SEMANA
- LIGAR SOMENTE O QUE PAPAI NOEL USA PARA VESTIR E PINTE O DESENHO.
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32 SEMANA
- LIGAR OS PONTOS COMPLETANDO A SEQUENCIA NUMERICA.
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Secretaria Municipal de Educacao, Esporte, Cultura e Lazer
Escola Polo Municipal Rural Juvenal Froes
Turma: Pré | - Multi
Periodo: 30/11 a 15/12 de 2020
NOME:
Atividades Interacionais e Ludicas

COM O AUXILIO DA MAO, DESENHE UM DRAGAO COMO O DA IMAGEM
ABAIXO E PINTE BEM BONITO.

Secretaria Municipal de Educacéo de Ponta Pora
Rua Guia Lopes n°® 663 | Centro | CEP: 79904-654 | Ponta Pora-MS fone (67) 3926 6734



1- AMARELO 2- AZUL 3- VERDE 4- VERMELHO
5- LARANJA 6- VIOLETA 7- MARRON
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Secretaria Municipal de Educacao, Esporte, Cultura e Lazer
Escola Polo Municipal Rural Juvenal Froes
Turma: PRE | Multi
Periodo: 30/11 a 15/12 de 2020
Atividades Interacionais e Ludicas — AlLs
MOVIMENTO - CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
12 SEMANA

Com ajuda da familia os alunos dever&o construir um jogo da memoria, colorir os desenhos
e colar a folha (em anexo) em uma cartolina ou papeldo, depois que a cola secar, recortar cada
figura separadamente.

22 SEMANA

Na atividade anterior os alunos construiram um jogo da memdria, nesta atividade com ajuda
da familia deverao jogar. Como jogar: Vire as figuras para baixo, embaralhe e espalhe pela mesa.
O jogador devera levantar duas figuras de uma vez tentando encontrar o par, se a segunda figura
virada for diferente da primeira, o jogador devera devolver as duas com o desenho para baixo.

32 SEMANA

Os alunos deverdo imitar através de gestos e sons, um dos animais que aparecem nos
desenhos do jogo da memoria.
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